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同じ 目が ぶっかれば、 サイコロ は どんどん 消えて いく。 これが' ゲームの 

基本。 消した サイコロで 役 を 作れば、 最高 5 ラインまで いっぺんに 消え 
るの だ。 

すばやい サイの 目 チェンジと シュートの 快感 は、 まさに 「パラメデス」 の 
専売特許。 簡単な のに、 奥が 深い。 単純な のに、 画期的。 
どちらさん もよ ろしゅう ございます 力、? てな 感じで、 スリルと 迫力、 楽しん 
じ やおう./ 
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通 ft 販売 を ご 希望の 方、 ソフト £■« 種名-住所- 
氏名 -SigS 号 を 明 K の 上， 椟 局まで 
必ず 現 ^»留 でお 申 し 込み 下さい。 (iSW«M4 です） 

フ ラサ 一 工業 株 a: 会社 

〒 467 名 古 屋巿瑀 穗 区 苗代 町 2 番 1 号 
新 事業 推進 室 

TAKERU 事務局 （052)824-2493 
東京 営業所 （03)3274- 6316 
大阪営 » 所 （0^252-4234 



優勝者 をめ ざして、 新たな ドラマ を 作る の は 君 だ。 

プロ野球の 監督と して、 数々 の * 筋書きの ない ドラマ'' を 演じた、 『野球 道』 が大 
幅に パワーアップして 『野球 道 II』 となり MSX2 版に 遂に 登場 だ Z 
前 作 同様、 監督と なって ペナントレース を 戦う ぞ。 毎日の コマンド、 キャンプ、 ドラ 
フト、 トレ一 ド、 などに は、 新 システム を 導入。 また 試合 画面 も 打席 画面と グランド 
画面 切替え 方式。 キャンプ は 4 クールに 分かれ、 守備 コンバート 新人 選手の 獲 
得、 コート 人事。 監督 解任 後に は （監督 浪人 モー ド） など その他 いろんな 機能が 
追加され 面白さ 倍増 だ./ 
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■ 企画/開発： 日本 クリエ イト 〒581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5H0-1 TEL0729-96-1956 





もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ一。 F1 XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら. もっと タノ シィ。 

Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は， 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

ヮー ノ U も"" ソ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜、 『文書 

作 左衛門 XV バージョン』 がつ いた。 




參 MSX2+ 仕様 *JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM. 
MSX-JE 標準 装備 參 F 
M 音源 標準 装備 參3.5 
インチ FDD 搭載 肇1.9' 力' 
色の 自然 H モード *BA 
SIC 文法書 • 解説書 付 
M • スピコン '連射 ター 
ボ 標準 装備 

C^32+l よ 1 




クリエ ィ ティブ パソコン [Ffl 

HB-F1XV1569,800R*M' 



SONY 





；， 写 萬" 



-nxv に、 モニタ一 、プリンタ一、 テ？ スクド ライフ: ビデオ デジ タイ ザ- 



グラフィック ボ 一ル, ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ一 を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 弓 I き 出す 



キミの MSX はまた 発餍 する, もっと 進化す る. 周辺機器 か' いろいろ 充実した MSX の システム キミ はと こまで F1 シリ 一ズの 能力 を 引き出せ るだろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 醒 ピッチの ファイン ブラック トリ ニト 
ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 
の リア ノレな 再 现 を 可能に した。 




卜 リニ トロン カラ一 モニタ一 CPS-14F1 
標準価格 60,000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は, MSX の 
原動力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
量 テ、' ータを コンノ 、。ク 卜 ( お-。 テ" ィ ス 
クド ライプ 内蔵の 機種なら テ'; f スクコ 




3.5 イン.. チ フロッピー テ" イス ク ドライブ HBD—F1 
標準価格 36,800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊カ' な 書体 • 文字 修飾 機能に よる 
多彩な 表現力、 そして 美しい 力 ^印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 
カラー ハー 卜" コピ一 も バッチ リ。 別壳 
の 『プリント ショ ッ プ I』 を 使え; よつ 
キゃ カードの 力 | 
ラフ ノレな プリント 
アウト もで きる。 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映 像 を 取り 込 んで プロ グ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセ一 ジ 
を オート グラフィック ロー タ" 一 で 目立 
たせたい。 そんな 願い を 力' なえる の 力？ 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 映像 を MSX2+ 

自然 阆 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可。) 




サ— マルカラ —漢字 フ。 リン タ— HBP— F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフ卜 、コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピュータ一 グラフィック をより 簡単 
にす るの が グラフィック ボ一 ノレ。 （右） 

そして 1 秒 問 16 連射で ゲーム を 制す 
るた めの 連射 ジョイ パッ に は-:) 




連射 ジョイ パッド JS- 303T 
橒難 2,000 



ヒ "デ才 デジ タイ ザ 一 HBI-V1 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
卜 ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 カー 卜 リッジ 

手軽に 楽しい ネットワーク を ひろげる 

ことができる パソコン通信。 約 100 人 

分の 茧詁帳 機能 
のつ いた 通信' 力一 
ト リッジ カ气 ネ斤 たな 
人との 出会い を 可 
お 巨に する。 



MSX 通信 カー 卜 リッジ HBI-1200 
標準価格 32,800 円 （税別） 
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FAN SCOOP 



待って ましたの 海戦 シミュレーション ゲームの 登場 

提督の 決断 



FAN ATTACK 



攻略 曰 回目 は ナポレオン 皇帝になる まで だ./ 

ラン ペルー ル 

ゲーム も 中盤に 突入./ 大 充実の アタック だ〃 

サーク n 

スペース シミュレーション ゲームの シナリオ 1 を 攻略 

銀河 英雄 伝説 n 

便利な 魔法 リス 卜つ きの 徹底 攻略 パー 卜 2 

ティル' ナ 'ノー グ 



FAN NEWS 



より ォ モシ 口ぐ より エッチに なった 美少女 R PG の 続編 ゥ 

ドラゴン' ナイト n 

花の ももこ 組 Z 仲間の 助け を 借りて、 麻雀に 勝て./ 
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ディスク ステーション 22 号/ピーチ アップ 8 
ピンク ソックス 4 
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ファン ダム 

1 画面 10 本 +N 画面 2 本 +FP 部門 1 本 

ファン ダム スクラム 
スーパー ビギナー ズ 講座 

新 連載 • マシン 語の 気持ち 

A V フォーラム お 題 は 「車」 

BASIC ピクニック 

USR 関数で まずな にがで さる か 

FM 音楽 館 
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90 
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72 



オリジナル: ダンシング モ アイ/ ビ一 卜 ルズ: タックス マン/そのほか: 豪華な ク 
シコス 'ポス 卜、 卜 ロイ 力 



ゲーム 十字軍 



のぞき 穴: エメラルド' ドラゴン、 サ一ク II 、 ラン ペルー ル、 FRAY/ 空想 科学 読 
本: 力一 バン クル 解剖/歴史の 散歩道: 水滸伝 1 0B 人 発表 

情報 IZ = D 

おもちゃ 箱 nntD 

最新 GM 情報、 MSX-C 入門 ほか 

FAN STRATEGY 水; 許 伝と 三国志 ii 



98 

30 
28 



ゲーム 制作 講座 広い 意味での マップ を 作る という こと 104 

THE LINKS INFORMATION PAGE 76 

ネッ卜 を 離れて 実際に 会ラ オフの 楽しみ 



INFORMATION 



ON SALE 115 

COMING SOON 116 

ファンタジー iv/ ドラゴン アイ ズ ほか 開発 中 ゲームの 情報 を 満載 

MSX 新作 発売 予定表 1 月 25 曰 現在の 倩 報 119 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 『ソ ーサリ アン』 移植 計 画© 106 

FAN CLIP タボ ちゃんの 可能性 © 120 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 30 本 プレゼント 38 



特別 企画 



夕一 ボ R 専用 GUI (グラフィカル 'ユーザ 一インタ一 フェイス) つて 何 だ〃 

MSXView 

連載 再開./ 今回 は ドキド キの初 書き こみ 挑戦 ガイド だ/ 
パソコン通信 はじめの 一歩 

MAP, 武器 + 防具 デ 一夕 満載な の だ.// 
エメラルド ，ドラゴン 

MIDDLE CLASS BOOKH 
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92 



き スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

簡 -343 卜 1627 & 

1 月 23 日 発売 予定 ® 



艇売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の ^！冑 号です。 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 m 
体と 音源.' は ROM 、^は ディスク、 S は 
MSX2+ から オプションで 内蔵され るよ う にな 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を 薪 未し ます。 また、 松 下 Htl から 究売 
にな つ ている 1 TM ノ くック 」 も 同様です。 ディ ス 
クの 後の 数字 は 何枚 働、 を 敦ネ しています。 © 
対応 橫種/ ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く 夕ィ 
プの もの は ES3ES32/2+、 MSX2 は 
MSX2+ でし か 動かない もの は C^3 2+ 専用、 tur- 
boR で し か 動かな いもの は M と 表記され てい 
ます。 ©RAM VRAM の 容量 ノ MSXI(7M 士 様のと 
き は、 RAM 容量に よ つ て 動いた り 動かな かつ た 
リ T るので、 目 分の MSX を チェック する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機^! は 
VRAMI28K なので、 あまり 関係ありません。 ⑦ セーブ 機能/ゲーム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セ一ブ の 方法 やど 二に する ことができ るか を 害いて います。 ^^やとして、 シ 
ュ一 ティング ゲームな どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の 機能が ある 

# は そのこ と を 明記して あり ま す。 彻碰/消„メ 

一 力 一側の 希^ 15 売ィ耐 各です。 

» 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾舰 きて 表記して います， 

拿 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 

曜の 午後 4 時から 6 m^m, 下記の 番号て 免け つけて います。 
なお、 ゲ一 厶の赌 や ヒント はいつ さし 、お答え してお り ませ 
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セーブ 機能 
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価 格 


B. 圆円 






Q03-3431-1BE7 
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※おわび/ 『記 億の ラビリンス』、 『ほほ 梅 麿の CG コンテスト j はつごう により 今月 はお 休みです。 



重点 目標 を 決定 



会議 • 補給 • 修理 



出 港 



敵 基地 占領 
あるいは 
敵艦隊 撃破 



下の チャート は、 この ゲーム 
のおお ま かな 流れ を 表 した もの 
だ。 最初に ij!»7) 目的地 を 決め、 

次に 自 分の 艦隊に 燃料 や 人員の 
ffi 合 をす る。 そして 出^^に は 

と 戦いながら 目的地に む 
けて ひたすら 移動す る。 目的 を 



果たしたら、 》 港に むけて 1 JiS 
の 旅に でる。 そして &港 では 修 
理と を 行い、 再び 新たな 目 
的 地点に むけて 出港す る。 

二の の 行動 を、 シナリオ 
ごと に 決められ ている 条件 
を 果たす まて « り 返す の だ。 
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母 港 







母港へ 帰港 
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ぬ团 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


SRAM/PAC/ テ-プ 


価 格 


14, 圆円 


《CD 付き は 17, 200 円です。 
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提督の 决断』 は 



「巨大 戦艦 を 自分の 意の まま 
に 動かす ことが でさる./」 そん 
な 感動 を 与えて くれる シ ミュレ 

ーショ ン ゲームが M S X に 登場 
した。 その 名 も 『提督の 決断』。 

この ゲーム は、 第 2 次 世界 大 
戦 当時の 曰米両 陣営の 将校、 艦 
船、 戦闘機から 基地、 新兵 器、 
歴史まで が、 正確に シ ミュレ 一 
卜されて いる 海戦 シ ミュレ 一 シ 
ヨン ゲーム。 

その デ 一夕 量 は、 光栄が、 「 1 
4S00 円と いう 値段 は 安いく 
らい」 といい きる ほど 膨大な も 
の。 今回 は 発売 前の ファンス ク 
ープ という ことで、 X68000 版の 
画面 を 使って 『提督の 決断』 のゲ 
—厶 内容に 迫って みたい と 思う。 
シミュレーション ファン 必見の 
超 大作 SLG だ。 



『提督の 決断』 のい ちばんの 魅 
》 は、 なんとい つても 大和 や 
赤 城な どの 軍艦 を 動かせる と し 、 
ラ こと。 実力 を 発揮で さなかつ 
た 大和の 巨大な 砲塔が 火 を 吹 さ、 
敵艦隊 を 撃沈す る さま を 自分の 
目で 見る ことができる 快感。 歴 
史を 自分で 作り かえて いくとい 
う、 シミュレーション ゲームな 
ら ではの 醍醐味 を 十分に 楽しむ 
ことが でさる の だ。 




O 予^ M 吏い 道 は 陸軍との 體で) 夬 める， 
予算^ ti を ク リアす ると 数値が る ぞ 




OS 月、 予算と 兵員 数が 増える。 予算 <7X 吏 
い 道 を 健 に 考えてから 使おう././ 



O 他の 艦隊に 命令 を 下す の も 連- 
ぉ の 任務。 かなりの 激務た 



地 

上 は 基 

洋た方 

海 ま 味 





FAN SCOOP 提督の 決断 




この ゲームに は、 g つの 
シナリオが ある。 夕 ィ卜ル 
を 見て もらえば わかる とお 
り、 どの シナリオ も 歴史上 
の 有名な 海戦 ばかり。 

プレイヤ 一は、 アメリカ 
軍 か 日本軍 を 選んで 歴史に 
参加す る ことが でさる の だ c 



f% 我 



O シナ リ 才は 全部で 9 つ ある。 
シナリオ もやり こプ こえ だ 



■■: ". ■ - ■■■■ 



昭和 17 年 B 月 B 曰 



ミ ッ ドゥエ ィ繊で の 

大 n ^により 海づ たいの 
太平洋進^ : ffmは停滞し 
た。 これ を 見た 連合国 軍 
は 日 の 前進 を 停止 さ 
せるべく、 ぽ を 加えて 
きた。 ソロモン， て 11 
一飛？ fit か *atrc きる ガ 
ダル カナ ル 島に 上 も ポ 
—トモ レス ビ 周辺の 制空 

権 を 提リ、 南太平洋: i« 

を 得る ためだつ 
た。 日 は 連 鍋 軍の 

上陸 を Hot するべく • 

を iiit する のであった。 



昭和 16 年 11 月 1 日 



あくまで 戦争 回避の 努 
力 を 続けて いた 近衛 内閣 
は、 陸軍大臣、 mmm. 
の 強硬な 態度に ついに 総 
SMffio ^首相に 立つ 
た。 アメリカの 要求 を受 
け 入る ことので きない 日 

本 は 11 月 5 曰、 御前 
(ごぜんかいぎ） において 
正式に 阱胃 を; *S した。 
アメリカ は、 日本の 領土 
を おおむね 満州事変 以前 
の • に 戻す ことな ど を 
明文 ィ 匕した o ここに 日米 
交渉 は;^ した。 



昭和 16 年 12 月 8 曰 



日本に とって 連合軍の 
国力 は 脅威だった。 資源 
き 資 <7M 呆有 量から 判断 
して 長 に 持ち こんだ 
ら 勝算 は ほとんどない 二 
と は 明らかだった の だ。 
そこて *§g 戦と 同時に ァメ 
リカの 前 也 ハワイに 
大鄉を 与え、 敵の 意 
をく じかせ る こと を 狙つ 
た奇 が 娘 された。 
二 w 真 卿 jcwfflj で 
ある。 「ニイ タカ ャ マノ ボ 

レ 1208_| 奇襲 は 昭和 1S 年 
12 月 8 日に' された。 



昭和 17 年 5 月 7 曰 



空母 こそ 取り ii* 、'した 
ものの 真珠湾 ， によつ 
て 連合国 軍に 大 TO を 与 

えた 日本軍 は、 第 2 作戦 

と して ポー トモ レス ビ基 

地の ijCB§ を 錢 した。 東 
京、 マー カス、 サイ パン、 
トラック、 ラエと 太平洋 
を $» する 強力な 防衛 戦 
を 張る ことが 目的だった。 
逆に 連合軍と して は 防衛 

線 を i@ 折し、 補給路 を 断 
ちたかった。 こ 二に 史上 
初の 空母^ 母の 戦いの 
勒化刀 つて 落とされた。 



ガ ダル カナ ル 島での 攻 
防戦で 日: ^は 苦戦 を 強 
いられて いた。 ガダ ルカ 
ナル島 は、 日本軍 は、 ァ 

メリ 力 本土に^ a する 足 
がかり として、 連合軍 は 
それ を *|然 に 防ぐ ための 
防衛 線と して、 どちらの 
軍に とっても 二重 
要な 地な 日 は トラ 
ック 島で、 損 係した « 
(7)^1 を 行いつつ 戦い、 
連合国 軍に は電 
か 下开視 されて いた。 天下 
分け目の 一戦た'。 



昭和 19 年 8 月 19 曰 



太平洋 中心部 を 画す 
るサ イノく ン、 テニ アン、 
グァム *i 也 は 日本軍に と 
つて 本土と 南方の 味方 基 
地 を 結ぶ 1 大 防衛 線、 一 
方 連合国 軍に とって は、 

日 林 土 空襲の t5il«i 也 
となる 重要な ポイント だ 
つた。 SfS 空母 を 続々 と 
DjiS に^ A してく る 連合 
国軍に 対し、 日本軍 は 数 
隻の商 »ii 空母の ほか 
は 新たな 攻^ 母 を 持た 
なかった。 連合 HH1 の 本 
柳 対日 反攻が 始まった。 




昭和 13 年 ID 月 23 曰 



防舰き サイ パ 
ン、 テニ アン、 ヤップ、 
パ ラオが 連合国 軍の 手に 
落ち、 フィリピン ffi 毎に 

は 連合国 軍 集結 
していた。 日本に とって 
フィリピン は 南方 資源 地 

帯との 重要な ills 路 であ 
るた め、 これ を 失う こと 
は «i を 失う ことに 等し 
かった。 マニラ 力 * 落ちれ 
ば 連 溺 の 次の ijes 目標 
は 日 **±。 日 にと 
つて は、 まさに 背 水の 陣 
の 戦いだった。 



『提督の 決断 j は 艦隊 を 率い 
て 戦う シミュ レー シ ョ ン ゲーム 

であるた め、 いろいろな)！ H§ を 
自分の 持ち駒と して 操る ことか' 
できる。 日本軍の ラインナップ 
を 例に とって 説明しょう。 ムサ 
シ、 ャ マトな どの 弩級 戦艦、 ナ 
ガト、 キリシ マな どの 通常 戦艦、 
ァ カギ、 カツ ラギ などの 空母、 
チトセ、 リュウ ホウな どの 軽 空 
母、 ァシ ガラ、 アブ クマな どの 

i«t;m カゲ ロウ、 シラ ヌィな 

どの igS«£、 伊 1 、 伊 9 などの 

潜水艦な ど ias だけで もシナ リ 

才 1 で、 12t«3ffl 以上の ュニッ 

トを 操る こと か* できる co た 、 m 
^^半、 次々 と 新しい 《as を投 
入して き た 連合国の ほ う は 当然 
それより 多い 計算になる。 



もちろん 空の 勇者 も 忘れち や 
いない。 戦 m を はじめと し、 
雷纖、 mmmm, m>m 
IMS と 空の 戦い を いろどる ュニ 
ッ ト勢ぞ ろいだ。 当然、 5 包 台 や 
«i な どの » 也 fts や 兵員な ど 
も サポートされ てる そ"。 各ュニ 

ット は、 技術力の 向上に よって 

Scii も 可能に なって いるの だ。 



L 一 k 



W -- ノ^ ■ 



" -1 Afcii 

-Tfcf>L.. 



©Iji^ ュニッ ト のうち、 蹈 
M たち。 どの 船 も かつ 二、 



'いよね 



さて、 MSX 版への 胃 は 基 
本 的に PC-88 版 を もとにして 
行われて いる。 といっても、 P 
C-9 8 版 や X 68000 版から 変わ 
つてい る 点 は グラフィック や 画 
面 レイ ァゥ ト く らい、 画 はま 
た 発 段階の もの だが、 くらべ 
て みても 遜色 (そんしょ く） な 
いこと がわ かる。 



昭和 17 年 S 月 8 曰 



真 胄ま で ダメ一 ジ 
を 受けた とはいえ 連合国 
軍 は 圧倒的な «ii と 工業 
力 を もって 国力、 すな わ 
ち 戦力 を 回復して いた。 

連合国 軍 <73l»!i、" 日本 近 
海に 出現す るよう になつ 
たこと に: )6« をお (ぎ え 
た 日; ^ は 太平洋の ®« 
隊 一掃 を 目的と し、 中心 
魏ミ ッ ドウ エイへの 攻 
擊を 計画した。 しかし、 
連合国 は その 計画 を 事前 
に キャッチ。 日本 を 

待ち かまえて いたの だ。 



昭和 20 年 4 月 7 曰 



比島 沖;' fe^ 後の 日本軍 
現存 艦船 はわず か 28 隻。 
84 隻を 持つ 連合軍 側の 戦 
力に はとうて い 及ばな か 
つた。 B 29 による 本土 爆 
お、 '始まり 制空権 はも は 
,合 国 側の ものだった。 
日本国内 では 本土 決 «^、' 
叫ば:^ 一億 玉 55* 、'ス 口 
一 ガンと された。 

沖 縛で は 、'激 
しさ を 増し、 多数の 市民 
か 1ん でい つた。 もはや 
日 の 敗戦 は 火 を 見る 
より 明らかになった。 





O ゲ一ム の 5*HH だ。 キミ 响 
令 を 待って いる。 さあ、 を 下せ.// 



0:*t*I21 を 見たところ。 ゲームの 舞台と 
なる 世界 を 見る こと 力'' でき る 



自分で 目的地 を 決定で さる 




まず は 出港 前にす るべき こと 
をかん たんに まとめて みょう。 
戦い は 敵に 直面した 時に 始まる 



ので はなく、 この 時点で、 すで 
に 始まって いる。 いや、 もし か 
したら 終わって いるの かも …… 。 



互いの 国力、 兵器 かわかって 
いる 場合、 戦争で は、 戦略が そ 
の 戦争の 勝敗 を 握って いる。 出 



港 前、 母港です るべき こと は、 
その 勝敗 を 握って いる 戦略 自体 
を 決定す る ことなの だ。 




o 予算 振り分け 丽。 国の 予算 をう まく 使う 
こと 力 菊 いに 勝 ij する 鍵 を 握る のた' 



シナリオ を^した 後、 まず 最 
初にす る こと は、 国の 予算 を *t 

する ことた 'o 国民 士気、 工業 力、 

技術力、 mBMti, 燃! ts(« 量、 

資材 兵員 数な どの 国力 デー タ に 数 
値 を 振り分ける 二と によって、 国 
の 軍事力が 上がり、 戦いが 大きく 
変化す る。 国力の となる 燃料 
と 資材 を m して 予算 を 振 り 分け、 

余った 予算 を 技術力 (7M 氐 いもの や 

工業 力 に 振 り 分ける のが だ。 



将校の 能力 値 も ゲ一ム では 重要 
な 意味 を 持って いる。 将校 は 冑 
に 出席 させたり、 -， 司令官に 任 
命したり する ため、 この 数値が 大 
きな 意味 を 持つ こ と になる のた '。 

かんたんに 説明す ると、 KH &、 航 

空の 数値 か *;a い; m$ は is«5ijc»<7) 
命中率 や 航空 命中 か is く 
なり、 f« の 数値 か 凛い 将校 は 陸 
軍との 冑 て« 成 を 得られる 確率 
が w ると いった 感じ。 めん どく 
さがって、 いいかげんに 決めたり 
すると、 後が 大変に なって しまう。 



大切な 将校の 能力 
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o 纖の 能力 <a*«ii®。 i 柳 能力 は 棚 
や *m において 重要な » を "^の だ 






も、 けっこう 《g 里! IS といった も 
のが 多い から、 鋼 整に はかなり の 
苦労が あるの か H 実。 そこで、 陸 
：¥*、'*1^ す る ， に とりあえず 賛 
成して おいて、 後から ^31 してし 
ま えば けつ こ う 楽 ちんな の だ。 





O ゲームの S*BS が こ 目繊を *t し 
たら、 まず 第 I に 騰^ »g を 行おう 



目的 決まったら いよいよ 出 
港 準備 だ。 ゲ一ム 開 « に は M 
隊の 燃料 は 0、 すなわち 出港で き 
る； WI8 ではない ため、 まず 

料 を す る ことから はじめ 

よう。 によって 胃ス ピー 
ド か-違う ため、 スピードが 遅い US 
隊 から を 開始 し て 順番に 出港 
させて いくの か" g いやり 方た'。 す 
ベて OTIS^ に 一気に 燃 し て 

もい いの だけれ ど、 時間が かかり 



0* 員? «giSffl。 KftMfe に 兵 を 乗 

せる こと も 志れ てはいけ な L 




すぎる し、 その 間に も 世界 
體は 大き 〈変化して いく, 

それから、 Site へ も 
忘れて はいけ ない。 



0«^へ《»§ 待ちの 間に! ■ 

てはいけ ない のた'。 



'ろい ろな 国政 を 行わな く 




を; 妓し、 錄 で それ か" 51 決される と、 
それによ つて、 それに 見合った 数 tolbW る 



会議 も 出港 ま えの 重要 なの 

tio これは^ II との 話し合い によ 

つて いろいろな ® 策 を'^ する も 

の。 なかで も 重要な のが、 ^§5* 

産と 工作員。 航空機 ゃ輸應 ± 基 
地 ^Wli^ に ffi ^していく うちに、 
すぐに 底 をつ いてし まうた め、 あ 
ら かじめ 增 やして おく 'j ^が あ り 、 

S!**(7>ltS を 知る ために は、 重 
点 目標 はもち ろん、 多 〈の 基地に 
多 〈の 工作員 を 送り こんで、 敵の 



兵力 を チェック する こと か'! ^な 

の だ。 それから、 外 も 重要 

な 会議の 廳だ。 同盟国と (^術 
協力に よって、 自国の 技術力 を 高 

めたり、 新しい 兵 Sc^E*-* 行わ 
れ たりす る。 また、 自 軍の に 




対する も 大切。 ゲリラな どの 
ェ iOK を 防ぐ 意味で も、 の 
友好 度 は 上げて おいて 損 はない の 
だ。 そして、 第 1 騰 (TJ^SA-m 

了したら、 いよいよ からの 出 
港、 出鋼始 だ。 




o 戦いの 舞台と なる 世 赤が 曰; «■ 
青) 合 軍の を 表して いる 



初期 か m わったら、 
ごとの 目的地 を 決める Mi ^だ。 
二れ に は 自分、 つまり 目的 
地 を mrr る 方法と 目 的 地 
を驟 する 2 つの 方-; 、'ある。 作 

戦の 数値 か *^ い 将校 を^ m に #in 
させる と、 陸軍の «^、' 得られ や 
すいと はいえ、 -; S¥A、' 目的地 を 決 
めて 会議に 験しても、 錢の将 
校た ちが す る こと か 非常に 多 
いし、 ^S^'li^ する fF« にして 



陸 ¥*、 ら 目標 を 決める 求が き 

た。 ：： で 出 の 目 WiS を 決める 



..f 





FAN SCOOP 提督の 決 翻 




行える。 「索敵」 は 自分 の 周 
りに、 敵 (7)1^ 、'いるか どうか を 
チェックす るた めに、 偵察機 を 飛 
ばす こと だ。 「直 掩」 は 自分 

tm^.<rh5i < な どに いる き、 
敵の 戦 ifflt からの iss を 防ぐ ため、 
戦 m て 胃の 護衛 をす る^ v 
「隊形」 は バラ バラに なって いる 艦 
隊の 配列 を、 洋上での 不意の 颟 
に慊 えて、 戦關時 の 隊形 を 
決める 

目的地に 向 力、 う 途中、 ； S_h で 敵 
g と S3 する と IS^Ifcir 行われる 





はぎ 








mrw.:* 
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匿議 



敵 は 敵の ^を 防 ぐ^^でも 重^^ 

#%。 マメ にお こなう 二と が:^ だ 





:〜 it S ^ IK 2 



ill 11 



する の だ 



会議て 1*S し た 目標 地点 を 

ク リアしたならば、 港への 
t-:。 多くの 国民 か m の 成果 を 待 
ちわび ている そ"。 目的 を^^した 
か、 否かに よって 国民 士気 は 大き 

ぐ 変わって くる。 ：*cfi£m を あげた 
ffiltt-TNS つたと き、 国民 は 帰港 を 
IGffl し、 国民 士気 も 大いに ±*、' る。 

as 士 « を 下げない ために も 目的 
を 果たす まで は への' 滞 港 は し 
ないほう か' いいのた ' 




©»SK は な る 戦! ■ 、て っレ 、ている。 
し て 新たな •« 寺ち て H こで るの だん/ 



に りついた 時には、 長い 
麟 と 激しい 戦闘で 兵士 は 疲れ は 
て、 胃 は ボロボ 口にな つてい る 
はず。 兵士 は it* に 出 し、 思いつ 
きり ハネぉ 申ば させて やろう。 

傷ついた 艦船 は 修理し、 新兵 器 
か 湖 発されて いる ときには、 それ 
を 組み こむ ための afcg をす るの だ。 
また、 すぐに 新しい 戦いに «ea た 
なくて はいけ ない のた'。 将兵に 安 
息の ときはない。 





政策 を 決め、 艦隊の 準備が 整 第 1 艦隊に かかって いる。 出港 るの だ。 行動の 1 つ 1 つ、 すべ いるの だ。 この ページ はそんな 
つたら いよいよ 出港。 多くの 国 後に はいよ いよ 敵との 遭遇に よ てに 文字通り 艦隊の 浮沈が かか 出港 後の 様子 をダ イジ エス 卜に 
民の 期待が、 司令長官の 艦隊、 る 直接的な 戦闘が 待ち受け てい つてお り、 国の 未来が かかって して まとめて みた ぞ。 




OWtfiSwSSf 度 か 下がる とゲリ ラ; Sfj が 
；餘 になる。 上の がいい 例 だ 




を 陥落 させたら その は 
自 軍の ものになる。 JliS^aE され 
た *tte<7M±S たちの 友好 度 は、 当 
然ィ氐 いはず。 友好 度が 低い とゲリ 
ラ などの 攻 » によって せっかく 自 
軍の ものと し た のき 匕に も 
つながる の だ。 Wsg^ro^S と 

は 友好 度 を 高めて お く こ nif'm。 
また、 戦關て ついた 自 軍の 兵士 
を « し、 疲労 度 を 回復したり、 

補給な ども 大切な のた ' 




OS^t は 自 戦 fiOT みせ どこ ろ だ。 

ぃダメ ージて •« を 倒す の だ〃 



敵と aa すると 觸雨 から、 

HEX 麵の戦 に 切 り 替わ 
る。 r HS<7)*»f』 では、 ゲーム 中 
の戦閱 を、 攻擊の さ レ 、砲弾が 1 

% 命中す る 二 とのない 実際の «as 
に ける ため、 命中率と いう パ 
ラ メータ か' もうけられ ている。 こ 
れは 天候、 乗 ifeiM の^^、 m 
の 力な どに よって 変ィ 匕し、 ゆ 
^中 率 を 左右す る。 夜間の 胃 
では 視野が 悪い、 移 勦 スピード、 



攻糊 iusiA、m 

るな ど <7)Sf 艮 がっく。 
iJCSW 法に は、 艦 
船 狐 航空 撫魄、 
魚雷、 爆雷、 縣 
ロケ ッ ト弾 などが あ 
り、 敵の 觀 によつ 
て 使い分ける ことか' 
勝敗の 鍵 を 握る こと 
になる。 特に 艦隊 戦 

で iffiSSi* 、'短い と 

はいえ、 魚 動、洧 効 
な 手段 だ。 



ついに 敵の «as を «t した ぞ〃 



敵 に 到着したら、 ^mm 
MS に 入る。 SSteSCS に は ies» 

による 空 撃、 ， による i®»、 兵 
員の 上^ (7) 3 つの ス テツ プか' あ る c 
最初に 空裝 に jfio' いたら 砲 

擎、 そして ««&*、11 ^化したら、 
兵員の 上陸 を 開始す る …一 。 セ才 
リ 一通 り の であ ると はいえ、 
敵の 、'かんたんに 陥落す ると 
は 限らない。 残存 勢力 を 確認し、 
戦う のが ポイント だ。 




OS* に るた めに はまず、 による 
JS^THtSiftlc ダメージ を 与え るの だ 



出微の 移動で は、 まず M を 

おする。 最高 iSJS て^ » すると 

燃料 消费 fi* 、'大きいた め、 通常 は 

最高 iSJt の 半分 < ら いて 胃す る 

のがべ ス ト。 の 次 は 胃 目標 
の 减 だ。 目標 地点まで 難の 最 
短 コースて-進む ため、 目的地に む 
かう ま でに^ 、'ある： ^な ど は、 
少 しずつ 目標 地点 を 定めながら 進 
ん て" 行く。 移動 中には 索敵、 mm. 
(ちょ く えん)、 隊形な どの ^を 




o 移動 aa。 移 t»fcs を お し、 目, 
まで、 少しずつ 移動して いくの だ 





i 高 司令官 ナポレオン はさら に 上 をめ ざす/ま 



フランスの 生んだ 英雄、 ナポ 
レオンの 半生 を 題材に した 歴史 
シミュレーション ゲーム 攻略の 

第 2 回。 

今回 は フランス 軍 最高 司令官 
の 地位に ある シナリオ E 「権力 
への 意志」 から、 国政 を 掌握し 第 
一 執政と なって からの シナリオ 
3 「革命の 終結」 をク リ ァ する ま 
で を 攻略 レポ 一 卜する。 

この ゲーム は ナポレオンが 出 
世す るに したがって その 権限が 
変化して いくとい ラ 特徴が ある。 

シナリオ 1 をク リアし、 ィ夕 
リア 方面の 司令官から フランス 



軍 全軍の 最高 司令官 になる と、 
それまで 自由にで さなかった 都 
市 間の 移動が できる よろ になる。 
これによ つて、 兵員 を 後方の 都 
市から 補充したり、 有能な 軍人 
を 戦線 以外の 都市から つれて く 
る ことが 可能になる。 

また 最高 司令官から 第一 執政 
への 出世の ときには 敵対す る 国 
の 都市への 遠征 (戦争） と 自分の 
いる 都市への 内政の みお こなろ 
だけだった プレイヤーに 国政 レ 
ベルの 権限が 与えられる。 他国 
と 同盟 を 締結した りする 外交 や、 
物資 や 食料 を 輸出入す る 貿易、 



1798 年の ヨーロッパ 





Oi 見 在い る 都市の 司^ t となり、 軍 や 都市 
への^ を 毎月 I 回お こな うこ' と がで き る 

制海権 を 得る ために 重要な 艦船 

の 建造な どの 政府 コマンドが 3 

か 月に 1 回 使える ようになる。 

これにより、 それまで ナボレ 
オンで ある プレイヤー を 無視し 
て 変化して いた 国際情勢 を、 プ 
レイヤーの 意志に よって 操作す 
る ことが 可能になる。 

国際関係が 運命 を 決める の だ。 




03 か 月に I 回、 自国 フランスと 三 
i f 全土 を ^0 して HR をお こなう 



\ 戦闘 画 


面 4 


謹^ 





O シナリオ 2 から スタートした とき は、 やはり 才 



) ァが 最初の 交戦国になる だろ う 




o 敵の 都市 を 赏征 してう ばい、 を 拡大 



G 常隱 軍と よば 

K フランス 軍 憑 
高 司^と なった 
ナポレオン は、 さ 
らに 出世の 道 を 力、 
けの (まって、 権力 
の 座へ と 近づいて 
いくので ある 




光栄 

Q045-56 1-6861 



" 媒 体 


ロ^ ^媒 体 


！ Dxeg] 


] 対応 機種 


C532/2+ 2 対応 機種 


CE32/2+ 


IvRAM 


leBKHVRAM 


ieBK 


| セーブ 機能 


SRAM.'.'PAC/ テ―ブ ■ セ一ブ 機能 


ディスク 


| 価 格 


11. 800 円^ 価 格 


9.BOQF3 







略ら レ 卜う に/ 

.攻 か ポー ょドぞ 

ル 人ナポ るン た. 

？軍 たレぇ マみ" 

•• ル： 、 つの， 使コて 

おはな 動ぐ まえ 

ISJ15 新る >./ 
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移動の ついでに 人材 を 引きぬ け # 



シナリオ 2 は、 フランス 軍最 
高 司令官と なった ナポレオン を、 
最前線に 移動す る ことから 始ま 
る。 

ナポレオン は シナリオ 1 をク 

リアした とき は 28 都市 パリに、 
シナリオ 2 から ス夕ー 卜した と 
きに は 27 都市 サン マロに いる。 

シナリオ 1 の 場合、 ナポ レオ 
ンの いる 都市が 敵対す る 都市と 
接して いる ときには、 ナポ レオ 
ンは その 都市 を 離れる ことが で 
さなかった。 

しかし、 最高 司令官に なると 
都市 間の 移動 は、 どんなと きで 
ち 自由になる。 

これ を 利用して、 ここで 人材 
を 集める こと を 考えたい。 

フランスの 西海岸 や パリに は、 



有能な 軍人が た く さん 存在して 
いる。 

歩兵 能力 A のスル 卜、 指揮 能 
力と 歩兵 能力が A の ダヴー、 ま 
た 騎兵 能力 A で、 ミュラと 並べ 
て 騎兵の 突撃に 活躍 させたい ベ 
シ エールな どが そラ だ。 

また A レベルの 能力 はなく と 
も、 B レベルの 能力が 多く、 将 
来が 期待で さるべ ルナ ドッ 卜な 
ど は、 経験 を 積ませる と レベル 
が 上がる こと を 考え あわせ、 早 
めに 手元に ほしい 軍人で ある。 

人材の 確保と 同時に、 あまり 
能力の 高くない 軍人が 指揮して 
いる 砲兵 や 騎兵の 軍団 を 解体し、 
大砲 や 軍馬な どの 戦力 を プレイ 
ヤーが 動かせる ナポレオンの 指 
揮す る 軍隊の、 有能な 軍人の 軍 



研究 



橋 は 戦いの 要所で ある 



マップに は 川 か そ 二に 橋が' 
かかって いるものが 多い。 

はおに よって： ^する 二 
とも、 雜 する 二と も 可能な ので 

大部 隊を 3fc 可させる 騎 は、 ms. 
能力の 高い ^^部隊 を つれていき、 
橋の 数 を 増やす こと を 考えよう。 

また、 、'橋の 上に 乗って いると 

き、 その 橋に 向けて 大砲 を 打ち こ 
ん だり 歩兵の 工作に よって 爆破 を 
しかける と、 動、 *m ちて 1 部隊 を 全 
滅 させる こと もで きる。 
これ を 応用 すれば 冬季の; 泉 結 し た 
川 や; S<7) 上に いる 部隊に も 同じよ 
うな 戦 ミ勤、 使える ので、 覚えて お 
く といいだろう。 




研究 大砲の 射界の 変化 を 考える 



5 包娥 は、 敵と 直 難關 しないた 
め、 ちさせる ことができる 部 
隊だ。 しかし、 この 砲兵に は 天候 
や 障 によって、 その 射界 (砲弾 

のと どく 範囲) が 大きく 変化す る 
という 弱点が ある。 

二 森 や ある it &、 む 



やみに 敵に Sifi してい 〈よりも 近 
くの 高い 山に し、 ボイ ン 
トを さがす とよい。 
天候に よっても その 射界は 変化し、 
特に 雪の ときには 移動 力 (7M 氐下も 
あって、 ほ とんと 1i 力に ならない。 
MSffi は 極力 さけるべき である。 



優秀な 人材 を 確保 






i<iA> 

■1 を關 きせます MHfl)? 


- \'V • 
！ -'' i> no 
t " 'k m 
\ " V m 


— ： ぶ "ザ J 
一 、滷 


* a- SOO 





O イタリア "^動の 途中、 ベシエ 一ル とい 

う、 騎兵 能力 力 5 (^な 軍人 をみ つけた 

団に 再編成す るの も、 戦力 を 手 
早く 集める のに は 有効な 手段で 
ある。 

シナリオ 2 の 戦略と して は、 
やはりまず イタリア 半島の 最後 
の 38 都市 ナポリ をお とし ィ夕リ 
ァを 平定。 続いて 34 都市 ヴ エネ 
ツイ ァに 侵攻し、 オース 卜 リア 
と 対決 するとい ラ のが 流れと し 



o 次 ^^動す る ときには、 彼 も ilti ていく。 

ナポレオンの はさら に 3g ィ 匕され たの だ 
て 考えられる。 

海の むこ ラ にある イギリス は、 
北海の 制海権 をに ぎる まで は 手 
出しが できない。 

ま た 都市の つなが りから 3 都 
市 を 連続 的に 攻めお とすた めの 
大戦 力 を 集中したい スペインに 
遠征 をす るの は、 今 は 得策で は 
ないだ ろラ。 



研究 経験 をつ めば 軍人が レベルアップ 



軍人が なに かの 行動 をす ると、 経 
験 値 を 得る ことができる。 

二 CT^IMI は、 一定数た まると、 
軍人の 持つ 8 つの/ く ラ メータのう 
ちの どれ か を 1 つ 押し上げる。 
つまり、 軍人 を 数多くつ かって や 
れば、 それだけ 軍人 を 成長させる 




二と か' できる のた ' 

二のと き、 レベル C や D ばかりの 
者 を 成長させる の は、 時間が かか 
る 上に 効^!)、' うすい。 
や は り レベル B の 多い 者 や レベル 
A を 持つ た 軍人 を さ ら に 育て る よ 
う に 心がける のが 得策 だろ う 。 

— — F» 綱 

- — ) ている よつ 




で &"HM3B^ た 73、 



G» をつ ませる と 能力が さらに ±^ る 




o 纖 がよ いとき の 射 界（ 2 wm) 



o 雪 カ释る と « に 射^ i まぜ ま く なる 



そして 政変 はお こったの だ 



平定し ォー； 



この 都市 は、 ぜひとも ほしい。 
この ゲームで は、 敵と 昧 方の 

戦力 比が いちじるしい 場合、 敵 

が 戦わずに 撤退す る ことがある。 
今回 も それ をね らい、 一度に 

遠征に 参加で さる 軍団 数の 限度 

である 1D 軍団、 モローの 率いる 
砲兵 部隊 以外 はすべ て 限度い つ 
ぱいの 2D0 の 兵力と いう、 敵の 約 
5 倍で ナポリに 遠征した。 

予想に 反して ナポリ は フラン 
ス 軍と 戦闘に 入った。 戦力 的に 
はまず 負けない ので、 損害 をい 
かに 抑える かが 問題になる。 

東に ある 山地から、 都市 を 砲 
撃で きたので、 砲兵 部隊の 遠距 
離から の 砲撃で 敵の 戦力 を 減少 
させる 戦術 をと る ことにした。 





ポリ を 



ナポレオン 率いる フランス 軍 
の 精鋭 部隊 は、 イタリア 半島の 
南端、 3B 都市 ナポリ 攻略の ため 
37 都市、 古都 ローマに 集結した。 

ナポリ は イタリア 半島の 先端 
で、 陸路で は 口一 マから しか 攻 
め こめない 位置に ある。 

海軍 力が 弱体な フランス 軍と 
して は、 艦船が 建造で ぎ、 制 海 
権 を 握る のに 必要な 軍港の ある 




O フランス 、'ミラノへ) を 力 



に 卜 リアに 無血 侵攻 



2 軍団 総 兵数で 400 に 満たな 
い ナポリ 軍 は 簡単に 崩れた。 

イギリスから 歩兵 1 軍団が 敵 
の 援軍と して 都市の 北側に 上陸 
したが、 味方の 誤射 を さけて 山 
地が わ を 大回り した ダヴーの 歩 
兵 部隊と、 都市に 突撃す る 準備 
のた め 北側に まわり こんでいた 
ミ ユラの 騎兵 軍団 によつ て 牽制 
され、 そのす さに 混乱した 敵軍 
にべ シ i ールの 騎馬 軍団が 突撃 
し、 遠征 は フランス 軍の 圧倒的 
勝利に 終わった。 

そのころ、 ナポレオン 以外の 
司令官の 都市で ちあいつ いで 遠 



征が 行われ、 32 都市 ミラノが 34 
都市 ヴ エネ ツイ ァを 攻め落とし、 
22 都市 ウィーン も 陥落して、 2 
つの オース 卜 リ ァの 都市 を 占領。 
自国の 都市 は^とな り、 幸運に 
も シナリオ ク リアが 達成され た。 




こ 入手 




こえた c 二れ で シナリオ 2 をク リアで きた。 そして" 



シナリオ 2 をク リアす ると、 
「パリの 民衆が 閣下のお 帰り を 待 
ち 望んで おります j という メッ 
セージが ナポレオンに とどく。 

史実で は 1799 年 2 月に おこつ 
た 、「プリ ユメール 18 曰の ク一デ 
ター」 が 待って いの だ 

バラス を 総裁と する 政府 を 打 
ち 破る ために は 議会の 支持が 必 
要で、 ゲームで は 元老院と 五 百 
人 会議の 2 つ を 演説に よって 説 




交官 として; で、 ナポレオンの B« 
にもな つた & St 台 能力 は k レベル だ 



得しなければ ならない。 

議会 を 説得す るの はナポ レオ 

ン よりも、 政治家 (政治 能力 A の 
軍人) の 仕事で ある。 

政治の 専門家 夕 レイ ランと、 
警察 長官の フーシェが ナポ レオ 
ンの 代弁者に なって くれる。 

議会で だれに 演説させる か を 
聞かれたら、 この £ 人のう ち ど 
ち らかを 選べば 議会 は 説得され、 
内乱の 危機 はさ けられる だろう。 




O ナポレオン^ t の 内政 を ささえた I 人， 

タレ イランと ならんで 政治 能力 は A レベル 




細 市應 
苦しむ ばかりで t 



同士た ち 力 《ナポレオンに つぎつぎと 進言 



mm,, m 
レニ. w m 



はま を 
'せます か 




O ま ずは^の 對 寺 を え なければ な ら な L \ 
二 こ は: よ り Ifc' 台 家に ま 力せ よう 




O 五 百人^ M と ぼき 2 つ を 説得し なけ 

れ ばな. らな いの だ 




老院に 続いて 五 百 人 会議 を 説得， 
イランの; ma は 迫力が ある 




o そして ナポレオン は 第一 ^改に 就任して 国政 を ( 





が あるた め、 たとえ 周辺 

の 都市 をお さえて いても、 海 

から 敵の 援軍が あらわれる 
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萨職1八》"4 2: レな" 



胸 を 舗させます か (ト12)?| 




ンド だ。 

国の 財政 を 考えて 指定、 解除 
をお こなう こと。 





1: リュリ：？ 7, ！ 




けむ ト ！ 

m / sua S 




おに, な 

5:ルフ マ! し 1 



金品 を 都市 や [US へと 移動す る 



odit か ら に 均等に * ^す る 




：錢カ 力 < ~ ^に 低下す る 







アテネで 
國她 しました 


^ 、― 

1 b で-^ sg^^ 





力と ともに、 兵士 ま て# する 



ぉ, ョ f 

曜 '' , ■ •' ： Film 

謂 ni 匍 


1 


wife 、 


丄 4 4 " A ュ丄 1+ AJl 丄 A A AAAi. ュ A AyW : 

l^f-^ ま一 t ! 




ついに 国政 を 手に した ぞ# 



クーデターが 終わり、 国の 政 
治 をお こなろ 第一 執政に 就任す 

ると シナリオ 3 が スター 卜する。 

ここから は 都市の 司令官と し 
ての 毎月 1 回の 司令官 コマンド 
の ほかに、 3 か 月に 1 回、 国と 
しての 行動 を 決める 12 の 「政府 
コマンド」 が 追加され る。 

外交 や 貿易な どに 関する 命令 
を 1 回に つき 曰つ 出す 「国 命令」 
と、 自国の 各 都市に 1 つず つ 命 
令 を 出す 「都市に 対する コ マン 
ド」 の 2 種類が ある。 

ゲームの 已 GM や ウェイ 卜 
切り換えの ための 設定 コマンド 
以外の 11 の コマンド は、 ゲーム 
上 重要な 意味 を 持って いる。 

下の 8 つの コマンド は、 主と 



して 国内に 対する 命令で、 特に 
よく 使われる の は 移動と 情報 だ。 

移動 は 司令官 コマンド にも 同 
名の コマンドが あり、 軍人 や 金、 
食料 を 隣接す る 都市へ 移動す る 
ことができる。 これによ つて 前 
線の 都市へ 後方の 都市 か ら 戦力、 
金品 を 補給す る ことが でさ、 戦 
略 的に 大 さな 意味が ある。 

また 情報 は、 司令官 コマンド 
では 1 回の 命令 数 を 消化して し 
まラ が、 政府 コマンド では 命令 
数に 数えられな いので、 自国、 
諸外国の 状況 を 自 由 に 確認で さ 
る。 これ をう まく 使って、 自国 
に 有利な 戦略 を 考えよ ラ。 

また 命令 は 毎年 1 月の 直接税 
(金) を 納める 税率の 高い 国税 納 




！ 月に | 度。 表示 力 
入 都市の 指定と、 物資 （5 月 -11 
月） と 食料 （11 月） を 国庫に 納入 
する 補給 都市の 指定 をす る コマ 



二 S^#<7>t ^をみ せる ように 切り 替 t 





I ： 漏 





o 大 i^gg の と 捕) * の 登用が できる o できた 大砲 を #s 市^? 多 動し、 iatr る o#«i 市の 税の 負担 を 貧 貌 する 







この ゲームで は 季節に 応じて、 ス 
トゃ 内乱の ような 事件と、 コレラ、 
ぺス ト な ど M 病が す る こと 
が ある。 

事件^ 病が M す る と 都市の 生 
産 力 は; « 咸し、 軍に 所属す る 兵士 




の 数 も; ^する。 

これらのう ち 事件 は 都市の 物資 や 

食 m>?££ 度が' 低い と^^しゃす 
く、 また、 疫病 は 衛^ をし めす 
病院 数に よって ^***、 ず わ る。 
物資 ^mi^sa は 分配に よつ 
て、 また 病院 数 は 医療へ <ms» に 
よ つて 数値 を 上げる こ とが' でき る 
のた'。 

と く に繊に 位置す る者沛 では、 
これらが 命と り にな り 、 敵に 攻め 
こまれた とき に 対処で き ない おそ 
；^ヾ あるので、 都市の:^ 兄 をよ く 
見て、 都市の 市民た ちへ も 金 を 回 
すべきで ある。 



^1 




IB 



i 



手順 




外交 を 制する 者 は 戦い を 制す # 



貿易 は 強力な 戦略 手段な の だ ノ 





国政の なかで、 特に 重要な も 
のに 外交が ある。 

シナリオ 2 まで は、 プレイヤ 
一の 思惑に 関係な く、 不戦 同盟 
や 友好条約が 結ばれて いた。 

このため 苦労して 軍備 を 整え、 
いざ 遠征と ぃラ とさに 政府が 同 
盟を 結び、 軍備 を じっと 保持し 
続けたり、 あ あわてて ほかの 方 
面に 移動 させたり と、 はがゆい 
思い を させられ るの だが、 これ 
から は、 プレイヤーの 判断で 外 
交 関係 を 調整で きる。 

外交 は 当面の 敵と なる 国 以外 
の 国と、 できるだけ 交戦し ない 
関係 を 維持す る こと を 考える よ 
ろに する。 

これによ つて 戦線 をし ぼり、 
兵力の 拡散 を ふせぐ ことができ 
るた め、 外交 戦略 は 極めて 重要 
なので ある。 

外交の コマンドに は、 同盟 締 
結、 友好条約、 宣戦布告、 貿易 
停止、 捕虜交換の 5 つが あり、 
その 成否 は 常に 交渉の 相手で あ 
る 諸外国の、 フランス に対する 
感情い かんに よってい る。 反 仏 



感情が 高い 国と は 条約、 同盟の 
締結が 成立 しにくく なり 最終的 
に は 宣戦布告 をされ るだろう。 

国家 間の 状態に は 同盟、 友好、 
中立、 戦闘 状態の 4 つが ある。 

同盟 は 不戦 同盟が 成立して い 
る 状態で、 通常 は 同盟 後 3 年間、 
交戦 中の 国と 一時 停戦した とき 
は 1 年間 は その 国と は 交戦し な 
いこと になる。 

同盟の 期限が 切れた とさと、 
友好条約 を 結んだ 場合 友好関係 
になり、 その 国の 反 仏 感情が 一 
定 以下の 間 は 無期限に 続く。 

貿易 中止 を 相手 国に 通告す る 
と、 その 国 は 同盟、 友好の 状態 
から 中立になる。 

そして 宣戦布告 は、 その 国と 
交戦 状態に なること を 示し、 遠 
征が 可能になる。 

友好国に は 宣戦布告が でさる 
が、 友好 を 裏切る 宣戦布告 は 兵 
の 士気 や 軍人の 忠誠 度 を 下げる。 

捕虜交換 は、 敵国の 捕虜に な 
つてい る 軍人 を 自国の 捕虜、 ま 
たは、 1 人 あたり i 000 の 金と 交換 
する ことが でる。 



貿易 は 物資 や 食糧 を 外国と 輸 
出入す るた めの コマンド である。 

この コマンド は 食糧 や 物資が 
不足したり、 余ったり している 
とさに 商売と して 輸出入 をお こ 
なラ ことが でさる。 

輸出に よって 得た 金 を 軍備に 
回したり、 輸入した 食糧 や 物資 
を 国内に 流通 させ、 国力の 安定、 
増大 を はかる わけで ある。 

また、 貿易に は 商売 以上に 重 
要な 意味が ある。 



フランス は 農業 生産力が 豊か 
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O 反 仏 1 as を 見る と、 プ ロイ センの 数値が 
ジリ ジリと J^) ; つてい る ことに 気ィ寸 いた 



な 国な ので 食糧の 輸出が 貿易の 
中心と なる の だが、 これによ つ 
て 外交関係 を 維持す る ことが で 
さるの だ。 

貿易が 成功 すれば、 その 国の 
反 仏 感情 は 下がる。 

したがって ある 同盟国の 反 仏 
感情が じりじりと 上昇し、 同盟 
の 期限が 切れる と 同時に 宣戦 布 
告 され そラな 場合、 その 国に 食 
糧を 安く 輸出す る。 

すると その 国の 反 仏 感情が 下 
がり、 同盟の 期限が 切れても、 




O このまま 交戦：！ え 態に なっても こま るので. 
フランスの gi 斉的 Jttl である 食 《1 を 輸出 




O 後方 を 守る ため、 スペインと 同盟したい Oifc' 台 能力の 高い 物をィ 铺 にたてて 歩 



OSi^OT 結 菜無 事に 同盟に 成功した O 反 仏 感隋も 低下.： 安心して 敵と戦える 



それ を 更新す る こと もで さる。 の 影で、 つぎの 敵に 対する 遠征 
その 間に 当面の 敵と戦い、 そ の 準備 をす る ことができ るの だ。 



3 ふ-::: 



OfiS の 55 歩 は、 この if^ 安くても い' 



O 貿易 終了,:. 反 仏感1 青 C7M£ 下が わかる 




権 をと る 準備 



存 コマンドに、 «Slfl というの か' 
あり、 軍港 を 持つ 者 陆 に膽を 建 
造したり、 それ を^ » あるいは 廃 
棄 する ための ものである。 
この ゲームに は 地中海、 大西洋、 
北海、 バルト海の 4 つの; 敏效 あ 
つて、 それぞれ を 安全に 航行して、 
他の 都市へ 衝正 したり、 金品 を 移 
動したい 場合に は 制; が' £荣。 
制; »t は、 その 海域に ある 軍港 を 
持ち、 1應 した睡 人 他の 国 



を 上回れば 得られる。 

余裕が あ つ た ら sas を ast し よ • 



k お ゝ 



I 船 を 作って おけば、 あとあと， 



5:4 -B-.i- 



rA 一 - A ： 
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t< 一人 • ラ * 



fo.^34567 
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対 プロ イセ ン から スペイン 転戦、 ついに 皇帝に z/ 



ナポレオン は 第一 執政と して 
政権 をに ぎった。 

いままで 総裁 政府の、 身勝手 
な 外交 政策 や、 あてに ならない 
陳情 処理に よって 振り回されて 
いたのが、 こんど は 自分が 陳情 
を 処理し、 諸外国との 交渉ち 直 
接で さるよ ラ になった の だ。 

これによ つて、 遠征の 計画 は 
ずいぶん やり やすくな つた。 

外交 使節 は ナポレオンの いる 
都市の 軍人で なければ ならない 
ので、 外交関係の 仕事 をさせる 
ために、 軍事的に は 無能な タレ 
イラン を つれて 回らなければ な 
らな いのが 多少 面倒 だ。 

遠征の ほう は、 クル クルと ネ 
コの 目の ように 態度 を 変える ォ 
ース卜 リア を 相手に している。 
外交 を 駆使して オスマン 卜 ルコ、 
口 シァと は 同盟 を 結んだ の で、 
反 仏 感情の 変化に 注意しながら 
とさ ど さ 食料 を 安く 輸出し 同盟 
関係 を 維持して いる。 

同盟 を 結ぶ コッ は、 一度 その 
国の 都市に 大戦 力で 遠征し、 占 
領 する。 すると 相手 国の 反仏感 
情が 下がる ので、 すかさず 外交 
の 交渉 をす るの だ。 

したがって、 遠征 をし かける 



なら ぱ 政府 コマ ン ドの ある 月の 
まえが いいと いう ことになる。 
ミュンヘン や パリに 力 を 注い 
でい るう ちに ^都市 リール をプ 
ロイ センに 占領され てし まった。 
この 失策 を さっかけ に 戦況 は 悪 
化し、 プロ イセ ン、 オース 卜リ 
ァ、 フランス、 そして デン マー 

クの 4 か 国が にらみあ ラ 状況に 
なって しまった。 

23 都市 ブラ 八 や g 都市 ァ厶ス 
テル ダム をめ ぐって、 少しで も 
有利な 状態に 都市の つなが り を 

持ちたい 4 国 は こぜりあい を 繰 

り 返した。 

そうして いるう ちに、 ス ペイ 
ンに 宣戦布告され てし まった。 

とにかく 力 押しで ブラ 八を攻 
略し、 オース 卜 リア、 プロ イセ 
ンと 同盟 を 結んだ ナポレオン は、 
戦場 を スペイン 戦線に 移した。 

予想よりも 軍備のと とのって 

いない スペインの 3 都市 を 陥落 
させた とき、 パリから メッセ 一 
ジが 来た。 都市 を 18 占領、 シナ 
リオ 3 をク リアした の だ。 

急いで パリに 帰った ナポ レオ 
ンを 民衆が 熱狂して 出む かえた。 

そして ナポレオン は、 ついに 
皇帝の 座に ついた のだった。 




o ス ペイ ン は ここ ま では» でき た = し かし AS*%e する ことがあり 油断な ら ない 





アムステルダム 



© パリの 民衆が ナポレオン を 呼んで いる c 睹 弋は 英雄 を、 さらに 上へ と 押し上げ るの だ 




国 A®]©^^i) ゆ^^ 冗^ ま f) 



― J マ j>* ， 

/Ww^ しし " |6% 



がふん ばり どころ の 中 整 戦 だ/ 





Rising of fhe Redmoon 



Xakii の アタック もち ラ 3 回目 だ。 そろそろ 
真の 敵の 姿 も 見え はじめ、 物語 も 中盤戦に 突 
入した ところ だ。 ラ卜 クをビ シバシ 鍛えて、 
レベル を ガンガン あげてい こラぜ / 今回 は 
ゥリ ヤンの 城の 攻略 だ Z 



マイクロ キャビン 

30593-51-6482 



発売中 


媒 体 


mx5izi 


対応 機種 


CS32/2+ • 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク/ PAG 


価 格 


8.80QR 


※ターボ R の 


高速 モ一ド 対応 



再び 旅に 出 /£ ラ卜ク 



バ ドゥーとの 戦いから 3 年 
…… 行方不明 になって いる 父 を 
捜す ために ふたたび 旅に 出た ラ 
卜ク は、 ボ ローズの 森で 迷って 
いる 途中、 シャナ という 不思議 
な 女の子に であい、 彼女の 案内 
でなん とか バ ヌワの 町に たどり 
着いた。 町の 神父に 森の モンス 
ター 退治 を 頼まれた ラ卜ク は 森 
の 先に ある 洞窟で 妖魔 四天王の 
1 人、 東天 王ボグ レウス を 倒す。 
帰り 際に シャナ そっくりの ミュ 
ーン という 眠った ままの 女の子 



を 見つけ、 町に 連れ 帰った 彼に、 
今度 は 町長からの 依頼が はいる。 
町の 西の 結晶の 谷に ある 鉱山に 
巣 食う モンスター ども を どうに 




OXakll はじめての ポス、 東天 王ポ グレゥ 
ス. なかな 力 ^ ごわい 



かやつつ けて ほしいと ぃラ もの 
だ。 鉱山の モンスター はボ ロー 
ズの 森の やつ ら と は 比較に な ら 
ない ほど 強力だった が、 モンス 
夕 一との 戦いの なかで 成長した 
ラ卜ク は 西 天 王 エブ ■ フィ一 ル 
を 倒す ことができた。 

だが、 ここまでの 戦い はま だ 
序章に すぎなかった。 以前から 
教会 を 訪れる たびに 気になる 存 
在だった 修道女 は フェル • バー 
ゥと 名乗り、 ラ卜ク をい ままで 
真の 勇者 かどう かためし ていた 



とうち あけた。 そして、 町 を 離 
れられ ない 自分の かわりに、 力 
ゥリ ヤンの 城に 行って ほしいと 
たのむ のだった。 




0ほ 王 エブ' フィ一 ル。 さんざん えら そ 
うな こと をい うわり に は 弱 かつ たよう な 





ゲ一ム も 中盤に きて いろんな 、'ラ 
トクに 関わって きた。 その 人物 を こ 
こで ちょっと Hi 里して みょう。 だれ 
がな に をして いるの か を 把握して お 
かないと ゲームに ついてい けな く な 
る そ'。 Xakii のお もしろ さは 二 こに 
あると いっても いいすぎで はない。 



o ポ al ズの 森の 彼女と o もとは ®* だった が ，を 

そっくりな ミュ— ンとは どん 救えなかった ショックで いま 

な！ SS が あるの だろう は 飲んだくれる 日々 




バ ヌワの 町の 医者，" E* に 

関して はかな リの 腕ら しいが 

いつもよ つ-はらつ ている 



Qeff で！ 1 した 主人公と お 

なじ デュエルの 血 を ひ < 

曰 sis だ 




Q8 屋の おやに 昔 ラ トク O ポロに スの 森で 出会 I. 

の 父 ドル クと いっしょに 戦つ 85 人。 たんなる スケベ 

たこと が あると いう と は 思えない の だが：.： 



06. の 教会の 修道女 だが なに 

かほ かに も ffiss*;, そうな 

K じだ 




FAN ATTACK サ 一 ク/ 



ターに ぱりぱりと 攻撃され て や 
られ ちゃ ラぞ。 

それから、 鍵の かかって いる 
ドア を 開ける とき は 鍵の 種類 を 




間違えない ようにしょう。 間違 
える と 卜 ラップに ひっかかって 
体力が 減って しまう の だ。 何度 
も 失敗す ると 死ん じ やう ぞ。 







不気味な ドア 



カウ リ ヤンの 城 を 守る モンス タ 
一た ち はもう ム チヤ クチャに 強 
い,/ 斷 にんな に 強くて いい 
ん だろ う か ？ なにせ 1 回の攻 
擊で受 け る ダメ 一 ジ がた だ も の 

ではない。 敵の ， に it 意し な 
がら 進もう。 

ら G 



き》 き 



オーク 
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さあ/ カウ リャン の 城 ペコー 1 



ま^は 東の 塔て' エア *ェレ>ン51〗 レと 戦闘 尼つ/ 



教会 を 出る とさ、 酒場に いる 
ミ リアの 持って いる 星の カギを 

5 けと つてから、 町の 南に ある 

水の 柱の 中 を 通って 



噴水に 向かうよう にしよう。 噴 
水の そばに は 老人が 立って いて、 
カウ リャ ンの 城までの 秘密の ル 
—卜に 導いて くれ 
るぞ。 

噴水から 伸びる 
水柱の なか を 通る 
と、 あっとい ラま 
に カウ リ ヤンの 城 
に たどりつく。 

カウ リ ヤンの 城 
は 複雑な ので、 マ 
ップ をよ く 見て 迷 
わない ようにし よ 

ラ。 迷って 7K —ッ 

としてる と モンス 



力 ウジ ヤンの 城へ〃 




o 星の カギは 城の なか - 
要な アイテム だ 



1F〜4F 
2F 









EE 





4F 




カウ リ ヤンの 城 は 東と 西の 塔 
にわかれ ていて、 最初 は 東の 塔 
を 登って いくこと になる。 そし 

て 東の 塔の 4 階に は、 中 ボスで 
ある エア • エレ メンタルに であ 
う。 彼女 はこの 城の 主で ある 南 
天 王、 ヴ アールの しもべ。 4 つ 
に 分裂して 攻撃して くるが、 合 
体した ところ をね らいうち だ。 




に 魂 を 売った j*m。 ヴァ一 ルの g 
にも 手 を 貸した 





一'— ■*■ — - ― 一 - . ▼ 一 ^ ;~ 




エア 土レ メンタル 




！ S 階段 <£ は！？ ベ— ジの 「東の 塔 M Ap . BIF IB3F」 の BIF に 通じます 



西の 塔へ 
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匕ャッ とする せつ〃 

エア • エレ メンタル を 倒した 

ら、 塔の 3 階に もどって、 とな 
りの 西の 塔に 行って みよ ラ。 西 
の 塔と 東の 塔の 間 はとび 石の よ 
ラに ジャンプしながら 渡って い 
くの だが、 これが けっこう ヒャ 
ッ とする の だ。 2 重 スクロール 
する 背景' のお かげで 異様に 高い 
ところに いると いう 感じが して 



-I 

ん 
だ 



変な 服み つけつ〃 

しまう。 
そして 地下 1 階で 不思議な 服 
をみ つけたら、 また 東の 塔に も 

g さ G 

，で 天 

い な 



が 
通 
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7 階に いる ゾンビ や ミイラ ども は' 
ポグ ウィル さんの ァ ド バイス 通り 
に聖な る 護符 を 使つ て 封印 してし 
まう の だが、 その 護符 は 2 階の 西 
側 棟に ある。 地下 3 階まで 降りて 
回り道 をして いかな ければ な ら な 
いのが つらい ところた '。 



塔の 西と 東 ^ 行った り - 






Oi 

塔と 東の 塔 の あし 



醫 MAP 



r B1F〜B3F 



B3F〜8F 




TbTT 



ほ & 
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どる。 東の 塔の 地下で この 変な 
服が 必要になる の だ。 そして、 
エア • エレ メンタルから もらつ 
た アイテムで 曰 階の 小さな 穴の 
なかに ある アイテム を ひろって 

こよ ラ。 

そして 地下に 行って みると、 
不死身の 力 二が シ ヤコ シ ヤコ と 
動いて いるので うまくよ けて、 



o 乙 れ がない と 水の なかて ズダ 









2，角 



囪 



© 



地下 3 階の 反対側 か b 

り、 地下 1 階に いる ポ 
さんと アイテム を 交換 



B3R# 



ル o この ひとに フル I ス卜 

^ ィ I ンを 4? けよう。 なに 

段.^ o かいい 二と あるか も 

階グだ 



秦 
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FAN ATTACK サ 一 ク]！ 



南天 王 • ヴァ 一〗 レと 勝負/ mw^oWD- 



ちょっと 待った あ 




o と、 どこから か 聞いた こ； 
ある 声が 



7 階に いる ゾンビ や ミイラ を 
聖 なる 護符の 力 で 封印 したら、 
迷わず 最上 階へ ゴ 一./ いよい 
よ ボスの 登場 だ。 と、 前に 進 も 
ろと するとい さなり どこから か 
聞 さ 覚えの ある 声が。 そして 目 
の 前に 今まで 倒して きた はずの 
ボスの 亡霊が ラ卜ク の 行く手に 
立ち ふさがる の だ。 

と、 そこに バ ヌワの 町の 酒場 
で 飲んだくれ ていた はずの レイ 
がちよ つとまつ たとば かりに 飛 
び 出して くる。 しかも 仲間 を大 
勢 ひきつれて …… 。 どうやら 自 
分 を とりもどして 本来の レイに 
ち どった よろ だ。 




o レイの 復 .a/:' あ, 





さて、 レイと その 仲間が 亡霊 
の 相手をし ている あいだに 次の 
ドア を 開ければ、 いよいよ 南天 
王、 ヴ アールとの 戦いだ。 



ヴ アール は フフ ッと 笑って 呪 
文 をと なえる と、 あたりの 景色 
がー 変した。 なんと 空の 上で 戦 
うの だ。 こわい よ 一./ 




OH8 に 



ヴァ 一〗 レの 意外 /3 過去/ ぞ して 次の 



鋒磡 



<5 ひざ をつ いて く すれお ちている ヴ アール 




ヴ アール はに つた 

ヴ アール をし とめる と、 あた 
り はもと にも どった。 彼 はべつ 
に 聞かれた わけで もない のに 自 
分の 過去に ついて 話し はじめる c 
レイの ライバルだった 彼 は、 レ 
ィに 負けたくない という 思い か 
ら 風の 剣をラ けと つ たが 剣の 魔 
力に 負けて しまった。 そして 彼 
の 肉体 を 元素と して ヴ アールが 
生まれた。 その 誕生の 儀式 は 北 
天 王が お こなつ たもの なの だ。 
彼 は レイに 風の 剣 を 渡す ように 
たのむ と 力尽きた。 レイ は 彼 を 
とむらって やる ため 城に 残り、 
ラ卜ク は 町に もどる。 



o 実は レイの ラ イノ、' ル、 ポー デ イスだった 




町に もどる と、 大変な ことに 
なって いた。 黒い マン 卜の 男が、 
教会 をお そって シャナ を さらつ 
ていった の だ。 神の 導 さに した 
がって つぎなる 冒険 は デス マウ 
ン テン …… 。 いやな 予感が する。 
ゲーム もい よいよ 佳境 だ。 




シャナ がさら われた 



テス マウンテンへ 



E に 乗って テス マウンテン にの 



il 讎而 II 
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銀河の 英雄と なる^め に 



鹏嗎 者と なる ために これ だけ I 魏 つてお きたい 4:30^M 

V 接 力に あった 行 鼬 を とれ V 偵察 はマメ にしろ, 



指揮官た ち は それぞれ 能力 値 
が 違ラ。 1 人が すべての 能力 を 
兼ね備え ている わけで はなく、 
惑星の 占領に むいて いる 指揮官 
や 戦闘に すぐれて いる 指揮官な 
ど、 それぞれ 突出した 能力が あ 
るの だ。 その 能力 をい かし、 惑 
星 占領に は 誰、 ビーム 攻撃に は 
誰、 と 適材適所に 指揮官 を使ラ 
ことが 勝敗の 鍵 を 握る。 右上の 




o 能力 値 は ゲーム 中、 大きな s» を 持つ 
写真 は 同盟軍の ヤン 'ウェンリ 
一の もの だが、 彼 は 例外と もい 
える ずば抜けた 能力の 持ち主 だ。 



めん どく さくて、 ついお ろ そ 
かにして しまいが ちな のが 偵察。 
しかし、 偵察 は 重要な コマンド 
なの だ。 偵察 をす る ことによ つ 
て、 敵の 艦隊の 動静 を すばやく 
キャッチし、 それにみ あった 行 
動が でさる とい ラの は大 ぎな 利 
点。 偵察 をお こたり、 自分の 艦 
隊 のまえ に 敵の 主力艦隊が 突然 
現れた とさ、 キ s の 艦隊 は 絶滅、 



目的と した 惑星 を 占領す る 場 
合、 いきなり その 惑星に 攻め こ 
むの は 無謀と ぃラ もの だ。 まず 
目標 惑星に いちばん 近い 惑星 を 
攻略し、 その 惑星 を 前線 基地に 
して、 目標 惑星 を 攻撃した ほう 
がいい。 目標 惑星の 攻防戦で ダ 
メージ を 受けた 場合、 すぐに そ 
の 惑星で 補充 や 補給 を 受け、 新 
たな 戦力で、 攻撃に かかる こと 




OM 察 は 敵 co*»S¥ を 防 ぐた めに もせ 要 
または、 それに 近い 打撃 を 受け 
るに 違いない。 偵察 はまめ にし 
てお くべ さ だ。 




錢 i 也 を 持って いると 戦い は 楽になる 
がで さるから だ。 戦いで はまず、 
艦隊の 安全 を 考え、 壊滅 的 タメ 
ージは 避ける の だ。 



V 艦隊 を 組み 替えろ, 

指揮官の 艦船 構成 を 見れば わ 
かる 通り、 指揮官の 艦隊 構成 は 
決まって いる。 たとえば、 ミツ 
夕 一 マイヤーの 艦隊 は 速度の 速 
い 艦 を 中心に 構成され ていて、 
原作で 「疾風 ゥ オルフ」 と 呼ば 
れ ている ように、 スピード 感ぁ 
ふれる 艦隊に なって いる。 しか 
し、 スピード を 必要と しない 作 
戦で は、 攻撃力に 劣る 駆逐艦 を 
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W 星を战 し、 前線 基地に 




瞎ぇ は：! お 兄に J 
艦隊から はずし 攻撃力の 強い 艦 
を 増援で 出して 艦隊に 組み こみ、 
攻撃力 を 上げた ほうがいい。 



FAN ATTACK 銀河 英雄 伝 鋭 ][ 



28 人の 指揮官の 能力 を 確認して おこ 5 



この ゲームで は、 帝国 軍 14 人、 
同盟軍 1 4 人の 計 28 人の 指揮官が 
登場す る。 彼らの 能力し だいで 



戦局 は大 ぎく 変化す る。 出撃で 
さる 指揮官 は 5 人まで なので、 
この 5 人の 選抜に は 十分に 気 を 



使いたい。 出撃す る まえに 「提 
督 情報 表示」 画面で 各 指揮官の 
駐留して いる 惑星 を 確認し、 下 



の 表 を 使って、 各 パラメータ を 
く ら ベれば カンペ キの 人選が で 
さるだろう。 



9：.' ■■ 




士 気 値 98 

統率力 104 

状 況 判 断 90 

%鏟 擊解 -'00/91 

， 画 -… 96/90 

き率 



帽 

艦隊 構成 …… 已 CCB 已 巳 

士 気 値 89 

統 率 力 86 

状 況 判 断 55 

%鴿 撃娜 -^05 

ミサイル 攻撃 効率 ... ]nfl/7 n 
/防御率 ,Ua//D 

戦闘機 攻擊 効率 ...... 85/90 

艦隊 構成 …一 已 GCBBS 




士気 値 川 5 

統 率 力 92 

状況判断 120 

, よ | 撃 効率 …… 8B/94 
% 鬢撃醇 …腳 
，鬮 豪擊 効率 -97/101 
艦隊 構成 …… 已 BBCCS 



士気 値 126 

統率力 138 

扰況 判断 10G 

^| 撃 効率… 1 謹 

織 画…^ S 

戦闘機 攻擊 効率 
/防御率 
艦隊 構成 …一 BGCCDBB 




士 気 値 昍 

統 率 力 

状 況 判 断 52 

%M 撃 解 …画 

» 撃 解 …… 8B/94 

戦闘機 攻擊 効率 ...... 7 n ynn 

/防御率 /a z yb 

艦隊 構成 已 BLLD 



± 気 値 86 

m 率 力 97 




が 



-87/100 



1^ 撃 効率 …'關 

SI 画 …… B5/80 
g 隊 構成 …… 已 巳 已 CCS 



な: 



^1 



107 

m 

I0D 

'率 -96/105 
„藝 …き 泥 

戦闘機 攻擎 効率 ...... nn/nn 

/防御率 ay/y 。 

艦隊 構成 一 HDDHHH 



ト -11B/82 

率 …… 96/78 
BBBCCB 




士 気 値 昍 

統 率 力 B4 

状 況 判 断 62 

撃 効率 …^漏 

，應 …… 

"鼸 》酵 ―.. 80/94 

艦隊 構成 ■ 已已 BCG 



士 気 値 92 

統 率 力 96 

状 況 判 断 90 

^| 撃 解 -99/106 

^ 画 …き, 

，鬮 輩擊 効率… 訓。 
艦隊 構成 …… BCCBBS 



21 




± 気 値 B5 

m 率 力 7g 

状 況 判 断 60 

t ^ーム 攻撃 効率 ...... ga/g6 

ミサイル 攻撃 効率 …… nn /7 n i 

/wm 88/78 1 

S 豪麵 ->0B/B5| 
艦隊 構成 …… BAACBB 



士気 値 1D3 

統 率 力 98 

状況判断 腦 

ぉ縧 撃 効率…' 嚷 

ミサイル 攻撃 効率 …― qfl /qn 

？鬮 I 撃 効率 …… 85/9! 
艦隊 構成 …… BGC 巳 已 S 




士 気 値 昍 

統 率 力 95 

状 況 判 断 91 

撃 効率 …… 昍 /33 

f^M mm …… ^/eo 

，鬮豪 撃 効率 -,09/98 
艦隊 構成 …… B 已 BCCD 




士気 値 

統 率 力 

状況判断…' 91 

ビ一 ム玫擎 効率 …… nn/nn 

/防御率 ぼ /86 

^ 儡 1 画 -10D/B5 

賵鼸擊 効率 …- B7/96 
艦隊 構成 …… HCGHHS 



士気 値 102 

統 率 力 98 

伏 況 判 断 9D 

ビーム 攻撃 効率 …… PR/qfl 
/防御率 Bb/9ti 

ミサイル 攻鞫率 
/防御率 

，鬮 藝撃酵 …… 94/88 

隠 構成 …… HHHGCG 




士 気 値 97 

統 率 力 11 

状 況 判 断 84 

%鴿擊 効率 …,。 

ミサイル 攻擎 効率 …… 7 n /fl p 
/防御率 ' B/m 

？鬭肇 孳 効率 -96/100 



士 気 値 昍 

統 率 力 昍 

状 況 判 断 11 

！画 …… 76/95 

顯率 -11B/88 

| 擊 効率 …… 89/80 
t BCC 巳 巳 



士 気 値 88 

統 率 力 B2 

状 況 判 断 75 

ぉ鴿撃 効率 …… 98/94 

ミサイル 攻撃 効率 …… RR/7 n 
/防御率 ぎん 

，醫 鼸擊解 "^/10？ 
艦隊 構成 …… BCCBBL 



防御 等 



功 率, 



戦闘機 攻撃 効率 

—- -醇 



防御； 

艦隊 構成 …… BBBLSC 




匪 



士気 値 i06 

統率力 110 

状 況 判 断 

^酽 効率…' '謂 
ミ ：脑 -'' 請 

，鬮 | 撃 解 -… 38/90 
艦隊 構成 …… BCG 已 BS 

士 気 値 96 

統 率 力 98 

状 況 判 断 82 

】 撃 効率 …… B7/8D 
%H mm …- 84/85 

鬵翳 撃 効率…' 画 
艦隊 構成 …… 巳 BBAAS 

士 気 値 87 

統 率 力 88 

48 

さ 効率 …一 98/96 
ン 防御率 …― 98/98 

戦闘機 攻撃 効率 …… nn ,nn 

/防御率 ab/au 
艦隊 構成 …… BBBSDD 




士 気 値 

統 率 力 

状 況 判 断 

ビーム 攻撃 効率 ...... 0, . 

/防御率 35/ 

„ 撃 効率 -'03/98 

？鬮 輩 撃 効率 …… 85， 
艦隊 構成 …… HHHCCD 




…昍 

効率 …… 92/ 昍 
隊 構成 ■■ …- 已 CCBBS 






^ -116/78 

^ …… 87/ お 

m …… 
BBBSSD 




値 力 断 撃 

あ 率 

気 率" ム御 

況 「防 

士 統状ビ \ 



値 力 

気 率 



断 撃-,, 

判 攻军 

J 5， ま- 

況ー防 

統状ビ t 二 



攻率成 

機 御 構 



ム御 ^醇 機 御 構 

一 防 £赚 闘防隊 

ビ\ 叫 11/ 戦/. 艦 



8 7 5 8 

6 

8 



循カ断 一 



士統 



ム御 や t 

ミ， 



率 

効 

I 攻率 5 

；機御 構 

i 闘 防 隊 

一戦/艦 



な 



況 7^ 

士統状 ビ\ 



値 カ断擊 撃 撃 

^ § 率 政 率 攻率 

気 率^ ム御 仏鹏 機 御 

況 Y 防 ぁ1 闘 防 

士 統状ビ \ T- 一/ 0/ 



値 カ断擎 擊 

判 § 率 § 率 攻率 成 

気 率^ ム御 #鹏 機 御 構 

況 - 防 J: 歸 闘防隊 

士統状 ビ\ t 二/ 戦/ 艦 



値 力 断 

気 率^ 

士統状 




8 7 6 7 



9 9 8 



同盥軍 「神々 の 黄 ^ 昏; 作戦」 は 守れ/ 



指揮 をと る ことにな つた ヤン 
提督 だ。 この シナリオ ① では 我 
が 同盟軍 は フェザーン か ィゼル 
ローン どちら か を 守り きれ ぱい 

いこと に 7^ つてい る。 しかし、 



攻撃 は 最大の 防御と いえる。 果 
敢に 攻めて、 敵 帝国 軍を攪 乱す 
るの だ。 フェザーン 宙 域で 戦闘 
を 展開し、 ィゼル ローン を 守る 
戦術 をと る ことにした。 




V ィゼル ローン を 防衛し ろ 

まず、 帝国 軍に 対する おとりと して、 私、 ヤン 率いる 

第 13» ^ィ ゼル 口一 ン から 出撃す る。 敵 帝国 軍に 戦域 
を こちら 側に 展開す ると 思わせる ためだ。 惑星 アル テ 

ナ isa まで 侵攻し、 を 発見したら すぐに m する 
のた '。 無駄な 戦闘 をす る' 錢 はない。 帝国 動、' フェザー 
ンに 到着す る ま での 時間稼ぎ をす る だけで いいの だから ( 

V フェザーンの 宙域を 確保 

一方で フェザーンの 宙域を 確保す るた め、 キ フォイ ザ 

一から、 1 艦隊、 ヴァンフリートから 2 艦隊 を フェザーン 
にむ けて 出擊 させよう。 キ フォイ ザ 一からの 艦隊 を フエ 
ザ ーンて "SIS させ ヴ アン フリ一 ト からの 艦隊と 合流す る 
のた'。 敵 はまず カストロ プを 占領しょう とする に 違いな 
い。 その 間に 陣型を 整えて おこう。 



V カス 卜 ロプを 占領 

敵 帝国 カス ト 口 プに 対し、 占領 行動 を 始めた ら、 
ある ネ M、 カスト ロブの iSSMl 力が 落ちた の を 見 はか 
ら つて、 フエ ザ一 ンに^ S していた 3 艦隊て"、 一気に 力 

ス ト 口 プ 占領 行動 中の 帝国？ «を娜 だ。 惑星の 關 
行動と $^ 軍の 工^で ®« はす ぐに « でき るだろう, 
敵 を ssi したら、 es® 力の 下がった カストロ プを占 能 

V 集中 攻》 で 敵 を 肘て/ 

カストロ プを 占領し 終わった 頃、 帝国 軍から は オーデ 
インからの、 カストロ プ 占領軍に 対する 援^)、 ず j 着す る 

だろう。 カス トロ プを と して その 援軍 を 1 « 
ずつ « してい 〈のた。 S ^船 を 集中 攻擎し « を 
の もい いし、 « を 叩き、 一気に 衝 威す るの もい い。 も 
はや、 この 宙域 において、 帝国 軍 は 敵で はない。 





旗艦 をつ ふせ, 

« は ^£<7)^ に^って 
行動して いる。 IMS を 澳すこ 
とは^ 系統 を 崩す 二と に ほ 
かな 'ら ない。 旗艦 を 集中攻 擎 
し、 叩きつ ぶせば、 艘をぁ 

つ さりと? isrc きる のた '。 





物量 作戦で 攻めろ 

敵、 味方と も 1 誘 同士で 

戦って いると 戦 M^' 長引き、 
自軍 にも かな りの ダメージ を 
受ける。 1« に 対し、 複数 
<7X£^ で 立ちむ かえば、 敵 を 
すばやく 雜で きる の だ。 




補給 はマメ にしろ 
戦闘機、 ミサイル など は 艦 
船に よって、 搭載 量が 決まつ 
ている。 いざと いうと きのた 
めに も マメに をして お 二 
う。 弾 切れに よる ijSW 可能 
という; bl 態 を 回避で きる そ"。 




鼸 にあった 兵器 を 使え 

«as の 持つ fts に は それ ぞ 
*u Misiii* 1 ' ある。 いくら 

*tfSSI 離 内に あっても 遠くに 
いる 敵に は ダメージ を 与えら 
れな いのは あきらか。 距離に 
見あった:^! を 使う の だ。 




22 



FAN ATTACK 銀河 英雄 伝 说11 



「神々 の 黄昏 作戦」 はこ ラ 攻め 3Z 




私、 ライン 八ル 卜が いる 限り、 
我が 帝国 軍 はかならず 勝利す る 
の だ。 今回の 作戦で は、 第 1 目 

標を フェザーンに、 第 2 目標 を 
ィゼル ローンに おく。 ィゼル 口 



ーン は、 要塞 惑星の 名の 通り、 
一筋 纏で は 攻略で さない からだ。 
私 は 2 艦隊 を 率い、 フェザーン 
を 攻略 後、 そのまま ィゼル ロー 
ン 攻略に むかう ことにする。 




V 戦力 を 二分し ろ/ 

まず は、 オーデ インから 出擎 する 繊を 2 つに 分ける 
二と にす る。 いる 2« ともう 1胃 だ。 29SM 
は フェザーン gCSS に 1 き は イセ' ル ローン ijcBg に 備えて、 
アル テナに むかう。 アル テナに むかう は その ま ま 南 
進し、 イセ' ル ローン 宙 域に ilij [させ、 おとりと する。 フ 
ェ ザーン 進攻 を 同 に^ fl さ れ てはいけ ないから だ。 



ザ カス 卜 ロプを 占領 

次に フ： L ザ一 ン ijCffl§<Z) 足が かりとして、 カストロ プ侵 

攻を はかろう。 レン テン ブルダの ヮ一 レン を カストロ プ 
にむ かわせ、 占領 行動 をと るの だ 。その 際、 Sft^i キフォ 
ィザ 一からの 同盟軍に 備え、 アル テナに 向かった 艦隊 を 
アル テナに^ させ、 リ 一ゼン ドルフから 1 胃 援軍 
差しむ ける こと も 忘れて はいけ ない。 



を 
薩 



V フェザーン を 攻略 

カストロ プを 占領したら、 i« を 反乱に 備え 駐留 さ 
せ、 オーデ インからの 援軍と i フェザーン 占領^ 
に 入る。 输さ艦 を 持つ 艦隊 を カスト ロブとの 中心に 置き、 
» 合路を 作る。 これて"、 フェザーンの 占領 はかなり 楽に 

な る はずた '。 占領 <7)^ 問に フェザー ン 防御に 現れた 同盟 
雜隊 もつ ぶ してお 二う。 同盟軍の 麵を防 ぐの だ。 

V イセ ル ローンへ むかえ / 

フエ ザ一 ンを 占領したら、 それ を 足が かりに ヴ アン フ 

リ 一 ト を 占領し、 同盟軍の フェザーン を 完全に 防 ご 

う。 キ雜 官の いる 腿 を 潰す だけで いい。 そして、 いよ 
よ 、イセ' ル ローンへ 向かう。 アル テナからの ss^ と はさ 
み擎 ちに する の だ。 左の 写真 は その 途中、 « を つぶし 
てし ま つたた めに、 シナ リオ をク リアして しま つたが】。 



給路は « に とって 生命 
線と もい える 重要な もの だ。 
惑星 を 占領す るに あたって、 
防衛^ を 受けた « に 対し、 

H1M を ま めに 補充 し て おけば、 
占領に * ^する こと はない そ'。 



はこう やって 

占領 

しろ/ 



揚陸艦 を 使え 

戦闘に おいて、 さっぱり 役 
にたたない 揚^ IS だが、 惑星 

占領に 対して は、 かなりの 効 
果を 上げる。 占領 は 揚^^の 

いる!! « て 1 亍ぇ。 いなければ、 

m を 組み替え てお 二う。 





> 


："、 - ^ 






まヽ 



短期 占領 を 心がけよ 

占領 は 短期決戦て' 行う のが 
美しい。 もたもたして いると、 
敵 ross^^'Jis として 到着す 
るか も しれない。 複 « ^で 
短期間で 占領 行動 を 終わ らせ 
るの だ。 



隊 型に 気をつけろ 

惑星 戦略 中、 占 fSJMi 移 
動が できない。 しかし、 いつ 
«勒壤 つて 〈るか もしれ 
ない のた'。 偵察で 敵 を 発見し 
たら、 , を 組み替え、 敵の 
攻擎に 備えて お 二う。 
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攻略 第 2 弾 は 魔法 リス 卜 付き z/ 




地上 は 光と 闇の 戦いに あふれ、 
天上の 神々 は 心 を 痛めて いた。 
戦い を 止めさせようと 考えた 

神々 は 世界 を 2 つに 分け、 光と 
閽の 2 つの 世界が 生まれた。 

しかし 2 つの 国が 接して いれ 
ぱ、 また 戦いが おさる。 

神々 はさら に、 中間 地帯に 無 
数の 小 世界 を 置 さ、 ターナ 女神 
を 主神と する ターナ 神 族に 治め 
させる ことにした。 

光の 国の 住民、 人間た ちはダ 
一 ナ神を 敬い、 その 世界 を 常 若 
の 国 （ティル 'ナ' ノー グ） と 呼 
び大 いなる 憧れの 地と した。 

しかし、 退屈し さった ターナ 



神 族が、 光の 国の 住民 ど 5 しの 
戦いに 参加して しまい、 神々 の 
怒 り に ふれた 彼ら は 神の 特権で 
ある 不老不死の 能力 をと り あげ 
られ、 彼ら を 敬 ラ者も なくなつ 
てし まった。 

闇の 世界の 者た ち は、 そんな 
ティル • ナ • ノー グの 衰退 を 知 
り、 この 楽園の 支配の ため 進入 
し、 年月が 流れた。 

そして 世界の 混乱が また 始ま 
ろラ としたと さ、 世界の 乱れ を 
正す、 ターナで ありながら 光の 
世界の 英気 を も あわせ 持つ 英雄 
妖精が ティル 'ナ' ノー グの世 
界に 現れた のだった。 



I 登:^ ^るャ や- ノノノ | 








ぐ:.:： つ だ： 





O ゲーム 中、 突然 いろんな IBS 力 3 見れ て、 
バー ティへの 参加 を 求めて く る 



0«* によって 能力に 観が ある。 代表的 
な もの は 魔力 が 上げられる 



參 ヒューマノイド 系 

外見が とかわら なし «Ko 武 
| 器、 防具 をう まく 使い こ; W。 

き參 IK 精 系 

| し め ゆる々 M とし めれ で、 
| 'ほ 格 はとって もさ まぐれ だ。 

§ 

鲁小 系 

S こ (Z»K はすべ て; SSfM で、 とつ 
I て も 協力 的 だ。 

1 •mtm 

^ 獣の 姿 を 持ちつつ も、 知性 も か 
I ね そなえて いる 種族 だ。 

§ 

s 參 ドラゴン 系 

ミ 麵カ榍 ぐ 嫩も 兼ね備えて 
I い sa^o と 闇 ©s/ 、いる。 

| «野« 系 

§ まさに 野獣 その も ©C ^を 持ち、 

\ 群い 動きで 纏して くる。 

系 

闇の 世界から ©IS 者。 旅 ©fi 1 く 手 
を はばみ、 攻撃 をし かけて くる。 



參 アン テツ ド系 

成仏で きなかった 死体 溯の 世界 
の 力に よってよ みがえ つたち の。 

參豳体 g 

この 世に srr る らさ まよつ 
ていた 霊魂 たちだ。 



本来、 命の なし M 本に^ 
まれた 者 ども。 

肇 下等 生物 • 化 《 系 

まちがった 進化 をと けた おぞまし 
い 魏爛た ち。 

參 イン セク卜 系 

毒性 を 持ったり した 巨大な 昆虫。 § 

鲁徨物 系 

fi*1it*Z) ょラ なち の 力' ex 化し 
ナ こもの。 毒 を ちの ちいる。 

參 ジャム 系 

不定 型で 不気味な 姿 形 を 持つ。 
スライム がその 代表 だ。 
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FAN ATTACK ティル 《ナ' ノー グ 



ニイ ル • ナ • ノー グの 世界 は その 魔法 を 使える だけの MP が 
魔法が 活躍す る 世界で ある。 魔 あれば、 誰でも 使える。 
法 はパ丄 ティの 各 キャラクタが、 呪文 を 唱えたり アイテム を 使 

iJGSSi 去 は 戦關中 に 敵 を；^ す る ため 
に する 膨 去で、 もっともよ 〈使う。 





消費 MP 

/nJ 【 v 1 1 


お ま 


ギ 




'人' 炎の 崗 を:^ きお ― す ^rt^xr^thf- 


ル グー 卜 


8〜I6 


いなずま をお こし、 敵^に ダメージ を 与える。 


メル キナ 


12—22 


吹雪 をお こし、 »r ベて に 吹き付ける。 


キ ケア ーヌ 


14-35 


「致死の 嵐」 を卷 きお 二し、 »r ベて を 攻擎/ 


ル シネマ 


Z 


「災いの 嵐」 をお こす。 敵、 味方 関係な く 攻擊。 


フ アダナ 


5 〜ほ 


火炎で 1 敏 1 人に ダメージ を 与える そ'。 


ピガル 卜 


6 〜！ 8 


1* を 加え、 敵 1 人 を 攻撃す るの だ。 


ペリ ノゼ 


5〜I5 


「風雪の 刃」 を 作り出し、 敵 を攻擎 する。 


ぺ モク ーナ 


7〜2I 


敵 を 凍 りっかせ てし まう 魔法 だ。 


キル フ 


4 〜に 


「致死の 刃 _! を 作り出し、 敵 を 攻撃す る。 


ベジ/ 卞 


6 〜ほ 


敵の 体力 を 奪い、 自# ものと する。 


ぺセム 


8〜24 


左の 数値の HP を 消費し、 敵の MP を 自^) ものと する。 


ティ デモ フ 


4〜I0 


敵の 魔力 を 減少させる の だ。 






, 戦 M 中に 仲間に 対して 使う Sifc 味方 
1 の 力 を 増強した りする 二と か' できる。 






名 前 


消費 MP 


効 果 


ファ イタル 


3〜7 


士気 を 高める ことができる。 


フ オノ ロマ 


5〜I0 


味方 1 人の すばや さ を 上げる こ と がで き る。 


フォ ナルマ 


8 


味方 全員の すばや さ を 上げる こ と がで き る。 


フォス 卜ル 


5〜I5 


味方 1 人の 攻撃力 を 上げる ことができ る。 


フォ ナス 卜 


8〜I6 


味方 全員の 攻擎カ を 上げる こ と がで き る。 


フ ォデク 


5〜I5 


味方 1 人の 器用 さ を 上げる こ と がで き る。 


フォ ナデク 


8〜I6 


味方 全員の 器用 さ を 上げる こ と がで き る。 


ルス 卜一 ヮ 


3〜 1 


空に ま い 上が り 、 障害物に 関係な く ，でき る。 




婦 支援 魔法 2 


戦闢 中に 敵に 対して 使う。 敵の 能力の 
. 妨げと なる 効果 を 発揮す る SJfc 


名 前 


消費 MP 


効 果 


ジュノ 


4〜I2 


敵 1 人の 呪文 を 封じ込める ことができる。 


ジ ュナド 


10-20 


敵 ^r(*ro 呀文を 封じ込める ことができ る。 


ォ ドル 卜 


3〜5 


敵の ステイタス を ~B にして 見破る こと 力、 


ダ ルス 


2〜5 


敵^ 7) 士気 を 下げる こ と がで き る。 


木 レス 


3 〜ほ 


敵^ 本 を 眠らせる こ と がで き る。 


ノ、一 ラム 


4〜I6 


敵^ # を マ ヒ させて しまう の だ。 


カチプ 


i(h-40 


敵 1 人の 動き を 止めて しまう ぞ。 


力 チブラ 


30—50 


敵^ #00 動き を 止める ことができる。 


ミュド レア 


5〜I4 


敵 M を 魅了 さ せ、 攻擎 意欲 をな くして しまう。 


ネパ タル 


5 〜ほ 


敵 を パニックに おちいらせて しまう の だ。 


ドノ ロマ 


3〜7 


1 人の 敵の 動き を 鈍く させる そ'。 


ドナ ノロ マ 


6〜9 


敵 iH*co 動き を 鈍 くす る 二と がで き る。 


ドス 卜ル 


3〜7 


敵 1 人の 攻擎カ を 低下させる。 


ドナ ス卜ル 


6〜9 


すべての 敵の 攻擎カ を 下げる こ と がで き る。 


ドデク 


3〜7 


敵 i 人の 器用 さ を 低下させる。 


ドナ デク 


6 


敵 ^35 の 器用 さ を 下げる こ と がで き る。 


U マジ 力 


10 


« 方の な く 魔法 を 効かな く する の だ。 


ティ キナ 


8〜I6 


死霊 を 消し 去る こと 力 《 できる。 



つたり する の だが、 約 2 10 種類 
あると ぃラ 魔法の なかから 呪文 
による 魔法 を 全部 まとめた のが 



下の 表 だ。 各 呪文に は 効果に 応 
じた 最大 3 つの レベルが あり、 
その 消費 MP も 変化す る。 





& 


■ 戦闘 中に し、 味方 を 敵の^から 






守る 働き をす る Si 去で ある。 


名 前 


消費 MP 


効 果 


ルナ ファ 


6 〜12 


剣 や 弓な どの 武器から、 味方 全員 を 守る。 


メ ティ 


9 


魔法に よる 攻撃から、 味方 全員 を 守る。 


コリ キア 


3〜7 


剣 や 槍な どの 攻擎 から 魔 翁 吏 用 者 を 守る。 


メデ 


3~7 


魔法に よる 碟 力、 ら 味方 1 人 を 守る。 


メリ 卜 


3 ~7 


剣 や 弓な どの 攻撃から 味方 1 人 を 守る。 



ダメージ を 受け た 味方 を 回復させる た 
めの Ifj 去。 戦闞 中で も ㈱でき る 



名 前 


消費 MP 


効 果 


ホ ナミ 


4 〜10 


魅了、 睡 1 泥,;! え 態 を 直す。 


ぺフ エミ 


2〜20 


味方 1 人の 体力 を 回復させる。 


デリ 木 


2〜8 


麻痺、 鶴 を 直す。 


べポヮ 


8 〜80 


左の 数値の HP を 使い、 消費した MP を 回復させる。 


ホナ 


2〜8 


§ 民り から 目を覚まさせる。 


マニュ 


6 〜に 


いろいろ な 状態の 治療 をす る。 


キ ユマ 


4 〜10 


石化した 仲間 を 元に 戻す。 


ぺフォ マ 


10—24 


味方 全員の 体力 を 回復させる。 



戦關 時で はな く , 
である。 



通常の 移動 時に 使う 



名 前 


消費 MP 


効 果 


リマ ルカ 


10 


洞窟な どの 喑闇を I フロア 分、 明るく する。 


モーラ 


10 


洞窟な どから" i 舜 にして 脱出で き - 


キュ マラ 


6 


卷 物の 封印 を 自分て 售く ことができ る。 


ヴォク 卜 


10 


宝箱 や 罠 を 見つける ことができ る。 




アイテムに は 店で 買ラ ものの 
ほかに 宝箱に 隠され たちのが あ 
§ り、 武器 や 金、 魔法の 巻物 や 道 
I 具な どが 入って いる。 

特に 魔法の アイテム は 貴重 だ 
I が、 宝箱が モンス 夕一 (キラー ボ 
I ッ クス） であると きも あるので、 

宝箱 を 開ける ときには 残り HP 
などに 注意し よろ。 



O 魔法に は、 «政 と 魏 が ある。 mp にあ! 
わせて 仲間た ちに 分散して おくと よい 




II 
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やつ てみ まし 

『テ づレケ ソー^ 



後藤 紀子 ゲーム 歴 3 か 月) 

16 才の あたし は、 ゲーム を 最近 始めた ば 
つかり。 この ゲーム は 弟が やって いるの を 
見て 始めた の。 ドラ クェ IV とか は 終わった 
ん だけど、 この ゲーム むずかし くって、 キ 
ャラク 夕 をた くさん 殺しち やった のゥ 

おもわず 感 勤/ 

あたしの 主人公の 名前 はピグ 
マリオ。 王様の 願い を 聞いた あ 
と、 王女 さまが 仲間に なりたい 
つてい つてき た。 きゃあ、 この 
コ つてけ なげだ わ/ 母 を さが 
して 何千 里って わけね。 もちろ 
ん、 仲間に して あげた わ。 



数字の 組合せで、 10 懾 とおりの シナリオ を 作る ことができる 『ティル 'ナ' ノー グ』 
の 同じ シナリオ (シナリオ コード/ 045-33B-376) を、 ゲームの 初心者と 上級 者が プ 
レイす ると どんな 逮 いがで さる か 実験 をして みたの が、 この S ページです。 鬼が 
でる か、 蛇が でる か。 結果 は 見ての お楽しみ。 では、 スター 卜〃 



武器、 望って みました 

まず は 武器 を 買って と …… 。 
でも、 いったい どれが いいの か 
迷って しまう。 しかも 1 種類に 
つき 1 個ず つし かないし …… 。 

お金に 余裕が あるので 全部 買 
つてお いて、 適当に 装備させる 
ことにした。 

件 間、 見い〜 つけた/ 

外をゥ ロウ 口して いる ラ ちに 
夜に なった。 でも 敵に は 全然 会 
わない。 これって、 ラッキー 1 ? 
町の 酒場で 仲間 を 探したら 1 人 
が 名乗り出て さた。 ちちろん 仲 
間にし たんだけ ど、 でち、 この 
コ、. 才 ジンだった …… 。 

戰 いは ムス" y> 、しい 

武器の 数が 足りない のでお じ 
さんに は 武器 を あげなかった。 

人生 経験で 切り抜けて もらつ 
ちゃお ラ。 

宿屋に 1 泊して 3 人で 冒険の 
旅に 再出発 だ。 

敵に 会った。 もちろん、 断固 
戦つ ちゃう もん ネ。 

だけど、 こいつら の 強い こと 
といったら、 1 匹 も 倒さない う 
ちに 体力が 近くに なつち やつ 
て、 しょうが ないから 逃げる こ 
とに したの。 

医療 所で 体力 を 回復させる た 
め、 町に 帰る ことにし たんだけ 
ど、 そのと さ、 てつ 敵が …… II 




O 最初 <7X 中間 は 王女だった。 女だてらに 

さましい Ao ?! 代 女 タイプた' ね 




O よろず 屋て 彌 を 整える。 数に 限りが あ 
るので、 なくしち やったら パーな の だ 




O 酒場で 勇者 を 探したら、 この ジジが 名乗 
りで た。 年上 は 好み じ やな いんだけ どね 





SH: 細 

-ゃ パふぬひノ に.' ■•: 翻 
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o ラク に 勝て る と 思つ たのが 「«レ 、の もと。 
最初の 戦い は 苦しかった …… 




$8 う (ゲーム 歴 s 年） 

RPG は ほとんど ク リアして きた 俺。 当 
然、 この ゲーム だって 楽勝 さ。 なんた つて、 
俺 は RPG の キングなん だからよ。 ベ テラ 
ンの テクニックっての を 見せて やる ぜ. / 
それつ 連射、 連射、 れんしゃ だ 一つ.// 

gi 的って こんな もの r? 

まず は RPG おなじみの 目的 
つて やっか。 なるほど、 魔物の 
手から 王妃 を 救い出す わけね。 

情報 はさつ と いろんな 町で 聞 
くこと がで き るんだ ろうな。 王 
子 は 仲間に してお いた ほうがい 
いよな、 さっと。 

まず は 武器の 用; fe だ/ 

まず は 装備 を 整える とする 
か。 この ゲーム、 武器 は 1 種類 
1 品ず つか。 攻撃力と 防御 力 を 
チェック して 最高の 装備 を 手に 
入れる ぜ。 自分 を 強く して、 王 
子の ほラは 余った 装備で 十分 だ。 

自分が 死んだら 困る しな。 

f 予^て M 中 fflS^L つけた 力く 

酒場で 仲間に したお つ さん も 
弱そラ だし、 どこかで 強い 仲間 
を 見つけな さやな。 

おっと、 かわい コ ちゃんだ。 
でも 弱そう だから パスし とこう。 

いま は 強い 奴が ほしいん だよ 
ね。 どっかに いねえ かな。 



驗 からがら 逃げる こと に 成功した。 
し、 悲 はこの すぐ 後に おこった 



レ ベ/レア ップ はつらい 

自分の レベルが 上がる と 出会 
ラ敵ゃ 仲間 も 強くなる ことが わ 
かってき たので、 しばらく レべ 
ル アップに 専念 するとし ょラ。 

序盤 は ダーク エルフ や スネ一 
ク類は 避けた ほうが 無難 だな。 

魔法 攻撃 や 毒 攻撃 はィ タイ も 
んな。 まあ、 ワーカー アン 卜な 
んかを 相手に してお こう。 最初 
は その ほうが 安全 だ もんな。 

弱い 敵ば つか、 相手に してる 
と、 レベルアップに 時間が かか 
るけ ど、 この ゲーム、 すぐに 死 
んじ やうから 慎重に 戦った ほう 
がいいし …… 。 まあ、 キ ツイけ 
どし かたがない か。 辛抱し ょラ。 




OEE を 救う Jfe なんか RPG にして はス 

ケール が 小さす ぎる よ う な m* ; する 力 <• 

















5 う。 その^ 7) 


# ^を+ ^に チェックしょう 




o ちょっと かわいい コ だった けど。 俺纖 

想の ノ 、° —テ ィ に は 不向き そ う だつ た 
、 \、' 



Q レベル ァ ッ プ に, がか かるの か 寞 に 
らい。 でも、 ムリは 餘 だ〃 




O やった。 待ちに 待った レベルアップ. ゾ 
ニの隐 今までの 疲れ はふつ とぶ の だ 




FAN ATTACK ティ ノム ，ナ， ノー ク 



あ、 死ん じ やった 

な、 なんてい ラこ とだろ/ 
始めて 10 分 もた たない うちに 全 
滅 してし まろなん て 悲しす ぎる。 

しかち こんな ダ サイお 墓まで 
たつち やうし …… 。 しばし、 呆 
然とした あたしだった けど、 こ 
んな ことで はく じけ ない のだズ / 

この コ、 使え ナー ィ〃 

クル 卜と いう 名前に 変えても 
う 一度 挑戦す る ことにした。 

なんか もラ すっかりと ゲーム 
に はまって いる。 あたしつ てば、 
オタクな のか もしれ ない。 

その ラ ちに、 仲間 も 増え、 レ 
ベル も 上がって 戦いが 楽に なつ 
てきた。 マンモス うれ ぴぃ^ 

でも、 ひとつ 頭に くる ことが 
ある。 最初の ころに 仲間に なつ 
たお じさん、 今 はガラ ティアと 
ぃラ 名前 だけど、 こいつが 使え 
なぐて、 戦いに なると 逃げてば 
かりい る。 

優柔不断な 男はキ ライ だ./ 

暗い トコ、 コ IJ ィャ 

通りかかった 廃墟に 入って み 
る t_ とに した。 

真っ暗 だ。 なんとなく ジ メジ 
メ してそう で、 気持ちが 悪い。 

歩いた ところが 明るくな るの 
と、 敵が そんなに 強くな いのは 
いいけ ど、 暗い ところって や だ。 

よ〜 し、/?、' ンノ くつ/ 

； 1 3 」窟 の 中の 星 マーク を 踏んだ 
とたん、 どこ だか わからな いと 
ころに ワープし ちゃった。 ここ 
は、 いったい ドコ なの だろ ラ。 

どラ やら まだまだ 先が あるら 
しい。 いったい、 いつにな つた 
ら 王妃 さま を 助け出せ るの だろ 
ラ。 さあ、 がんばら なくち や// 




o 敵に 出会い、 死んで しまったの だ。 あた 
しゃ、 とっても 悲しかった よ 




O ようやく 戦いに もな tu レベル も ±A ち 
た。 戦い は 楽に なった ハズ なのに 一… 







% 

Z "'|： バ， ，.-,-.: 













o いつも 逃げて いる 力' ラ ティ ァだ けど、 
回 はがんば ろうとし ている らしい 




O 廃 の 中 はほんと に喑 い。 歩いた と： 
A« 月る くなる のが、 唯 ~« 救いだ 





O まだまだ、 旅 は 続く らしい。 エンデ ィ： 
グ めざして、 がんばら なくち やね 



！ イベントが おこった そ". z 

そうこう している うちに パー 
ティの メンバー もお ちついた。 

まあ、 使えない 奴が 死んで い 
くの はしょう がない。 

パーティの メンバーが 死ぬ と、 
持って た 道具 や 装備 も パー だか 
ら、 大事な メンバー 以外に はい 
い アイテム を 持たせな いように 
してお こう。 

おっと、 ィ ベン 卜 か。 なにな 
に、 慢心した 弟子の 神官 見習い 
を 改心 させれば いいの か。 

魔法 を 使って 悪さ をして いる 
ねえ。 よし、 俺が 改心 させて や 
ろラ。 

卜リュ ルァの 廃墟の 中で、 見 
つけたせ、 悪い コ ちゃん。 

口で いっても わかんない コに 
は、 俺の 愛の 厶チ だからね。 

おいおい、 自分で 戦わない の 
かよ、 どこまで 根性が ネジ 曲が 
つて るんだ ろうね、 この コは。 

まあ、 こんな ウルフ ふぜい、 
俺に してみ り や、 楽勝 だけどね。 

宝の 箱から な にが 出る 7 

宝箱が あつたせ。 こいつに は 
いい 武器 や 道具が 入つ てんだ よ。 

もっとも、 キラ一 ボックスと 
いう 箱のお 化け もい るから、 H 
P や MP に は 注意し とかない とな。 

化物 さえた おせば、 お 宝が ft 
つてる はず だからな。 

またまた イベント だ〃 

廃墟 を 出て うろうろし てると 
グラス スネークの 登場 だ。 

呪い を 解いて 欲しい のか。 頼 
まれ ごと は 聞いて おくと きっと 
いい ことがある に違いないな。 

し 力、 し、 この ぶんだ と 俺の 冒 
険は まだまだ 続きそう だな。 





o 廃:! t を さまよい、 やっと 目的の コを みつ 
けた。 まったく ィケ ナイ こだせ 



mm^m 

^幽 細 




O ウルフ を 使って おそって くると は- 
や は り 魔 去で 操つ て いるの だろ う か 



'■- しん ひん] 

fifi ： »,>Sft めお b、 け" T"T. 




取 & w りなり レ 、 S し' 

K" ん 8 よ けで んて— 1 ，ま T よ * 
» し くるしかったら、 C*t*« 
？ -,1 ミ H>* a 






MjrjfirTfFrMi 
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ゥ— 二;！ め s s ゆ ろ a てに い: nr- j 



o« に 戻ったら、 ゴ「 
武器 を くれ/^ けつ 二- 




脑 箱 を 開ける 瞬間が いちばん ドキ ドキす 
モンスタ- 




o また I つ 頼まれ こ-と をして しまった。 頼 

まれる と »7 れな いのが、 の だ 



分に おこ 



同じ シナリオで もこん なにち が一 う 

上の 5 人の 物語 は 同じ シナリ ある 人に おこった. 

ォ 上での もの。 まったく、 違う 
シナリオみたい でしよ。 

パーティーの 構成 メンバー だ 
つて、 右の 写真 どおり。 てんで 
ん バラ バラな の だ。 

「ティル • ナ • ノー グ」 では プ 
レイす る 人の 行動に よって 物語 
が どんどん 変化して いく。 



とが、 自 
ると は 限らない し、 ィ 
順番に おこったり もし 

ない。 

同じ シナリオ を プレイしても、 
同じ もの は マ ッ プと アイテム だ 
け。 人に よって、 ス卜ー リーが 
まるで 違って しまう の だ。 
ラーむ 奥が 深い。 





子 サンの パーティに は、 ドラゴンが 
いる。 しかし、 ヒューマノイド 型が 中心に な， 
つてい るハ' 一ティ »t だ 



纖! ■： § 

ゾぉ 、'耀 » 

j ビ1 

m-. ■ 纖 纖 



O かた や こちら は 銀の 狼の 入った^ #E クン 
ノ、 。一ティ c 強い キャラクタ を 選ぶ とこうなる 

のだろう か。 不 な ものである。 
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を (H6) ？ 




=1^ ？ 一: ^瀧ら レび りました 



の もの 



T v5: Tlx 




MSX のシミ ユレ一 ショ ンケ ームの 
tf# を 募集して います。 実戦て 起こ 
つたこと、 思った 二と など を、 詳し 
く、 自由に 表現して 〈ださい。 あて 
先 は、 〒1 05 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX' FAN 編集部 「FAN 
STRATEGY」< 系て" す。 Sffl 者に は、 
①当ネ ±St の 原稿料、 ②ゲ ーム 1 衣 
(DM ファン! t#il! テレ 力、 ®if 載され 
た の う ち どれ か 1 つ を さしあげ 
ています。 




水滸伝 

史 進のお いしい 技 國鹿兒 島 県 • 植村哲 也 

敵が 戦わずに 逃げ出 して、 金と^! を たっぷり 置いて いく 



► 前提条件 



5 か 月の 間に 19 国で 小者 を 雇 
つたり 強者 を 増やしたり してい 
ると ダメ。 



手 順 



シナ リオ 1 • レベル 1 で、 
1 月 李吉 （りきつ） を 仲間に する 
2 月 18 国へ 逃亡 
3 月 ね ぐら を 定める 
4 月 狩獵て 食糧 を 得る 



5 月 體 

6 月 2 人て 食糧 をす ベて 持つ 
て 19 国へ 遠征。 13 国に は 強者が 
1 人し かいない ので、 戦わずに 
逃げ出す 




実 載 



レベル 5 では 無理の よう だが 
(1 回し か 試して いない）、 レべ 



ル 1 なら 4 回に 3 回 成功した。 

► 3 メン卜 

この 後に ついては、 19 国 はも 
ともと-高 俅の 国な ので、 共鳴 度 
を 上げる と 取り返され るの は 目 
に 見えて いる。 19 国 は 捨てて、 
どこか 高俅の 国から 離れた とこ 
ろへ 移動す る ほうがいいだろう。 
S 





G およそ 500 の 金と 2000 の J. か 手に入った。 S! を 

売れば、 も- i\ し <Sf か 入る だろう 



么 4 - r,; ニー 



長期戦の 大特 交代 ■ 和歌山県 • 片山裕 介 

君主 は 無条件に 大将と なること を 利用 し て 長, の 大将 を 交代させる 



0>H> 勝ち 目 が あ るのに 大将が 
やられ そうな とき、 30 日までに 
大;^ 以外の 武;^ を 少な くと も 1 
人 退却させる 



順' 



®m 主の 国の 順番が き た ら 君主 
を 攻め こませる。 長 胃が 再開 
される と 君主が 大将に なって い 
る 



► コメン 卜 



敵が 大将に 攻撃 を かけて くる 
とき は、 逃げ回る のがい ちばん 



(勝った とき は 大将 を 追い 
かけて いる 武将の 兵が 手に はい 
る)。 したがって、 大将が やられ 
そうに なること はまず ない が、 




Q 趙雷 (ち ようう ん） を大; ^と して 3 国から 4 国に 攻め 二 




> 三国志 II 



月に 3 人の 知力 を 上げる 國 兵庫県 • 堂 後荑樹 

3 人の 知力 8D レ; i± の 武将 を 使って、 ひと 月に 3 人の 武将の 知力 を 上げて ： 

しまう ： 



手 順 



3 人の 知力 80 以上の 武将 を 
a • b • c、 知力 を 上げたい 武 
将の いる 国 を A • B • C とする。 
ただし、 A 国 は 本国で、 命令の 
順番 は B 国が C 国より 先と する。 
また、 B 国と C 国 は 隣り合って 
いなければ ならない。 

準備と して a を A 国に、 b を 
B 国に 配置し、 c は B 国に 移動 
できる 国に 置く （B 国に いても 



(DA 国で a を 軍師に する 
®» 物 を 施す 
(Db を 軍師に する 
®B 国て 書物 を 施す 
©b を C 国に 移動させる 
©C 国て 書物 を 施す 
0)c を B 国に 移動させる （① 
と 同じ 月 ま でな らいつ でも 

翌月 は 2 人目の 軍師 を c にす 
れば、 フ^に 繰り返せる。 



► 前提条件 

B 国 • C 国の 命令の 順序が わ 
かってい る ことと、 変わらない 
ことが 必要。 



► U メン卜 



命令の 順序が 決まる 要因まで 
書いて あれば 完璧だった が …… 
(担当者の 経験で は 人口 または 
兵力と 民 忠誠 度 • 町の 価値が 関 
係して いるよ ラな 気がする）。 



しかし、 初めて 読んだ とさ 思 
わず 「うまい//」 と 叫んで しまつ 
たので、 ゲーム を あげよ ラ。 



O 5 国で 害 4; 




寻 



o 本国で 諸葛亮 （しょかつり よ う 

を 軍師に して 書物 を 施した 後、 7 国 
にいる 絮需 （りじ ゆ） を mgf にす る 



与えます 應)？ Y 
籠の 觔が せりました 




W 5 き 趣 k ぼ' 






J ^-卜!： ； s 目： ： 


二 - ミ た 


"一 まチ— . " - / '■■ ' 

1 



画 Q 莱月 は買詡 ( か く ） を 2 人目の！ ^にす る 
07 国て^ を 施し、 絮 需を 5 国に 移動させる ため、 7 国に 移動させる 



ときどき あるので、 そのと き は させる ことができる という わけ 
君主が 隣国に いれば 大将 を 交代 だ。 



O そして 君 王 を 2if として 攻め こませる と、 大将 全 父 代 さ 

せる- ； とがで きる の だ (右 にいる のが 君 王) 



G し 力し、 趙 雲の 兵力が H になって しまった〃： こうい 

とき は まず 少なくとも ひとり., sl^j 却 さ： hi る 



華 ク：/ 

お着 ® 
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MUSIC 



ゲーム ミュージック 
のい さおい がす ごい c 

もちろん 出来の ほラ 
だってす ごくいい。 
この 際 だから、 聞い 

た CD の 感想と か 意 
見、 要望な ど を八ガ 
キに 書いて 送って く 
れ ると うれしい。 



最新 GM 情報 



※この コーナー のみ 
税込 価格です。 



12/24 ボン バーマン 名曲 集 S 
オリジナル 'サウンド 小 ラック 

爆弾 をし かけて 敵 を 倒す という 気晴 

らしに は 最適の 1 " ボン バーマン j の CD 
がつ いに 発売に なった。 作曲者で ある 
竹間淳 氏に よる アレンジ 曲と、 PC ェ 
ン ジン 版と ファミコン 版の オリ ジナ 
ル 'サウンド を 収録。 アレンジ 曲 は、 
エスニックな ムードが ただよ ラ八ゥ 
ス • ミュージック 風の ものが （3 曲） と 
なって いる。 ボン バーマンの 音楽 は、 
どこかと ぼけた 感じの する コミカルな 
曲が 多い。 リーズナブルな 価格ち 魅力。 

sccnsoo 円。 （ファン 八 ウス） 



12/24 みつばち 学園 
オリジナル 'サウンド 小 ラック 

かわいい 女の子の デジ タイズ 画面が 

！ いっぱいの PC エンジン ■ ROM 2 版ゲ 
ーム の〇ロ 化。 この ゲーム は、 出演し 
： ている 女の子が、 そのまま 美少女 コン 
| テス 卜の ノ ミネ 一 卜者と いう 画期的な 
もので、 実際に グランプリ も 先 曰 決ま 
つたと ころ だ。 CD-ROM なので、 ォ 
リ ジナル 自体が アレンジ 曲みたい な も 
の。 全 19 曲、 ボーカル 曲 も 3 曲 入って 
いるので、 アイドル おたく 関係の 人 も 
要 チェック という 感じ。 

(ファン 八 ウス） 




2/21 シャドウ ブレイン 

ヴァ 一チャル， リアリティ （仮想 現 
実） という 言葉 を 聞いた ことがある だ 
ろうか。 一言で いうと コンピュータの 
中の 世界 を 実際に 人間の 五感で 体験で 
きる こと。 擬似 体験で はなくその 世界 
に 入り こんだ 感じが 得られる 最先端 テ 

ク ノロ ジー だ。 この CD は その 技術 を 
駆使して 制作され ている。 立体音響の 
ヴァー チャル • オーディオ を 録音の 際 
に 使用。 この システムの 開発 者、 クリ 
ス卜 ファー ，カレル 氏み ずから 最高級 
シン セの シンク ラヴ ィァを 演奏。 アル 
フィ 一の 高見 沢 氏の ボーカル も 1 曲収 
録。 とにかく 3D 音響の すばらし さは 
従来の 比で はない。 感動 はもと より、 
驚かされた。 絶対に 聞くべき だつ/ 
&CD25D0 円 （ポ ニー） 



1/E1 アート ディン ク 全曲 集 

シ ミュレ一 シ ョ ンの 王道 を 行く ソフ 
卜 八 ウス、 ァ一 卜デ インクの 全 作品 を 
集めて 作り上げた アルバム。 発売され 
たばかりの 『A 列車で 行こう 11し まで を 
フル '力 バーして いる。 オリジナル- 
サウンドの イメージ をく ずさずに ァレ 
ンジ する、 とい ラ のが この アルバムの 
基本コンセプトに なって いるら しい。 
収録 ゲーム は、 1 " 八 ウメ 二 ロボ ッ卜/ ァ 
： ーク ティ ックパ A 列車で 行こラ II/ 大 
海 令」 「ダブル イーグル j 「南海の 死闘」 
r フャ一 サイ ド ムーン/機甲 師団/ 宋 
冠 は 君に」 の、 計 10 アイテム。 モー ッァ 
ル 卜ゃホ ルス 卜な どの クラシック 音楽 
に、 その 原曲 をお いている ものが 多い 
のが 特徴 だ。 

円。 （ティ チク） 




國 サイ 卜 ロン • ビデオ 

ゲーム — ジック 年鑑 1990 

昨年度 営業 開始の アーケード ' ゲー 
厶中、 月刊 ゲー メス 卜の 読者 投票で 選 

ばれた 上位 10 位 作品 を 収録した c 口。 
オリジナル • サウンド 完全 収録。 ァレ 
ンジも 全 作品に ついて、 これまでに 発 
売され た アルバムから 再 収録され てい 
る。 「キャメル 卜 ライ _( の アレンジ は 新 
収録され た 。収録 ゲーム は 「ファイナル 
フ アイ 卜」 1 "マ一 ベル ランド」 1 "空 牙 J r ダ 

—クシ 一ルバ G-L〇Cj r エア' バス 夕 
一/ロッド ランド」 1 " ナム 1975パ ウイ 二 
ング ラン' 鈴 鹿 GPj。 3 枚 組な のに 4 
枚 入って いる わけ は、 1 枚が 特典の C 
D 型 カレンダー • タぺス 卜 リー だから 
なの だ。 

&CD3 枚 組 4500 円。 （ポ ニー） 




3/13 LOOM 

「ス 夕一 • ウォー ズ 」 を はじめ、 数々 
の 超 大作 映画 を 世に 送り出した 映画 監 
督の ジョージ ■ ル一 カス。 その 彼が、 
アメリカで コンピュータ • ゲ一 ムソフ 
卜 会社り レ 一カス' フィルム 'ゲーム ズ」 

を 設立。 「LOOM」 は、 そこで 制作 さ 
れた 世界 初の 文字の ない RPG の 名前 
だ。 ゲーム • ミュージック は チヤ ィコ 
フス キーの 楽曲 を 原曲と していて、 そ 
れを 音楽家の 橋 本 一子 氏が ァ レンジし 
I ている。 同氏 は、 ピアノ や ボーカルな 
ども 担当。 ほかの アーティ ス卜 も、 ノく 
:j ィ オリ ニス 卜の 中 西 俊 博 氏 ひきいる 力 
ル テツ 卜 など 豪華な 面々 だ。 ピアノ 中 
] 心の ス卜 リング ス 編成で、 格調 高く 美 
しい サウンドに 期待/ 
效〇03000 円。 （メル ダ ック） 
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参 ハッサン ■ サデギ 一/ Please Write to English this Card for me! Thank you very much.(#^JI| ■ ハッサン • サデギ 一 ）づ 「私 は あなたが:^ きです。 
フジ ャマは ビュー テフ ォ一 です ね」 という ことて すが （もちろん うそです） どこの 国の 方で しょうか。 日本人 は 外人と いうと アメリカ人 か イギリス 人 だと 
思って いるので、 やはり ニニ は I つ この メッセージ を ラップで いって もらえる とお もしろ いのです 力 《なにも あげ はしません。 （バ） 




2/21 lit ミ 'ファミコン 'Si — カク' 
メモリアル 'ベル 卜 V0L3 

買い やすい 価格で 評判の シ リ ーズ第 

3 弾。 今回 は、 新作と ファンから 要望 
の 多かった 作品 を 集めての アルバム 構 
成に なって いる。 まず は、 いまいちば 
ん 注目の ファミコン' ソフ卜 『悪魔 城す 
ぺ しゃる' ぼく ドラキ ユラ くん j0 つづ 
いての 「愛 戦士 ニコル」 は、 ファンの リ 
ク エス 卜に 応えての 収録。 最後の 3 作 
品目 は、 年末 年始に CM でお なじみの 
「ワイ ワイ ワールド 2」 となって いる。 
もちろん、 ファミコン • オリジナル- 
サウンド 完全 収録 だ。 ボーつ とすると 
きの 已 GM に、 無機質な ファミコンの 
音 はみ ょラに 合う。 むなしくなっても 
責任 は 負えない が …… 。 
XCDISOO 円。 （キング） 




2/25 ピンク ソックス 
□N^AIR 

M ファン 読者に はおな じみ、 ゥェン 
ディ マガジンの 美少女 ゲー厶 「ピンク 
ソックス」 の アルバムが 発売になる。 収 
錄 アイテム も、 創刊号から 「スーパ一 ピ 
ンク ソックス j までの シリーズ 5 作品 
にお よんで いる。 アルバム は、 ピンク 
ソックス • ギャル ズの 3 人 組の、 まな 
み • さやか ■ ゆかに よる DJ 形式で 進 
み、 オリジナル とともに アレンジ 曲 を 
収録。 ミニ， ドラマ やお 便りの コーナ 
一 も 入る 予定に なって いる。 3 人のお 
しゃべりが 楽しそう。 ジ ャケッ 卜に は、 
新作の ォ リ ジナル CG を 使用。 「ちょつ 
びり H な 世界に 誘います」 と 資料に は 
書いて あった ぞ / 

》CD^00 円。 （ポリス 夕 一） 




3/5 いただ さス卜 リー 卜 

ドラ クェの 堀 井 雄 二 氏の シナリオに 
よる、 アスキーの ファミコン 版 マネ 
一 • ゲームの フル • アレンジ • ァ ルバ 

ム。 ゲーム 自体 は、 3 年 もの 開発 期間 
を 要して ねられた 1 人 遊び 用の 思考 ル 
一 チンが 魅力との こと。 アルバムの 最 
大の 魅力 は、 サウンド • プロデューサ 
—に フェアチャイルドの 戸田 誠 司 氏 を 
迎えた という こと だろ ラか。 彼 自身、 
コンビ ユー 夕、 キーボード、 ギ夕ー を 担 
当して いる。 レッド • ツェッペリンの 
ドラム を サンプリングしたり、 サック 
スの ソロ を コンビ ユー 夕に まかせたり 
と、 試み もお もしろ い。 かなり こだわ 
つた、 という ふんいきが 伝わって くる。 
] ※じロ^。。 円、 テープ 2300 円。 

(アポ ロン） 




國 スーパー 
マリオ ワールド 



スーパー ファミコン 第 1 弾 ゲームの 
1 つ、 『スーパ一 マリオ ワールド 」 のガ 
イド • ビデオが 発売になる。 マリオと 
いえば、 アクション， ゲームの 代名詞 
的 存在。 今回で シリーズの 4 作 目に な 
る。 そして、 スーパ一 ファミコン とい 
えば、 グラフィック はちち ろん エコー 
を はじめと する 特殊効果が 追加され た 
音源な ど、 すべてに おいて パワー • ァ 
ップ した こと は、 ご 承知のと おりだ。 
この ビデオ は、 模範 プレイの 映像と、 
あの 小 林克也 氏の 軽妙な ナレーション 
が リアル 夕ィム にからみ 合って いくと 
いう ものになる らしい。 「ちょっと、 ァ 
メリ カナ ィズ された」 という 担当者の 
お 言葉 も、 ラ なず ける 気がする。 また、 
アミ ガを 使っての デス ク • 卜ップ • ビ 
テオ 映像ち 考 




恥 知らす/ MSX フェスティバル 札幌 錦 で エルフ 美少汝 アルバム を もらった 恥知らずの 友 だち てす。 ちなみに 彼 は庄司 等と いいます。 彼 はい まごろ あの 

き はま 11* を 失って いたと^^ しています c (北;^. 'i^lit 幸 H r ビンゴ:^ で ター ポ R より エルフ を 選んだ やつです。 ミは艮」 と Ki: じきじきに 説明 ま 31 
た ハガキ です が、 それ は その後、 夜のお かずに しています か、 庄司 くん。 という 二と で わたし も iin ていって くださいよ、 ：! は艮 さん。 （バ） 



1/E1 アマ ランス 

新 銳ソフ 卜 八 ウス、 風雅 システムの 

オリジナル RPG の 音楽 集。 作詞 '作 
曲 • 編曲， 演奏 は 安芸 出 氏と いう 人が 
担当して いる。 オリジナル 作曲 時には 
もラ CD の 発売 化が 決まって いて、 さ 
らに 作曲者 自身の アレンジ というと い 
うこと で 仕事 はしゃす かった はず。 ァ 
ルバ ムは、 オリジナルと アレンジ， 八 
一 ジョンの 2 本 だて。 作詞、 と 書いた 
よろ に 当然 ボーカル 曲 も 2 曲あった が、 
はっきり いって x だった。 キーが 合つ 
ていなかった のか もしれ ない。 それ 以 
外 は、 どの 曲 も メロ ディが ふるってい 
て、 かなりよ かった。 オリジナル では、 
曲 自体の 質の 高さが よけいに よく わか 
つた。 

円。 （ティ チク） 



1/25 みつめて いいよ^ 
八' レン 夕 イン スペシャル 

今年 もつ いに やって来た/ 恋愛一 
大ィ ベン 卜、 バレン 夕 イン デー ゥ。 当 
選 確実の 方に も 予選 落ちの 方に も、 ま 
ちがいなく e 月 14 曰 はやって くるので 
ある。 まさに 悲喜こもごも。 で、 「喜」 
' の 人に は 勝手になんでも しても らうと 
して、 「 悲」 になって しまった 人に はぜ 
ひ、 この CD を 聞いて ほしい。 おなじ 

みの 3 人 組の ミキ • カス ミ • シ ヨーコ 

が 登場して、 バレンタインの 小 風景 ド 
ラマと 歌声 を 披露して くれてい る。 い 
つも どおり、 ちょっと 恥ずかしい ノリ 
で パワフルな 内容。 ただし、 キミの 乾 
いた 笑いで 部屋が 異常 乾燥しても 責任 
はもて ない。 てな わけで./ 

《CD^00 円。 （ポリス 夕 一） 




2/6 交響曲 

r ドラゴン ク エス 卜 IV」 

I なんと、 ポニ一 キヤ 二 オンから r ドラ 
ゴンク エス 卜 IV」 の GM ソフ 卜が 発売 
された。 メディア も、 ビデオ ， LD • 

ICD • テープの 4 種類が 作られた。 交 
響 曲 アレンジ を、 ロンドン • フィル 八 
一 モニー 管弦楽団が 演奏。 作曲者で あ 
る、 すぎ やまこ ラ いち 氏み ずから、 指 
揮 棒 を ふっている。 映像 メディアに は 
この 演奏 風景に イン サー 卜する 形で、 

I イギリスの 古城 ヮ一 ウイ ック • キヤ ッ 
スルを 中心とする イメージ • カツ 卜が 
収録され ている。 中世の 西洋と いった 
ドラ クェの 世界が 見事に 再現され てい 
て、 美しい の 一語。 

※ビデオ、 しロ(80分)5800円。 /CD, 
； テープ 2800 円。 （ポ ニー） 




曲 「ドラ コンク エス 卜 1\」 
ロン 卜ン' フィル 八 一 モニー SffiS 団 

--' す 辦： ういち 




1/25 X-naS 
イルミ ナ / 

r X • na バフ i ァリ一 テ一 ル） と 1 " ィ 
ル ミナん, i( カクテル' ソフ 卜） の 美少女 
RPG の カップ リング ，アルバム。 違 
う 社名の 2 社 だけど、 実際 は 兄弟 会社 
の 仲よ し CD なの だ。 さて、 かんじん 
の 音の ほう だが、 もうす こし ラフな サ 
ゥンド ではない かと 思って いたが、 か 
なり キッ チリ と 作られて いたので 感心 
した。 アレンジ も、 ジャズ 風の 両ゲー 
厶の イメージ • ソング を はじめ、 な 力、 
なかの 出来だった。 美少女 ゲームと い 
ラ わりに は、 サウンド はかなり 硬派。 
ちなみに、 恥ずかしい 声と か は 入って 
いない。 期待して いる 人が いると 思ラ 
ので、 念のため。 

i^CD2400 円。 （ポリス 夕 一) 




\i ク、 



sffl*^ 豆 郡の 鍛谷 一？？ ん . ¥ り 「FM パ ックを 手に入れ るに は ど、 れば よいでしょう か」、 大阪^ ilse の 橋 本毅 くん . に り 「FM パ ック つて ど- 一に 売って います か？」 …； と、 も- i 産され ていず、 シ 

ョップ に たまたま 残って いるもの を しか 方法の なくなった FM パ ック についての ハガキ がい まだに 来て います。 そ 一 一で、 昨年の に 松 HSS の ほうへ、 たまった ハガキ つてい つて 話 をして きたと 一 ； ろ、 

けつ こ- での 問い合わせ， S るの だそう です。 年が 明けて、 もうけ 4T、i9 にもう 1$ つてみ ようかな、 という 話が 松 下の： sis で 持ち上がって いると いう 18 を 受けました。 だけど、 まだ 決定 は 出て いませ 

ん。 - j の 話 か 流れて しまわない ように FM パ ック のどう しても ほしい 人 ははげ ましの 言葉 を アン ケ I ト ハガキ の^に 害いて ください。 という わけで、 今月 は 相^！: 至 は 内 {§ 更 でお 送りし ました。 





91 年 2 月 号の 当^^ ぶんまでの 「さあ 応募しなさい」 「アン ケ一ト プレゼント」 のうち、 r サーク II j と r シード オフ ドラコン」 と 『FRAY」 を のぞ 
く、 すべての 殺 を 終了し ました。 ご:^ 月な 点が ありましたら、 氏名 号 を 明 雲加 うえ、 何月 #^(7) 何の 問し、 合わせ か を 害き 
そえて 「プレゼント 係」 まで ハガキ でご趨 各く ださい。 



• よこせ/みなさん はこの 本 を 毎月 I 回読む われわれ のために さぞ かし 苦労 練 日 かと 思います。 さて ぼく は 今と つても とっても とっても ソフ 卜が ほしく 

てた まりません。 どうぞよ ろしく よろしく よろしく よろしく よろしくお 願いし ますよ お〜 z これから もがん ばって ください。 ぜったい ソフトよ 二せ よ./ 
(^手' 1爐） 咍 どうも ニニまで いわれる と もやり たくなくなる の はわた しだけ ではない はずた'。 しかし、 はじめは 下手に 出て 鮮やかな 転身 だ。 （バ） 



ポ ニー キヤ 二 オン 

く 3 月^日〉 …一 参 ス卜リ 一卜フ アイ 夕 

— n (アル フ • ライラ • ヮ ' ライラ ）づ 
カプコ ンのフ アイ ティング ■ ァ クシ ョ 
ンの アルバム 化。 オリジナルと アレン 
ジの CD2 枚 組。 『ファイナル フ アイ 
卜 」 からち ニュー • アレンジ 1 曲 を 追加 
収録。 CD3500 円。 拿コ ラムス S コラ 
ムス n ^ キレィ な 宝石で おなじみの、 
セガの アクション ■ パズルの カツ プリ 
ング C 口。 アーケード 版 を 音源に、 ォ 
リジ ナルを 完全 収録。 秦 E.D.F バジ 
ャレコ の 新作 横 スクロール • シ ユー テ 
イングの アルバム 化。 オリジナル にく 
わえ、 ジャレ コ • サウンド チームに よ 
る アレンジ 1 曲 を 収録。 
—— 後者 2 夕 ィ卜ル は、 G.S.M.15D0 
シリーズ。 CD1500 円。 
キング レコード 

〈3 月 5 曰〉 …… ^MA ■ DA ■ RA=: 
約 1 年の 期間 をお さ、 ふたたび f 摩陀 
ま j の CD が 発売され る。 オリ ジナル と 
アレンジ • ディスクの 2 枚 組。 オリ ジ 
ナル では、 コ ナミの オリジナル， サゥ 
ンド • チップの VRC6 の パワーが 聞 
きど ころ。 アレンジ は、 再録と リ ミツ 
クス、 そして 山 本 健 司 氏に よる 新録 4 
曲が 入る。 CD33 議。 
〈3 月 ほ 日〉 …… 参フ アル コム • パー フ 
ェク卜 • コレクション • ィ一ス m ゆ P 
枚 組 フル • アレンジ • アルバム。 ディ 
スク 1 は、 米 光亮 氏 (予定） による 全曲 
アレンジ。 ディスク 2 は、 ボ一 カル、 
スーパ一 アレンジ、 J.D.K. アレンジ。 
CD38D0 円。 

<4 月 7 曰 > …… 參プレ • プリマ 11=:' 
曰本フ アル コムの GM を ニュー エイ 
ジ • ミュージック 風に アレンジ。 前 作 
同様、 アレンジャーに は 藤 澤道雄 氏 を 
迎える 予定。 今回 は、 春 を イメージ。 
東芝 EM I 

(4 月 上旬〉 …… 參 チェイス H.Q.SS. 
C.I. (夕ィ 卜一 ） 巧 アーケードから 移植 
の、 PC エンジン 版 ゲームの アルバム 
化。 オリジナル 20 曲 + アレンジ 10 曲 を 
収録。 鲁ヴ アリス ill り PC エンジン' 
GD-ROM 2 をい かした、 ビジ ユア 
ル • アクションの アルバム。 オリ ジナ 
ル 9 曲に くわえ、 新曲 を 5 曲 収録 予定 c 
この CD は、 グラフ ィ ック • データの 
入った CD-G C 拳 改造 町人 シュビ ビン 
マン の PC エンジン 版 
ゲームの アル 八ム。 
—— 3 作品 いずれも 詳細 未定。 
ビクター 音楽 産業 

<2 月 21 曰〉 …… 拳 ダン ジョン • マス 夕 

一〜 迷宮の 勇者た ち〜 オビ ク夕 一の T 
OWNS 版 RPG の アルバム。 「I」 と 
「続」 を カップ リングで 収録。 CO — R 
□ M からの オリジナル • サウンド 11 曲 
と、 メガ • ミックス * アレンジ 2 曲 を 



参 コンパイルより 

① メイ キング ■ ォブ • ランダ一 の ビデ 
ォ …… 5 名 様 

コンパイルの 会社 を はじめ、 どうや 
つて ゲーム を 作って いるかな ど をめ い 
つ ぱい 紹介して いる 特製の ビデオ。 も 
ち ろん 店で は 売って いない プレミア も 
の。 ふだん コンパイルの ソフ卜 や 会報 



で 名前 だけ は 知っている けど、 
姿 や 声 は 全然と いう ス夕 ッフ 
が 登場。 ドッ卜 を 打って いる 
姿 はす ごいの 一言./ 

しめ 切り は 2 月 28 曰。 発表 
は 4 月 8 曰 発売の 5 月 号の 攔 
外で。 応募 方法 は 左の 欄外 を 
参照の こと。 




収録。 GD2500 円。 
<3 月 S 曰〉 …… • 虹の シルクロード 'ぐ 
ビク 夕一 の ファミコン 版 RPG の CD 
化。 あの 小 林 亜星 氏が、 GM 作曲 を 担 
当 。オリジナルと アレンジ （ボーカルな 
ども） を 収録。 円。 
〈3 月 21 曰〉 …… 參 ナム コ 'ゲーム' サ 
ゥンド • エクスプレス V〇L.4 ゆ 今回 
は、 縦 スクロール' シュ一 ティング 5 "ド 
ラゴ ンセィ バー」 の アルバム を £ 枚 組 
で 発売。 1 枚 目に は オリジナル、 曰 枚 
目に は 裏技 オリジナル • サウンドと ァ 
レンジ 曲 を 収録。 CD3000 円。 
徳間 ジャパン 

〈4 月^ 曰〉 …… 秦ザ一 ク ' レジェン 
ド • スペシャル': JSU の PC ェンジ 
ン版 アクション • ゲームの C 口。 あの 
中 村泰士 氏が GM 作曲 を 担当。 
ポリス ター 

〈3 月 25 曰〉 …… 參セガ ，メカ' ドライ 
ブ • べス卜 ゆ セガ 作品 を ふくむ メガ ド 
ライブ 作品 を オムニバス 形式で 収録。 
参 サーク il^'MSX ユーザーに はおな 
じみの 『サ一 ク n j を メインに/ FFi A 
Yj の 曲 も 収録した アルバム。 
—— いずれも 詳細 不明。 
アポ ロン 

〈5 月？ 曰〉 …… • (仮） ウイザード リイ 
(アスキー） 4 ゲーム ボーイ 版の 音楽 集。 
アレンジ 11 曲と オリジナル • サゥン 
ド • メドレー を 収録 (約 60 分 ) C 口に 
はヒ ミツの 音の ォマケ がっくと か。 C 
ロ?6昍 円、 テープ 2300 円。 
メル ダック 

「忍者 龍 剣 伝 j と 1 " 双截 龍」 の オリ ジナ 
ル • ビデオ • アニメ を 現在 制作 中。 2 
つと も 発売 曰、 詳細 は 未定。 VHS 力 
ラー ステレオ Hi-Fi45 分 もの。 
アルファ 

〈4 月下 旬〉 …… 秦 ミス ティ • ブルー 'や 

古代 祐三氏 作曲の、 エニック スの 恋愛 
AVG の アルバム。 オリジナル +ァレ 
ンジ 4 曲 を 収録。 架空の オリジナル 曲 
を 書ぎ 下ろす 予定と か。 詳細 未定。 
お 最近の GM パワーに、 この コーナー 
も FF 已 から 独立した ほラ が、 なんて 
話 も チラ ボラ。 そこで、 とりあえず G 
M ファンの 人のお 便り を 募集し ます。 
この ニーナーに 望む ことで もなんでも 
かまわな いから、 よろしく./ 



プレゼント 

m 




MSX-C 入門 上下 巻 



MSX に は、 BAS I C と マシン 語 以外の 言 
語ち ある。 他 機種で もよ く 耳に する C 言語 （「M 
SX-C コンパイラ』 アスキーから 発売中） だ。 実 
行 速度 は已 AS I C よりす ごく 速くて、 マシン 
語と 同等ぐ らい。 なぜなら、 C 言語の 役目 は已 
AS I C を 自動的に マシン 語に 書き換える コン 
パ イラ だから だ。 その C 言語の 魅力 を この 本で 
は① 手軽な わりに 高速 性 を 発揮で きる © 構造 化 
言語な ので 大きな プログラム も 作り やすい ③マ 
シン 語と 相性が よいので MSX の 八一 ドウ エア 
を 活用し やすい @ 理屈 はと も かく システム プロ 
グ ラミングの 楽し さ を 味わえる、 と 4 つに まと 
めて いる。 で、 上巻て' G 言語の 文法 を、 下巻で 
は ゲーム を 例に あげて 具体的な テクニック を紹 
介してい る。 入門 書に ありがちな つまらなそう 
文章で はなく、 魅力的な 読みやすい 文章に なつ 
ている ので、 なんだか わからなくても、 いつの 
まに か C 言語の 使い手に なれる ょラに 書かれて 
いる。 MSX でもつ と プログラムの 世界 を のぞ 
いてみたい 人に は、 おもしろい 本と なる はず だ。 
発行 は アスキー、 税込 定価 各 1450 円。 



MSXC 入 B 





111 フェス ティ 八' ル' 90 

ついに MSX の 冬の ィ ベン 卜が 終わ 
つてし まった。 暖冬 だと はいいつ つも、 
札幌は 当日 大 吹雪。 東京 も 名 古 屋も風 
の 冷たい けつ こラ 寒い 曰だった。 だが、 
反対に 会場 はいつ もギュ ウギ ユウで、 
思うよう に ターボ R を 体験で きない 人 
もいた のではないだろう か。 それでも、 
r シード ォブ ドラゴン j の 画面 はたつ' 3; 
り 見られた と 思う し、 「FRAY」 のセ 
リフ つきの デモなん かも 驚いた にち が 
いない。 各 会場で PCM で 声 を 録音し 
て 遊んだり、 ファン ダムの 「ターボ R 専 
用. RACE 気分 j も 楽しかった。 ^ビ 
ッ 卜って どんなに 速い か 実感して もら 
えたと 思ラ。 MIDI サ ウルス もよう 
やく 発売に なった し、 まだまだ MSX 
で やる こと はいつ ぱい だ。 そラ いって 
いるう ちに、 近いうちに つぎの ィ ベン 
卜の 話が できる と 思ろ。 さらなる MS 
X の 発展 を 願って、 また 会場で 会おう 
ではない か/ 



turboR TOUR 




東 u 纖 

つ 12/27 名古屋 ^ 

兀 





しな さし, 




o r メイキン グ〜 」 の I シ— ン。 右はネ M さん 



「さあ S: しなさい」 §¥領=裏 はがきに 下の を はり、 ① ほしい プレゼントの 香！ r- と 名 所 (〒も). 氏名 -.5F- 電話 誉 51 つ BylT- の FFB でお もしろ かった コ！ k ！ つ 潘 

かお もしろ いこと、 以上 を 明記のう ぇ亍^ SMSES4 1ml7 _ ！ M MSX.FAN「FFB. さあ. S しなさい」 係まで 。参 また、 「おはなし 二ん にち わつ」 への イラスト やお 便り、 「わ 

くか^::」 への ご 相談、 そのほか FFB への ご 意 < ご 希望 をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は 全員に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に テレカ を 進呈 Z 



ば 



、一 



-才ラ 



まよこせ ② z バポ さん ハミング バ一 ドソフ トの 河内さん は錢 てま 口 的な 顔 をして いて 好みの タイプ だと 思い まつせ。 mmmM:, ァメ リカ 行つ たんやつ 

たら みやげよ 二せ。 （奈良 '奈 良の 三 卜せつ かく こ： まて^ ^ してきた のに、 こう 毎月 毎月 びんせんに 20 ネタ く らい 書いて 送られて くると なんだか か 00 

わいく 思えて きたが、 よこせと はだれ に 向かって いってい るの だ。 わたし もい える もんなら いいたい そ'。 という 二と てづ可 内さん に 会ったら よろしく： （バ） " " J 





ょレ、 この； r 、。- リコ ン 良 もれ 乙? t,K3 



鲁 出来 杉 くんの 名前に こだわるなら、 
"のび太の ママ" についても こだわろ ラ 

第 1 巻の P〗45 では "玉子" なのに、〗 1 巻 
の P103 では" の ふ' 子" になって いる 。つ 
いでに 11 巻の P104 に は" でさる くん" 
の 存在 も 確認され ている。 

(大阪 • 田 村 健 作） 

これ を 書いて いる 今、 イラクで は 戦 
争の 真っ最中 だ。 どの 局 も 特番を やつ 
ている が、 たぶん こんなと きに ドラえ 
もん 関' 系の 話 をして いるの はこ こだけ 
かと 思ったら、 なんと テレビ 東京で は 
やっぱり 杉 良 太郎の 時代劇 を やって い 
る。 しかも 伊東 四郎 までい るゾ。 
•22 巻 P ほ B、 23 巻 P100。 

(千 葉 • 松川晋 吾） 

謎め いた 暗号の よう だが、 なんの メ 
ッ セージ もな く 証拠物件 だけ 送って く 
れた。 つまり、 両方の 出来 杉 くんの 名 
前が、 かた や 英才、 かた ゃ太郎 になつ 
ている の だ。 コピー を くれた 松 川 も 謎 
だが、 藤 子 不二 雄の A や F もけ つこう 
仲 悪そラ だぞ。 

• 原さん は 鋭い / じつ をい うと J R 



の 自動改札機に 大人 • 子供の 区別 はな 
いのです。 でも ナイ ショ だよ。 テレカ 
ください。 （東京 • 二 卜 ログ リセ リン） 
• 子 供料 金の キップ を 入れる と 子供 ラ 

ンプ がっく ぞ。 （東京 ♦ 毎 曰 自動改札機 
を 使って いる 佐々 木 くん） 

わたし はまえ の 人が 切符 を 入れた す 
ぐ あとに まぎれこん だが、 やっぱり 扉 
がし まって ブザー を 鳴らされた ぞ。 セ 
ンサ一 で 分別す るの だろ ろか。 では、 
子供 切符で 子供 ランプが ついた として 
も、 それが 曰メ ー卜ル くらい ある、 で 
かい 子供だった 場合 はどうな るの だ。 
• 医学生 退学 パー 卜 II ： 某 医学生が 解 
剖で、 腸 を 切って 「二重と びい/」 とい 
いながら なわとび をして 退学に なった 
つて ほんと ラか。 （大阪 • 小 川洋 平） 

むかし、 「腸 をのば すと テニス コー卜 
1 つ^ん」 とかいろ CM があった が、 ほ 
ん とうか どラ かやって みた いのは 確か 
だ。 気持ち はわ かる ぞ。 しかし 生ぐ さ 
そ一 だ。 

參人 はなん のために 生 さるので すか。 
最後に は 死ぬ と 知って 生きる の は 悲し 
すぎます。 納得の いく 説明 をして くだ 
さい。 （兵 庫 'MAHRA) 

人 はいつ でもい まが 臨終、 と 本願 寺 




Q むかし、 のび太が 植物人間に 
な る な どの ゥ ヮサ 力、 m た。 

真相 をつ き とめよ うと W F "の ほうに 楚 
話して みたと 二ろ、 F は 「それ は A 力、' 流し 
た デマです 」 といって し 、たが、 じつは ほん 
とうでしょう か。 （富 山. 石 井!!^) 

A 富山県 民と いうの を禾拥 して 
富 山 出身の F に miS したと い 
うの は 信じて しまい そうな 話 だか'、 二の 
さい 「わたしに き く か」 というの を r きき 
に く いこと でも わた しがき いて あげる と 



す る か」 にき して、 とりあえ ず^^^ 

imim ききにくし 、か' き いてお き たい ネ 

タ 50 くらい 集まれば、 わたしが 思し^つ 
て 本人に きいて みょうで はない か。 たぶ' 
ん、 うそ (7> : 5^ でお 便りな ど を 出す と、 
ドラえ もんの 絵 入り びんせんで、 ドラえ 
もんより とかいう、 うその ドラえ もん 字 

g 事が く るか も しれない か'、 その ま え 
に 捨てられる かもしれ ない。 とりあえず 

今回の 募集 テーマ は 「藤 子 不二 雄 A & 

F」 だ。 ききたい 二と を 送りなさい。 





St! 止^ぶ き あか 、ミリ 力 * ： め ま ^ 
f 5 でお：" *、$ す"： か; つお お 

ffS k *|f 3t すろ じ 今^まで クウ ひュ はず, r / 
C ラ：' 'かな' 、人 i お ぅ；きも れん し * うして 4: 义 おう 卜' ほ ビ 
ょフ) ？ りに 礼ん し， 7 すろ じ 尺ラく sc- $rvu^f„ 

《して そのう：' いて、、 5 t|f & I ： 物 あ （なんで' t 

や,、 、 か' みそれ ばかう いん 乃ク £ ti て rs 飞 m ヒ 

3B< tf^/ て'' きる よう に な.') ぶす。 




に る 地 
もが 方 



过） 县 a 寺^ 綠^ マ るヒ ま^ 3o/^i- 

お〜 レガ の /1、 まやう けい あ ヒリ ま U-3o 
《夹 今、 s 糸で: も ケれ フフある^^ ま - 
テグ 二 プ ク玄ぉ しんろ ひ 



な た 



のま わし 者の ような こと を いっている 
が、 とりあえず はいつ 事故に 会って 救 
急 車で 運ばれて、 きれいな 看護婦さん 
に 服 を 脱がされても 恥 を かかない よう 
に、 いつでも きれいな 下着 を 身に つけ 
ていよう。 どう だ、 深いだろう。 
参つ いに 恋人が でさた./ 長かった 卜 
ン ネル をぬ けたよう な 感じです/ 
(福 岡 • 宮原周 平） 
卜ン ネル をぬ けたら 1 人に なって い 

たとい ラ ことのな いよ ラに …… o 

參 ぼく の 彼女 は H な 人が 嫌いだ そろで 

すが H ゲーム をす るの は 好 さかち しれ 



ない ので ゲームく ださい。 （神奈 川 'こ 
れ でも 俺 は 生徒会 長 だつ たぜい） 

H な 人が 嫌いでも H は 大好きな 八ズ 
だ。 なんなら わたしが 教えて やろう か。 
ブル ブルい わせて やる ぞ。 こんな こと 
を 書く とまた 編集長に イジ メられ るが。 
暴 今月 は M ファン を 買 ラのを 忘れて、 
しか t 八ガキ はすべ てフ アミ 通 1 " キス 
ミーお 習字」 に 費やして しまい、 かとい 
つてた かが M ファンの ために 八 ガキを 
買いた くないので 年賀状の あまりで 出 
します。 （東京 ，菅 原 竜 治） 

では 使い 終わった テレカ を やろう。 



O 京都' ？ (氏名 不詳）"' 名前 カ瀋 いてない (封筒に 入って いた はず だが わから なくなった） 
力、'、 宣義の セリフ からして、 どたんばて Mi を喑 記して いる^! 姓と みた。 そんなに 追 
い つめられ てんなら マン ガ なん 力 铜 い てんじゃね一 よ。 テレカ あげる から^し てね 




イラスト 講座 



マイ 、r^l<r イス 

フラン NSI 5y 「一 

さま 




モニタ マ シ ンぉの 話に 出て く るモニ 
タと は. ディ スフ' レイの ことて はなく、 
マ シ ン語デ 一タを K 接 メモ リ に 打ち こ 
ん だり、 読み出したり、 実行した りす 

る ツールの こと。 MSX て も、 マシン 語 
入門の 記事 や 本て は モニタ の リストが 
掲載され ている ことが 多い。 
タン フリス 卜 ある 範囲の メモ リ の 状 
態 を リストに した もの。 ダン ブ リスト 
を 打ち こむ に は、 モニタが 必要。 
USR 関数 M ファン 編集部 内部て は、 
「ユーザ一 関数」 て はなく 「ュ一 エス ァ 
—ル 関き ti と 読ん ている。 DEFFN 〜の 
ユーザー 定義 関数と まぎらわし いため 
だ。 

USR 関数 は， USRO 〜！ JSR9 ま 
ての 10 個 を 設定て きる。 USR 関数の 
定義 は、 

DEFUSRn 二く アトし ス〉 
(n は 0〜9) 

という 書式で おこなわれ、. 

A = USRn (く 引数〉） 

などの 形て USR 関数が 使われた とき 

に 定義され たァ ドレス 以降の マシン 語 

プログラム を 実行す る。 なお， n が 

のとき は n を 省 てきる のて、 USR0 

と USR はおな じ もの。 

BIOS Basic Input Output System。 

「パイ ォス」 と 読み、 基本 入出力 シス テ 

ム などと 訳される が、 早い話が MSX の 

入出力 用の マシン^ サブルーチン 鬼で 
ROM に 内蔵され ている。 ふだんても 内 
部で この BIOS を しょっちゅう 使って 
いる はず だが U に 兄えない。 この 
BIOS を 使う とき は、 & 機能に 応じた 
ァ ドレスから 人らなければ ならない。 
その ァ ドレスの こと を ェント リ （入口） 
という ことがある。 
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マシン 語 はたし かに わかりに 
< い。 

已 AS I C の プログラム は、 
あるて いど 日常生活に 根ざした 
わかりやす さ を 持って いる。 P 
R I NT とか、 COPY と 力、 い 
う ステー 卜メン 卜に は、 プリン 
卜し まっせ、 とか、 コピーし ち 
やうよ、 などと いう 肉声が 多少 
なりと も 感じられ、 その ステー 
卜メン 卜の 使い方 を 知らなくて 
も、 なんとなく 安心で さる。 

しかし、 マシン 語 は、 命令 も 
その 命令が あっかう アドレスち 
計算に 使う 数値 も ルリ も 八リも 
ミソも クソも みんな 数字で でき 
ている。 じっさい、 たとえ ぱ S 
H21 という 命令と SH21 と 
いう 数値 をい つたい こやつら は 
どうやって 区別して いるの だろ 
ラと 怪しんだ もの だ。 
■MSX における マシン 語 

基本的に わかりにくい 存在で 
ある マシン 語 は、 「ホーム パー ソ 



ナル コンピュータ」 であろうと 
する MSX では 日陰者 あっかい 
されて きた。 たとえば、 PC8B 
などの 他 機種で はふつ ラ 内蔵 さ 
れ ている モニタ （傍注 参照） が M 
SX では 内蔵され ていない。 そ 
のために、 他 機種で 見られる 「ダ 
ンプ リス 卜」 （マシン 語 プロ クラ 
ムリス 卜。 傍注 参照) が 掲載され 
る こと はまず ない。 

そういう MSX であるから、 
オール マシン 語の プログラム を 
打ち こむ という 習慣 はふつ ラの 
MS X ユーザーに はなく、 ォ 一 
ル マシン 語の プログラム を 保存 
したり 読み出した りする ための 
命令、 BSAVE と已 LOAD 
はじつ さいに は その 目的で 使わ 
れる ことがあ まりない。 

そのかわり、 MSX では 已 A 
S I C プログラムが マシン 語プ 
ログ ラム を 抱き かかえて いる。 
ある 行の ほんの 一部に 短い マシ 
ン 語が 1 6 進数の 文字列で 入って 



いたり、 DATA 文の なかに マ 
シン 語が 混じって いたり、 リス 
卜の ほとんどが DATA 文で そ 
れ ぜん^が マシン 語 だ つたり、 
リス 卜の ほとんどが REM 文で、 
その REM 文が じつは マシン 語 
だったり する。 

こんな ふうに MSX の マシン 
語 は BAS I C プログラム のな 
かに 溶け こんでい るの だ。 溶け 
こみ 方に はいくつ か あるが、 な 
かで もちつ ともよく 使われ、 か 
つ 有用な のが US R 関数で ある。 
わたし は 個人的に この 不思議な 
関数が 大好さ だ。 

前置 さが 長かった が、 よう や 
く 本題に 入れそう だ。 
國 マシン 語 を 呼' ぶ USR 関数 

USR 関数 は、 巳 AS I C 中 
で マシン 語 プログラム を 呼び出 
すため の もの だ。 

機能的に USR 関数に もっと 
も 近い BAS I C の 命令 は、 意 
外 かもしれ ない が GOSU 已だ。 
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GQSU 已は、 指定した 行か 
ら はじまる サブルーチン を 実行 
しても との 場所に もどって くる。 
USR 関数 も、 指定した ァ ドレ 
ス から はじまる マシン 語サ プル 
一 チン を 実行して もとの 場所に 
もどって くるの だ。 

ただ、 USR 関数 はとに かく 
関数な ので、 已 AS I C プ ログ 
ラムに おける 現れ 方 は、 ほかの 
関数と まったく おなじで ある。 
代表的な 形式 は、 
A = USR(0) 



という 代入 文の 形で、 いかにも、 
変数 A に 引数 で 計算した 関数 
USR の 値 を 代入す る ことが 目 
的の ように 見える。 しかし、 た 
いていの 場合、 これ は已 AS I 
C の 文法に いちお ラ 従った 儀式 
のよう な もので、 引数 にも 変 
数 A にも 意味の ない 場合が 多い。 
真の 目的 は 「USR 関数 を 使 
う」 こと、 それ 自体に あり、 DE 
FUSR で アドレス を 指定して 
おいた マシン 語 プログラム を 実 
行す る こと だけが 目的と いう ケ 



ースか 多い の だ。 しかも、 実行 
される マシン 語 プログラム は、 
「A=〜」 という 計算と はまった 
く 関係の ない こと をす る。 たと 
えば、 画面の 表示 を 禁止す ると 
力、、 ふたたび 表示す ると か。 

そういう こと を 実感す るに は、 
じっさいに 使って みるの がいち 
ばんだ。 マシン 語 プログラム も 
わざわざ 作る 必要 はない。 MS 
X には已 I OS という マシン 語 
サブルーチン 集が すでに 入って 
いるので、 USR 関数の 定義 を 



する だけで 使える ものが いくつ 
か ある。 

上の 図に 示して いる ①〜 @ の 
手順 どお りに ダイレク 卜 モード 
で 打ち こんで みょう。 ①、 © の 
段階で はべつ に なにも 起こらな 
いが、 © で いきなり 画面が 消え、 
@ で ふたたび 画面が 現れる。 

それが どうした、 といわれる 
ととても 困る。 「A = USR0 
(□)」 とい ラ 計算 式と 画面の 表 
示が 禁止され ると ぃラ 現象との 
無関係 さが 美しいで はない か。 
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まず 「画面 表示の 禁止」 とい ラ 機能が あ 

る B I OS ェン 卜リの アドレス を US 
R0 に 定義。 これで 関数 USR0 を 使 
ろと ここが 実行され る。 ちなみに US 
R0 の 「0」 は 省略す る ことが 多い。 



次に 「画面の 表示」 という 機能の ある ェ 
ン卜リ の アドレス を USR 1 に 定義。 
「画面 表示の 禁止」 とい ラ毒 に対する 解 
毒 剤と して これ を 定義して おかないと、 
リセ ッ 卜する しかなくなる。 



そこで r A = USFI0(0)」 を 実行す る 
と、 定義して あった SH4 1 が 呼ばれ 
る。 この 直後、 ディスプレイ は 真っ暗 
になり、 画面 上 はまった くなんの 反応 
も 起きなくなる。 ほんとう は、 周辺 色 
(この場合、 故意に 黒に してお いた） の 
色 だけにな るので、 周辺 色が 青の 場合 
は 真つ 胃になる の だが。 



そこに、 解毒剤 USR1。 この 関数 を 
「A = USR 1 (□)」 という 形で 使 
い、 SH 4 4 「画面 を 表示」 を 実行。 ふた 
たび もと の 平和な 世界 に もどりました 
とさ。 めでたし めでたし。 





I マシン 語 プログラムの いらない USR 関数の サンプル 



① USR0 の 定義 

DEFUSR0-&H41 

IO 



USR0 




©USR1 の 定義 

DEFUSR1 二 &H44 




USR0 



USR1 



BIOS 



SH0041 ― 

画面 表示の 禁止 



BH0044 



画面の 表示 



BIOS 



SH0041 ― 

画面 表示の 禁止 



SH0044 



画面の 表示 



BIOS 

SH0041 ― 

画面 表示の 禁止 

SH0044 

画面の 表示 



BIOS 

SH0041 _ 

画面 表示の 禁止 

SH0044 

画面の 表示 



©USR0 を 使う (BIOS 呼び出し） ( 



A=USR0(0) 



、 



USR0 

USR1 



@USR1 を 使う （BIOS 呼び出し） 

A=USR1 (0) 



USR0 



、 



USR1 



/ 



o いよいよ 決行 真つ 喑 



o そして ふたたび 昆 える 




サンプル プログラ^ 解説 

10 初期設定。 マシン 浯をフ 'ログ ラム 

中に 含む 場合 は， かならず このような 

CLEAR 文が 必要。 ここて は &HD ガ 
ガガ 以降に マシン, i S づ ログ ラム を— ffi く 
ために CLEAR 文て メモ リ を 確保し， 
その ァ ドレスに USR.0' を 定義 
20 画面の 初期設定。 とくに この プロ 
グラムて は VRAM のァ ドレスが 係 
する ために SCREENS て ある 必要が 
ある。 ここ を SCREEN 1 にす る 場合 
は， 行 40 の データの- -部を 変更す る （行 
40 の 解説に 指, お 

30 マシン 語フ 'ログ ラム を &HD I) 
.8"' 以降に S きこむ 

40 マシン 語 ブロ グラム データ。 ひ20 
を SCREEN 1 にしたい 場合 は、 データ 
6 個 目の 「C ガ」 を 1 " ガガ j に、 9 . 10 個 
目の 「ガ ガ， ガガ j を 「ガ 0, 1 8j に 変 
ifi する こと 

50-80 USR 関数 呼び出し。 引数に な 
る A % は 65 か ら 90 まて 変化 しながら 
数 を 呼び出す a この場合， A% 
は 画面 を 埋める 文字の キャラ ク タコー 
ド になって いる 

※ちなみに. CTRL + STOP てこの ブ 
ログ ラム をい つ たん 中断 した あと， 
U = U S R(<4f きな キャラ ク タコー 
卜.〉） 

を ダイレク 卜に' ぶ n- すれば， そのつど, 
好きな 文字て 一瞬に して 画面 を 《 める 
ことが てきる。 



前 ページの U S R 関数に 使わ 
れた 引数 「□」 は、 じつは 923 でも 
71 444 でもなんでも かまわない。 
この場合 は、 ただ ひたすら 已 A 
S I C で 扱える 数値で ありさえ 
すれば いいの だ。 

それほど こうした ケースの 引 
数に は 意味がない ので、 くだく 
だとい わずに □ を 使う ことが 多 
い。 さらに、 USR [] の は 省 
略で さるた め、 たいてい は 省略 
してし まう。 その 結果、 USR 
関数と なると、 
A = USR(0) 

という 形で 見かける ことが 多く、 
USR 関数 を 使う とき は、 カツ 
コ のなかに を 入れない といけ 
ない と 思って いる 人が いたと し 
て も 笑えない。 あは は。 

こうした 「無意味な 引数」 など 
のこと を、 プログラマ 系の 人々 
は ダミー （dummy) と 呼ぶ。 引 



数に かぎらず、 無意味な 存在 は 
ダミーと 呼ばれる よう だ。 ダミ 
一と は、 もともと 物い わぬ 人形 
や、 デクノ ボーの こと を 意味す 
る 英語 だが、 どういう わけ かい 
ろん な 形で あちこちの 分野で 使 
われる ので 気をつけ よろ。 
國 引数に 意味 を 持たせる に は 

ところで、 USR 関数の 引数 
が ダミーで ない こと も ある。 

下の プログラム は、 その 1 つ 
の 例 だ。 行 60 で 使われて いる U 
SR 関数 は、 引数と して 入って 
く る 数値 （た だ し 整数 型 に かぎ 
る） を キャラクタ コードと みな 
し、 それに 対応す る 文字で 画面 
全体 を 一瞬に して 埋める。 あま 
りに それが 速い ので、 行 70 に 時 
間 待ちの 空 ループ を 入れない と 
下の 4 点の 写真の ような 変化が 
目に 見えない ほど だ。 

これ は、 前 ページ 同様、 已 I 



◦ S を 利用した もの だが、 その 
B I OS の 機能 は、 
「HL レジスタで 指定され るァ 
ドレス （VRAM) 以降 を、 BC 
レジス 夕で 指定され る 個数 (バ 
ィ卜） だけ、 A レジス 夕に ある デ 
一夕で 埋める」 

という ややこしい 機能であった 
ため、 その 各種 レジス 夕に 適切 
な 値 をセッ 卜する ための マシン 
語 を 使わざる をえなかった。 

この 手の B I OS ェン 卜リを 
使う に は、 このように どうして 
も マシン 語 を 避けて とおれない。 
また、 USR 関数の 引数 をた と 
えば 「キャラクタ コード」 などの 
ように 意味 を 持たせる ために も、 
マシン 語 は 必要 だ。 
醒 必要な マシン 語の レベル 

ただし、 その マシン 語 はたい 
へんかん たんな もので だい じ よ 
う ,3;。 ここで 使った マシン 語に 



國 かんたんな マシン 語 を 含む USR 関数の サンプル 

10 CLEAR 200，&HD 剛： AD = & 画 00:DEFUSR = AD 
20 COLOR 15，4，7:SCREEN 

30 FOR 1 = TO 13:READ A$:P0KE AD+I，VA しに' 
&H"+A$) :NEXT 

40 DATA 21 ，F8，F7，7E，01 ，C0，03，21 ，0I3，00，CC> 
，56，00，C9 

50 FOR A%=65 TO 90 
60 U=USR(A%) 
70 FOR W=0 TO 200 :NEXT 
80 NEXT:G0T0 50 





■n— 八一 — 二 ニニ 一； — — - 二— 一 ^ — H 一 P —二 — — — 二； 一— 



O アルファべ ッ 卜の A から はじめて 次々 に剛 いっぱいに^: していく。 行 50 で 度され た 引数 は表不 される 文？ W キヤ フ クタ： 
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しても、 

2 1 xx xx 
7E 

01 XX XX 

CD xx xx 
C9 

の 5 種類で、 それぞれ 「H L レ 
ジス 夕に 2 バイ 卜の デ 一夕 を 入 
れ る」、 「HL レジスタが 示す ァ 
ドレスから A レジス 夕に データ 
を 持って くる」、 「BC レジスタ 
に 2 バイ 卜の デ 一夕 を 入れる」、 
「指定した アドレス にある サブ 
ルーチン （巳 I OS など） を 呼 
,3 り、 「もと さたと ころ （USR 関 
数で は 巳 AS I C) にも どる」 と 
ぃラ 意味。 

これに、 あと 10 個く らいの 命 
令 を 覚えて いれば、 いくつかの 
已 I OS を 使うた めの マシン 語 
プログラム くらい はすぐ に 作れ 
る はずで、 それに ついては ファ 
ン ダムの 「マシン 語の 気持ち」 で 
やって いく 予定 だ。 

で、 USR 関数の 引数 を この 
A レジスタに 入れる こと もす ぐ 
にで さる。 

USR 関数の 引数 は、 その 数 
値の 型に よって 扱われ 方が ちが 
うため、 ここで は 整数 型に 限定 
した。 整数 型の 引数 は、 メモリ 
の F7FS(16 進数。 以下、 15 進 
数 を 表す 「SH」B 省略） に 入れ 
られる （引数の 値が FF を 超え 
る 場合 は F 7 F 9 に 上位の 桁 を 
収める)。 

この 数値 を 引っ張って A レジ 
ス 夕に 入れて いる 部分が マシン 
語の 「£1， FB, F7, 7E」 
だ。 以下、 図の ように 次々 にレ 
ジス 夕に 決まった 値が セッ 卜さ 
れ、 B I OS が 呼ばれて、 VR 
AM の ある 領域が 同一 データで 
埋められる。 ここで は、 HL に 
SCREENO の パターン 名称 
テーブルの 先頭 ァ ド レス を 入れ 
たので 同一 キャラクタで 画面 中 
が 埋められる ことになる わけ だ。 

ここで は 引数 を 利用す るケー 
スを あげたが、 70 ページに は 引 
数と その 結果 出て くる USR 関 
数の 値の 両方 を 利用す る サン プ 
ルを 掲載して いるので 興味の あ 
る 人 は 参考に して ほしい。 




■USR 関数で 呼ばれた マシン 語の 働き 

®21, F8, F7，7E 



BIOS 



RAM の アドレス F7F8 に、 引数 A% の 値 
が 収まって いる。 これ を A レジスタに 送りた 
し、。 そのために、 「21 、 F8、 F7」（HL レ 
ジス 夕に F7F8 を 入れる ： マシン 語で は 16 
進数 4 桁 は 2 桁ず つ 逆転 させて 置く） の あと、 
「7 E」 （その HL レジス 夕が 指す アドレスに 
ある 値 を A レジス 夕に 入れる） を 実行して と 
り あえず 引数 を A レジス 夕に 入れた。 



©01,C0,03 



さて、 この マシン 語の 目的 は已 I os の □〇 

56 にある 「VR AM の 指定 領域 を 同一 デー 
夕で 埋める」 ための ェン卜 リを呼 ふ' こと。 ここ 
は、 A レジス 夕に その デ 一夕、 BC レジスタ 
に 書き こむ 領域の 長さ を 入れる 必要が ある。 
ここで は SCREEN 1 の 全 画面 ぶんの 文字 
数、 360(10 進数)、 16 進数に して 03GI3。 r 
1 、 CO, 03」 は、 已 C レジス 夕に 03C0 
を 入れる 命令 だ。 



©21,00,00 

さらに その ェン 卜リを 呼^ まえに、 書き こみ 

を 開始す る VRAM の アドレス を HL レジス 
夕に 入れれば 準備 完了 だ。 「2 1 ◦□◦□」 と 
は、 HL レジス 夕に □〇 と 〇□ を 書き こむ 命 

令 だ。 



@CD,5B,00 

ここが B I OS を 呼んで いると ころ。 「CDj 
は、 次の 2 バイ 卜で 指定され る サブルーチン 
(この場合 は 巳 I OS) を 呼^と いう 意味。 ① 
〜© で パラメータ （A、 BC、 HL の 各 レジス 
夕の 値） をセッ 卜した うえで 一気に 巳 I OS 
□□56 を 呼べる と 思って いた。 



©C3 

この 「CS」 は、 BAS I C の RETURN に 
似て いる。 USR 関数で 呼び出される マシン 
語の 最後に 置かれる のが ふつ ラで、 これが 実 
行され ると マシン 語から 巳 AS I C に 帰って 
きて、 BASIC リス 卜 上、 USFi 関数の 次 
にあった ステー 卜メン 卜に 実行が 移る。 その 
ときに、 F7F 已に あった 値 を USR 関数の 
値と して 渡して しまう の だ。 
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ゾフ卜 30 本の 
ゼン 卜つ き/ 



〈表 1〉 ケー^ ソフ卜 



ゲーム 名 

R-TYPE (ァ一 ルタ ィ プ） 

蒽き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 

アレス タ 2 

ィ一ス 

ィ ース！ I 

ィ一ス 111 

維新の 嵐 

ゥ ィ ザ一 ド リイ 2 

ゥ ィ ザ一 ド リイ 3 

ェクス タリアン 

F- I スピ リツ 卜 

F I 道中記 

エメラルド' ドラゴン 

SD スナッチ ャ一 

SD ガ ン ダム ガチ ャ ポ ン 戦士 1 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 

銀河 英雄 伝説 II 

クオ 一ス 

グラディウス 2 

ク リム ゾン II 

ク リム ゾン m 

激突 ペナ ン ト レース 2 

コ ラムス 
サーク 
サ一ク II 
ザナ ド ゥ 
沙羅曼 蛇 
三国志 
三国志 II 

THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レース 
シ一 ド才ブ ドラゴン 

シュ ヴァル ッシル 卜 

-シュ ヴァル ッシル 卜 II 

水滸伝 

スナッチ ャ一 

スーパ一 大戦 略 

スーパー ピンク ソックス 

スペース ♦ マン ボウ 

聖 戦士 ダン パイン 

ソ リ ッド スネーク 

大 航海 時代 

ダン ジ ョ ン ハンター 

ディスク ステーション 各 号 

DPS SG 

提督の 決断 

ティル' ナ ■ ノ 一グ 

電脳 学園 m 
ドラゴン アイ ズ 
ドラゴン クェ スト II 
ドラゴン ■ ナイト 
ドラゴン • ナイト n 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
にやん ぴ 

信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 

ハイ ドラ イド 3 
花の ももこ 組 Z 

パロディ ウス 
ピーチ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 

フ ァ ンタジ 一 IV 

ブライ 上卷 

フリ一 トコ マング 一 II 

FRAY 

魇導 物語 1—2 — 3 
夢幻 戦士 ヴァ リス II 
野球 道 II 

ラスト. ハルマ ゲ ドン 

ラ ン ペル 一ル 

ル一ン ワース 

レイ 'ガン 

ロー ドス 島 戦記 

口一 ドス 島 戦記 • 福神漬 
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1 

月 
口 

の 
当 



は 

55 

ジ 
か 
ら 
の 
欄 
外 
で 



『MSX • FAN」 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 30 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 

参照） を 差し上げ ています。 しめ 切り は 
2 月 28 日 必着。 当選者の 発表 は 4 月 8 
曰 発売の 本誌 5 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

園 アン ケー卜 

[J] あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 は 数字の 大きい ほう を 答えて くださ 
し^ 

©MSX 
©MSX8 
©MSX2+ 
©MSXturboR 
© 持って いない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 予定 

はあります か (E で @ 以外の 人の み 答 

えてく ださい) 

① もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買う つもり はない 

2 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 

れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 

つけて ください。 

© ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © デ 一夕 レコーダ (ォ 一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
⑦ モデム © マウス © 持って いない 
® 八ン ディ プリン 夕 （D その他 （具 
体 的に 記入して ください） 
5 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
S の 番号で お答えく ださい。 
, 1] MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 還んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング O パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG ©ビ 



テオ 編集 @ コンピュータ ミュー ジッ 
ク O ビジネス ⑩ 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 員お ろ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 

えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
m 今月 号の 記事 (表 2) のろち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 

を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10； 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

III あなたの 持って いる MSX、 MS 
X 日、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

© ファミコン O セガ マーク III 系 ◎ 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
@FM7/77 系 ©XI 系 © ゲーム 
ボーイ © その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
^ あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

m 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで、 気に入った 順に 

3 つ 番号 を 書いて ください。 
CD 願望 © 青い 地球に 帰りたい ©P 
OTETTA @ ひとり テニス ©R 
G 已 ©G〇./ GO/ わたる 君 
⑦ くるくる ©SOLE HOLE 
© バウンド ⑩ まとつ ⑪ ひこ 一き 
© キセロ ゲル ©TAR- 已 〇T2 
14 業務 用、 ファミコン、 P C8B ノ昍な 
どの 他 機種から、 今後 移植して ほしい 
と 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 を 
1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ も 
の は その 何 作 目 かも 明記して ください c 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 館の 

曲の なかで、 気に入った 順に 3 つ 番号 
を 書いて ください。 



© 豪華な クシ コス' ポス卜 ④卜 ロイ 力 




プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト (7)# 号 を アン ケ一 ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださし、 （それ 
ぞれの ソ フ ト の 詳細 は 各 掲載べ一 ジ 

で)。 



プレゼント ゲーム 名 



提督の 決断 …- 
ラ ンぺ ルール- 

サーク II 

銀河 英雄 伝説 I 



'ゴン • ナイ 



花の ももこ 組./' 

ディ スク ス テーシ ョ ン 22 号 

ピーチ アップ 8 

ピンク ソックス 4 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SC00P> 提督の 決断 

<FAN ATTACK) ラン ペル一 ル 

く FAN 六 _ 0^〇1<〉サ 一ク II 

<FAN ATTACK> 銀河 英雄 伝説 II 

く FAN ATTACK> ティル 'ナ' ノ一グ 

FAN STRATEGY 

FFB 

bash: ピクニック 

く ファン ダム > ゲーム プログラム 
く ファン ダム〉 ファン ダム スクラム 
く ファン ダム〉 スーパ一 ビギナー ズ 講座 
く ファン ダム:) マシン 語の 気持 ち 
FM 音楽 館 

THE LINKS INFORMATION PAGE 
AV フォーラム 
パソコン通信 はじめの一 歩 
MSXView 
ゲーム 十字軍 
ゲーム 制作 講座 

く FAN NEWS) ドラゴン • ナイ ト II 
く FAN NEWS> 花の ももこ 組/ 
DMfan 

い 一し よ 一く一 はま だかいな！？ 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN CUP 

< 特別 付録〉 エメラルド' ドラゴン 'ミト' ル' クラス' ブック 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンプ ティ一 ク 
テクノポリス 
ゲ一メ ス 卜 
ポプ コム 

マイコン BAS に マガジン 
口 グイ ン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ボーイ 
フ アミ コ ン 必勝 本 
フ アミ コ ン 通信 

—コンビニ 



激ファ 
その他の ファ ミコン 雑誌 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 
(§)PC ェ ン ジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



-タ マガジン 
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王 国 



16 個の 形容詞から はじまる 連想の 果て 



ES3E232/2+RAM8K 

BY 山下修 ► リス 卜 は 51 ページ 



o 自分の ポ キヤ ブラ 



t 困 さ をな けきつつ， 



「形容 pi」 を 入力 



画 | 面 



この プログラムの システム は、 

「数年 まえ、 TBS 『アッコに お 
まかせ』 という 番組で ゲス 卜の 
田 代 まさし を 相手に やって いた 
もので、 心理学者が 考案した も 
の」 （作者) だそう だ。 

タイ 卜ル 画面で スペース キー 
を 押して スター 卜。 

まず 16 個の 形容詞 を ひらがな 
で 入力す る （MSX2 以上の 人 
は、 CAPS を オフに して、 S 
H I FT+ かな キー を 押せば 口 
一 マ 字で 入力で さる）。 

形容詞でなくて もとに かくひ 
らが なの 「い」 で 終わり さえ すれ 
ば 受け付けて くれる。 たとえば、 
「はっぴい」 とか 「お〜 い」 など も 



ここで は 形容詞と みなされる わ 
けだ。 逆に、 ひらがなの 「い」 で 
終わって いない こと ぱゃ、 すで 
に 入力され たこと ば を 入力 し て 
も 受け付けない。 

16 個の 形容詞 を 入力し おえる 
と、 その ラ ちから 曰つ ずつ を 組 
み 合わせて 連想す る こ と ば を き 
いてく る。 ここから は、 すべて 
のことば を 受け付ける ようにな 
る。 あまり 深く 考えずに 直観的 
に 答えて いくこと。 連想 ゲーム 
は [ ^一 ナメン 卜の よ 5 に 進み、 
やがて 1 つの ことばに たどりつ 
く。 そのことば こそ、 あなたの 
願望 だ./ という わけで ある。 

願望まで たどりついた あと は、 



けいよ ラ しも 16C に ゆ 5 りょく して 
1 は、、 ん け" ろい 
S は" んめ 7 おいしい 
3 は" ん め？ もろい 

4 は、、 んめ？ u-d^>* n 

5 は" んめ？ ら つきい 
6 は" ん *V? fc、 らい 
7 んめ 7 あまい 

3 は、、 んめ 7 とろい 
9 は" んめ？ た" さい 
16 は、、 ん め？ くらい 
11 は、、 んめ 7 おかる ぃ醒 



1 6(@ の 形容詞から 1 つす つ 組み合わせて 
ilS する 二とば をき いてく る 

リターン キーで おなじ 16 個の 形 
容詞で 再 挑戦で き、 そのほかの 
キー を 押す といちばん はじめに 
もどって リ プレイで さる。 



© 



o; 呆く 考えす、 どんどん 連想 ゲ- 
ムを 続けて い 




O この liiS] に 
だって を 求めて いるだろう けどね 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 1M=4[) 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 
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プログラム ファン 
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51 


IP 青い 地球に 帰りたい o 


40 




PPOTETTAO 


40 


53 


LP ひとり テニス O 


4 し 


54 


ll»RGBO 


41/ 


55 


！ EGO / GO / わたる 君 O 


42/ 


56 


ャ: くるくる o 


M 


'57 


PSOLE HOLEO 


43 


58 


P バウンド o 


43/ 


59 



:P まとつ O 44 60 

ip ひこ 一き 44/61 

P キセロ ゲル €) 45. 62 

PTAR-BOT2© 46/ B4 

參 ファン ダム スクラム = 情報 局 特集 （スペシャル 

チェックサムに バグ 発見 ほか) 48 

鲁 スーパー ビギナー ズ 講座 68 

攀新 連載 • マシン 語の 気持ち 70 

※や は プログラム、 0〜© は 画面 数 



M ファン 4 周年 を 目前に した 記念 事業の えつ へんと して、 フ 

アン ダムの ロゴ をう つ ふんして みた。 本文の デザイン も あつ 

はんして、 気分 も あらたに おつ ほんしょ - つと 思ラ。 そ-ついえ 

ば、 4 周年の すぐ あとに S 号 記念 も あ つてい つ ひんだ ぞ。 




S つの 道が ある 集団 熱血 八 マ U ゲーム 

POTETTA ポテタ 



ぎ I し 喊乇 難 



画 | 面 



CS32/2+ RAM8K 
BY GEN ► リス 卜 は 53 ページ 



単純な ルールの よく ありそう 
な ゲーム だが、 八 マる。 最初 は 
数十 点から 数百 点だった のに、 

いまでは 4 千 点 を 超える あたり 
で シノギ を 削って いる。 

基本的に は 上から 落ちて きて 
はねまわる 赤い 玉 を 操作して、 
床に なら ぷ 黄色く 小さい 柱 を 取 
つてい く。 玉 は 例によって 慣性 
のきいた いやらしい 動き をす る。 

玉が 黄色い 柱に あたる と 柱が 
消え 得点が 入る。 柱 を 取る たび 
に 1 回 ごとの 得点が 1 点、 2 点 
と あがって いくので あとのほう 
ほど 得点が 高くなる。 

1 つ 取る たびに 画面 下の 「N 
◦ RM」 （ノルマ） の 数値が 減つ 




O ステージ I ,., I 回で ノルマが o になる ので L 
ていく。 ここが になれば、 し、 

つで も 青い 柱に 赤い 玉 を あてる 
ことで ステージ ク リアになる。 
このと き、 ボーナス 得点が 入 

るの だが、 ノルマが になった 
直後に 青い 柱に あたる と 大量の 



スペシャル ボーナスが 入る の だ 
そこで、 高 得点 を 目指す ために 
は ノルマが になった 直後に 青 
い 柱 を 目指す ことになる。 ステ 
ージが 進む ほど ノルマ は 増える 
(上限 あり） ので、 青い 柱に 命中 



O ス ヘシ ャルを 取り そこ ねた ら 、柱 をなる ベ くた くさ ん 取ろ つ 

させる までの P 張 は 長期 化し、 
泥沼の 様相 を呈 してく る。 
柱の なくなった ところに 落と 
したり、 ノルマが o になる まえ 

に 青い 柱に あたる と 1 ミス。 3 
回 5 スで ゲームオーバー。 



宇宙飛行士 養成 シ ミュレ ーシ ョ ン ゲーム 
青い 地球に 帰りたい 



画 1 面 



CE3 CE32/2+ RAM8K 
BY Nu~ 



リス 卜 は 52 ページ 



慣性と 地球の 引力で 宇宙 をく 
るく ると 周回す る ボール 型 宇宙 
船 を、 無事に 地球に 着陸させる 
シミュレーション ゲーム。 地球 
も 宇宙船 もた だの 丸でし かない 
が、 動き はけつ こラ リアルで、 
いい 気分になる ゲーム だ。 

宇宙船の 操作 は、 8 方向への 
噴射 だけ。 基本的に は 逆噴射 を 
くりかえしながら、 じょじょに 
小さな 円軌道に 入り、 ふわりと 
着陸す る こと を 目指す。 

とうぜん だが、 スピード がつ 
いている 状態で 地球に 着陸し よ 
うとす ると、 宇宙船 は 大破して 
しまう。 また、 のろのろ してい 
る ラ ちに 画面の 上部に 表示され 



て いる 「FUEL」 （燃 
料) の メーターが に 
なっても、 やはり 失敗。 
宇宙船 はこの 場合 もな 
ぜか 爆発す る。 FUE 
1_ は、 ただ 回って いる 
だけで も 少しずつ 減少 
し、 噴射す ると そのた 
びに 急激に 減る ように 
なって いる。 

たとえば 惑星が 恒星 
のま わり を 周回す ると o«a 求を中 
き は、 ケプラーの 法則に 従う。 
宇宙船が 地球 を まわる とき も 同 
様 だが、 作者の 有名お じさん プ 
ログ ラマ NU 〜さんに よると、 
その 計算 を やって いると 超 コマ 




★ ス^ r ，ゾ H さ 1 も^ A" きま ！ 

nmi 




二 し て 周回す る？ SSS を iSM 射て « 脚 して" 
送りに なって、 ゲームに ならな 
いんだ そうだ。 そこで 地球との 
相対 座標 だけによ つて 飛行す る 
仕組みの ため 軌道が 変になる こ 
とも ある。 あしからず。 




O いきなり ドス ンと 地球 O かとい つて あまり 慎重 

に 着陸しょう とすると 宇 になって いると «SESS れ 

は 大破して しま-つ 




G じょじょに 小さい 円軌 

道に して、 ふわりと 着 S. 

おめでとう、 秋 山さん 
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画面の 上と 下で 1 人 2 役、 おおい そがし 



ひと D テニス 



画 j 面 



CSi CS32/2+ RAM8K 
巳 Y ヘン テコ ► リス 卜 は 54 ページ 



左右が 壁に なって いて 上下が 
つながつ ている 画面 （コー 卜） の 
なかで 1 人で 打ち あう、 大笑い 
の ゲーム だ。 

ゲーム を スター 卜する と 画面 
の 右上から 紫色の 四角い 枠が 飛 
んで くる。 これが ボール だ。 

これ を ブロック くずしな どで 
おなじみの 黄色い ラケッ 卜 を 操 
作して 打ち返す。 

打ち返したら、 画面の 下から 
まわり こむ ような 感じで、 画面 
上部に ひよ ろつ と ワープして 打 
ち 返す。 

そしたら すぐに また 画面 下部 
に ワープして …… という ふうに 
1 人で ボール を 打ち ぁラ わけで 



あ 6。 ホール を そ b してし まつ 
たら ゲームオーバー。 

ひい ひいい いながら 1 人で 遊 
んで ふと 冷静に なるとば かば か 
しくなる 虚し さがい い。 

1 回、 ボール を 打ち かえす と 
1 点で、 25 点 ごとに ボールの ス 

ピー ドが 変化す る。 




OUS の 下から 上 I 
-ルを 打ち返す 



ボール を 打ち返し、 こんど は ラケット を 
'JiA 、ら 下に ヮ一 ブ„ いそがし いそ' 




O ゲ— ムス タ一 卜..， Bnfi の 右 _LA、〖 
力 1 ん でく る 



O 打ち返して 上に 向かって 飛んで い 
ルの先 回 リ をし なく て はならない 



O 打ち返した ポール を そのまま 追い かけた 
つて、 ぜったいに まにあわない 



赤、 緑、 青の どれが いちばん 多い 7 



画 1 ® 



CSiCEa2/2+RAM8K 

BY しゃちよ ラ ► リス 卜 は 55 ページ 





幽 面に 表示され る 亦、 緑、 青 

の 3 種類の パネルの ラち、 どの 
色の カラー パネルが いちばん 多 
いか、 制限時間 内 （約 1 秒） にあ 
てる ゲーム。 正解して いくと、 
2\ 3\ 4 2 、 5 2 …… と パネル 
数が 増えて いき 一瞬の 判断が 難 
しくな つてい く。 たとえ ミスし 



たと しても ミスした まえの 問題 
にも どる だけ。 夕ィ厶 オーバー 
だと 2 問 まえにち どる。 

最初のう ち はちよ つと 数えた 
りする こと も あるが、 そのうち 
数える こと はでき なくなる。 ん、 
赤み がかって いるから、 赤./ 
なんて ふろに やる しかない。 




0: のぐ らいの foil ならかん たん 右下の 黄 鹏 え は ^£73「雕 にで てきた 各 色の パ 
色い バーが タイム メーター だ ルの数 を 表示して くれて， 次に 進む。 



lyRED 2 /'GREEN 3zB し Ul 



？ 問 続けて 正解す ると、 ここまで 細か. 

に。 そして また 細かくな つて 



、分割され た になる， 正解 は綠だ 
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不思議な 海上 道路 を ひた 走る 

GOZGO/ わたる 君 



画"] 面 



固 ^ヒ狎 きと 



EZS32/2+VRAMB4K 

BY そういち ろう ► リス 卜 は 56 ページ 




「20XX 年。 特別 警察の わたる 
君が 警察署の 花 びん を わって し 
まった。 逃げろ./ わたる 君./」 
(作者の 手紙から)。 

とい ラ、 わけの わからない 理 
由で、 わたる 君 は 「速い マシン」 
に 乗って 海上 道路の 上 を 走って 



逃げる ことにな つた。 もちろん 
プレイヤーが わたる 君 だ。 

海上 道路 は 道が 右 半分 や 左 半 
分に なったり、 途中で 道が 途切 
れ ている ところがあった りする 
が、 そんなと さは 加速 をして、 
ジャンプ でかわす。 画面に は 表 



示されない けれど、 この ジ ヤン 
プに 必要な エネルギー は、 ふつ 
うに 走って いると きに 少しずつ 
たまって いく。 だから、 連続し 
て 大きい ジャンプ はでき ない。 
最初 はう まく 「速い マシン」 が 
操作で きなくて すぐに 海へ 落ち 



たりして、 いやにな つてし まう 
が、 その ラち 流れる よろ なスピ 
ードで 3D 画面 を 駆け抜け てい 
くの が 快感になる だろう。 




果て しなく 遠く ま で 続し 、ていそう な^ ii 
の 上 をい ま、 全速力で 逃げて いく 



C" 左 半分 だ 

している 



？た 道から、 右 半"^ 道に 変化 
ジ ヤン フ' を 使え 



うわつ、 道 力 SSt 刀れ ている」 ようし、 
二から 加速 をつ けて 一気に 飛んで やる 



O ジャンプ 力が たりず 海に 落 - 
つ て ゲーム 才ーノ く一 と な つ た 



： ちて しま 




O となりあう 2 つ の 一 同 を 

くるくる 入れ換える ■ - 一 

れがレ ベ ル I、 2 の 動き 



<5 さらに、 筒 を 間に I つ 

お い て 回転す る 動きが 加 

わった のが レベル 3、 4 



らに、 両端の 入れ 換 

え も 加わった のが レベル 

5 6 
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1 発に かける パチンコ シミュ L 

SOLE HOLE - ル ホ-ル 



(フ 。して 中断)^ 



L® | 10 



ES3ES32/2+RAM8K 

BY HIDEYUKI ► リス 卜 は 58 ページ 




軍艦 マーチの 曲と ともに やつ 

てきました 『SOLE HOL 
E』 。釘の 並び を チェックして 台 
を 選び、 遺んだら 好きな 位置に 
入賞 口 を 移動 させて、 プレイ 開 
始だ。 と、 いっても あと は 「い 
け、 入れ./」 などと かけ 声 を 出し 
ながら ながめて いる だけの 全自 
動。 玉 ][][] 発で おしまい。 

スコア 欄の 見方に ついて。 已 
L は 残りの 玉 数で、 AP は 次に 
玉が 入賞した ときに 加算され る 
点数 だ。 AP の 初期 点数 は 1 点 
で、 玉が 入賞 口の 両端に ある 赤 
丸に ふ •； つかって 入賞す ると AP 
は 曰 倍に なり、 ス卜 レー 卜に 入 
賞 口に 入れば 3 倍になる。 連続 




O 玉が loo 発 降る と 結果 を 表示して 終了， 
おつ、 $i» 部 最高 得点が 出て しまった 

して 入賞し つづける と AP は そ 

のたびに 2 倍、 3 倍になる。 1 

個で ち 玉が 入らない とその 時点 



o 台の 左寄り の 部分に 玉が 集ま りそう な 釘の 並びだった ので そ こ に 入賞 口 を 移動 させて みて フ 
レイ してみ た,， しかし ランダムに 落ちて く る 玉 は なかなか 入 @ 口に 入って いかない 



で AP は 1 点に もどって しまう 
が、 残りの 玉 数 旧 L) が 10 発に 
なると ボーナス タイムと なり、 



AP の 値 は 下がらなくなる ので、 
最後に 一気に 高 得点 を 達成す る 
チャンスが ある。 



影が 楽しい 3D スカッシュ 



フ ケ', 小 ま - 6^/) 



バウンド 



P ネ とラケ 
はなす と.！^ 



画 1 ® 



EZS32/2+VRAMB4K 

BY Cock-M ► リス 卜 は 59 ページ 




SPACE 



壁 を 相手に ボン、 ポン はずん 
でく る ボール を ラケッ 卜で 打ち 
返す スカッシュ ゲーム だ。 

最初に 自分 は パワー を は 持つ 
ていて 一回 打ち返す たびに スコ 
ァが 1 点、 パワーが 1 増える。 
ミスして ボール を そらす とパヮ 

一が 4 減って、 パワーが なくな 
ると ゲームオーバー。 また、 ス 
コアが 3 点 増える たび ごとに バ 
ゥンド が 高くな り、 スコアが 40 
点に 達する とク リアと なる。 

バウンドが 高くなる と ボール 
を 打ち返す の は 難しくなる。 で 
ち、 ボールの 影と ボールの 動 さ 
をよ 一く 見ながら やれば 打ち返 
せる ぞ。 



Q i"- i P I.I '1 Q H sc i pw is 




O スコア も 高くな り、 ポ一ル の バウ ント もい よいよ 高くな 

'iZ 母に なり、 この あたりから だんだん おもしろく な 



€> 結局、 ボール を そらして しま- 
たい ボールが 小さい と 思う 
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森 を 駆け抜けながら 弓 を 射る 

まとつ 



@ J 面 



EE3CE32/2+RAM8K 
BY Oes ► リス 卜 は 60 ぺ一ジ 



右の 画面 を 木に あたらな いよ 
ラに 走りながら、 左の 画面に あ 

る 3 種類の 的に 矢 を あてる。 ち 
よつ と 流鏑馬み たいな ゲーム。 

的に は 赤、 青、 緑の 3 種類が 
あり、 それぞれ、 得点が 8 点、 
5 点、 2 点に なって いる。 

矢 は、 射る たびに 1 本ず つ 減 
る。 矢 は タイル を 取る と 1 本 増 
える が、 矢の 残り 数が 15 を 超え 
ると かってに 矢が 飛んで いく。 

矢 を 的に 命中させる ことに 気 
を とられて いると 木に あたって 
死んで しまう し、 木 をよ ける こ 
とだけ に 一生懸命 だと なかなか 
命中し ない。 その へんの ジ レン 
マが 楽しい ゲーム だ。 




SCORE 24 
H I -SC 38 


に' ？ 






國 
鵬 


* E) 

* w 

B «... 

* 



OiA 公 と 的との Y 座標が お な じ 【 



二 矢 を 放っと 的に 命中す る 



O ゲーム ォーノ 、'一になる と スコアと ^<7) 命 
中 率と トータル ホイ ン トカ赛 示される 



こういう こと は ゲーム だけにし ょラ 

ひこ 一き 



画一 面 



CS3C232/2+ RAM8K 



BY 荒 井 盛 雄 



リス 卜 は 61 ページ 




飛行機 を あやつって、 ビル を 
破壊して いくとい う、 あまりに 
も タイムリー すぎる ゲーム だ。 

飛行機 は 上昇、 水平飛行、 下 
降の 操作が できる が、 地上の ビ 
ルを 攻撃で さるの は 機首 を 下げ 
て 下降して いると き だけ。 とき 
ど さ、 右側から 敵機が 体当たり 
攻撃で 向かって くるが、 これ も 
撃ち落とす こと はでさない ので、 
ひたすら よける しかない。 

ビル を 破壊す るた びに 10 点、 
破壊 すれば 破壊す る ほど とうぜ 
ん 得点が 高い わけ だが、 なんと 
なく 心が 痛む。 

地上に 激突す るか、 敵機に z3; 
つかる と ゲー厶 オーバー。 



i 


困 




1 


o ^当たり して 


くる ジ エツ ト機を 上昇して かわす 






o しかし、 悪の 栄えた ためし はなく、 あえなく 




o こんど は 下降して ビルに 向かって 攻擊 だ. ダグダ ダグダ ダダダ 



o ドッ カーン、 ビルに 弾が 命中して 火の手が あがる 
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なぜか ゲーム ォ 一八' 

キセロ ゲル 



画 3 面 



CS32/2+VRAM128K 

BY てつく んレ ► リス 卜 は 62 ページ 



C-'!\>-^ ; ^*:^ ヒ- 




广 3。てに'*！^ ヒぼチ 
んコ は: &4 左 

ヒ S q/T めお^^. 
と啡。 ヮ-纖 




作者の 手紙の 最後に、 「GAM 
E OVER 時の 画面 を 見て キ 
セロ ゲル を 思い出しません 
か 7」 と 書いて あり、 困った。 キ 
セロ ゲル を 思い出 そラ にも、 記 
憶の なかに いなかつ たからで あ 
る。 コロイドの ゾル、 ゲルなら 
高校 時代の 化学の 時間に ならつ 
た 記憶が あるが、 キセロ ゲルと 
は 友 だち に なった ことがない。 
まわりの いろいろな 人に きいて 
みたが、 やはり 知らない という。 
しかし、 三省堂の 教科書 『化学- 
三訂 版』 の 97 ページ 図 ほに ゾル 
と ゲルと キセロ ゲルの 図が なら 
んで いるので、 いま は そ 5 ぃラ 
時代な のか となんと なく 悲しく 
なった。 

そこで、 63 ページで、 永遠の 
フ ァ ジ 一 少年 鈴 木 伸ーク ンが、 
よい 子の 化学 講座 を 開いて いる 
ので、 ゲーム をす る まえに 読ん 
でお くよ ラに。 





o 大き く て 埋め 力 

がり も 迫力 あり 



では、 授業に 入る。 

RUN してし ばらく すると 上 
の 写真の ょラな 画面になる ので、 
ここで 枠の 大 ささを 9 段階 （1 
〜9) のなかから 選 ふ。 これ はい 
わば レベルで、 レベル 別に 八ィ 
スコアが 登録され るよう になつ 
ている。 

で、. たとえば 5 を 選 ふと、 A 
REA5 の 八 イス コアと 枠 （ビ 
一力 一と 思ラ ことにしよ ラ） が 
表示され、 枠の なか を コロイド 
粒子が ゆっくり 落ちて くる。 

コロイド 粒子に は、 緑 (小、 10 
点)、 赤 (中、 30 点)、 青 (大、 60 
点) の 3 種類が ある。 このな かか 
ら ランダムに 選ばれて 落ちて く 
るので、 そのつど 判断しながら、 
枠の なかに 効率よ く 収めて いく 
のが ゲームの 目的 だ。 

粒子 は、 枠の 左端 を ゆっくり 
降りて いさ、 下の 端に たどりつ 
くと ゆっくり 昇って いく。 てき 
とうな ところで スペース キーで 
粒子 を 止め、 方向 を 決め、 パヮ 
一 を 決める と 粒子が 右の ほうに 
飛んで いく。 いちおう 重力に 従 
つてい るので 放物線に 飛んで い 
くが、 壁 かほ かの 粒子に あたる 
とその 時点で くっつく。 以下、 
そのく りかえ しで 粒子で いっぱ 
いに なって くると、 左端 を 降下 
する 粒子が とさ ど さ 枠の 外に 表 
示される ようになる。 これ は そ 
こ では 粒子が 通れな くな つてい 




t □ サ、、 Jl 



AREA 5 



H I - S C 1 5 © 8 

SC @ 



5 



J: 霧 ill 1 1 1 に I iTlTlTriTlYlTlTlTlTI^TTminillMIIIIMMii 

OBBT の ハヮ一 メータ一 を 見ながら パヮ一 を 決めて 粒子 を 飛ばす 




る こと を 意味して いる。 そのう 
ち、 はじめから 最後まで 枠の 外 
に 表示され るよう になる と、 そ 
こで ゲームオーバーになる。 
粒子 を 飛ばす の は ゴルフみ た 
いだし、 ゲームオーバーの 画面 

がいちばん 美しい。 その 5 えち 

よつ と 化学の 勉強 もで さて、 な 
かな か 奇特な ゲームであった。 




o ゲーム 才ーノ 、'一 SI5 の 画 at どつ 
カ^匕^勉強を したょ う な 気になる 
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1 つのりつ ばな 卵 を 作って いく パズル 

TAR-B0T2 タ-き ツ- 



画 12 面 



CE3 CS32/2+ RAM32K 

BY たかさん ► リス 卜 は 64 ページ 




• •• ■ ■»•••• 一 pi^sii 
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Sa • TmmStm 7m mm 



<5 サ ウルスが くるくる まわて 

もし、 卵 を 上下で 分ける とし 
たら、 それぞれ なんと 呼^の だ 
ろラ。 上の 部分 は 上 卵^ 下の 部 
分 は 下 卵と でもい うのだろう か。 

この ゲーム は、 上 卵と 下 卵 を 
くっつけて 1 つの りっぱな 卵に 
しょ ラ というの が 目的 だ。 
國 主人公 登場 

この ゲームの 主人公、 サ ウル 
スが SH I FT+ カーソル キー 
で 動かせる の は 動く 壁、 反射 板 
と 下 卵で ある。 動かした キャラ 
クタ は 何 かに あたる まで 止まる 
ことがない。 逆に 動かない キヤ 
ラ クタ は 灰色の 壁、 緑色の 壁、 
上 卵、 くっついた 1 つの 卵。 

下 卵が 動いた あとに は 灰色の 
壁が できて しまい 不用意に は 動 
かせない けど、 なんとか うまく 
下 卵 を 動かして、 動かない 上 卵 
に ふつければ 卵が できあがる。 
國パス ワードと コンテ ィ ニュー 

全部で 10 フロア。 2 から 10 の 
フロアに パスワードが あり、 タ 
ィ卜ル 画面で 「PASSWOR 
□」 を 選んで 遊びたい フロアの 
パスワード を 正確に 打ち こむ と、 



卵の 上半 分の 部分 だ。 上下お 
のど： からで も 下 卵が ぶつ かれ 
ば 1 個の 卵と なる これ は 動か 
す ことができない。 





o 上 卵と 下 卵カ洽 

体して ひとつの 卵 
となった， 

動!!) せな L 

いさな り その フロアが 現れる。 
ちょっとで もちが ろと いつまで 
たっても 抜けられ なくなる。 
まず 最初 は 知って る パス ヮー 

ド なんてな いから 「START」 
を 選んで スター 卜しよう。 

制限時間 はない ので、 ミスに 
なる の は ギブアップした とき だ 
け。 5 回 ミスで ゲームオーバー。 

ゲームオーバーに なると、 3 
桁の 数字が 表示され、 すごい 勢 
いで 減って いく。 これが にな 
る まえに スペース キー を 押せば 
コンテ ィ ニューで きる。 

また、 ステージ ク リアす ると、 
パスワードが 表示され るので メ 
モ してお こラ。 
\-h-A — \(T\ — 7| I tJ 



二れ はサ ウルスて 働 力せ るので、 
下 卵 を 目的の 場所に うま 〈灘さ 
せる ために 利用す る。 



コア 1 を 

解い <_ み な 





■ 矚'. -- wm 



^^HH 个 

mm wm ： 

V R き》 咖. 

mM mm mm 

zs *• "IT S 

― V '■ " - mm 



O これ は フロア 2， 3 つ 巨 

んに 作れる 力 < ^後の | つで 苦労す る 




O フロア 8= ヮ一 フで下 卵 を 通して 卵をィ 乍る- O フ a ァ 9 難しい.. と 思ったら、 作者の ま 
卵 を 4 つも 作る のがたい へん 筌ょ りかん たんな 別 解 も 見つかった 




Jff 一： 一 



， 



o 飛んで きた ものの 進 o ヮ I フ， かならずべ 

行方 向 を^ 度 変える 反 ァで 出て きて、 一 方 か 

3S 板 ら 1 方に ヮ I ブ できる 



§w 色の 顰 サ ウルス ？' ベて 卵に して クリ 

だけが^ 抜けられ、 ァ。 パス ヮ 1 ドが 表不 

あと は 灰色の 壁になる される 



つ 目の 卵 を 作った C5 さらに、 も、 つ— つ 卵 

ときに できた 灰色の 壁 つた： あと、 I つ 

を 利用して でク リア だ 



46 



か 



連 



驟 "ffr 



琳 cSfir 
Jill f". 1 ' 



-: <w _5 1 i. 



NE 



M819SA12 & 8 



，T 一り. ゆり jeAnlu- 一. -Hw き-せ ff l 〈 つ。 (さ^^^) 



1± 



曰 曰 11 ¥ 







3_J 



* 外 

1 2 



86 



书 a 5 せ 1 ^ 



I 6^-00 

(SCA) 105 

^醺 雜驰 2007^ 

(！ 一 srftlx:l， 一， と-一 f2-l-ll) 

MWX-FAN.S®^ 



ャ,、 ヽ w ふ ^ ト 'ヽ 



く 一 HIVMKrAWtK 

ユ^. jM^KH せ 



お ® 



ま 二 ョム、 tv, ヽ 1 1> さ 三 乾に 
雜ド 




湖 も。 m 



総^ ~ 




3〜1 倍の ス ピー ド で 本が 読める ！/ 






1 小 "1 




太 1 




■ 八郎 1 




ttk 君 ' 



速読 を 

マスタ I した 

僕 は サッカ I に 

も自言 をつ けた 




おや- 

, 太 郎君 

お点かい-. 



サッカ ー 

で —— M„ 



と 言 つ た 

次の 日 

イギリス へ 

発った ：：.. 



IH _| ー 疆 r 7- 一- i ■ ■ i 薩 i * , f め^れた y お^ ど 一 気に 閲発 / . ss I^NIV SBJS 

★ 学習 • 受験に 大きな 効果が〃 腳 Myl 一 li 蒙 ■ 一 ^^kr^MM 




こないだ 

の テス 

を 反 j す 




is 



ふゆ- 




イギリスに \ 

サッ 力— 留学 

決ま つ てるから 一 

ど〜 でもい いん I 

だけどね 






中 力が 身に つく 



理解力が 深まる 



記憶力が 高まる 





ば 



くやし いよ —— 

サッ 力— でも 負けて 

勉強で も 負ける 

なんて M: 




f フタラ蓄 か ぺ/ SI$SS8 スビ— 卜 多 

I ンと 速くなります。 や sfwH<2v ソブ /学んだ ことが 

ス ラスラ 頭に 入 つ て 成 f$ IT 參速 vii める 分 、勉強時間が 短 か 

くて すみます/余裕ので きた 時間 は、 § ゃスポ —ッ などに あて、 存 

分に エンジョイで きる。 參入学 16 や §6*- ぬ ざして い KK にも 

新 .1 法 は 強力な i に/ • 人が 1 回し か 読めない ところ を 3 回、 

5 回、^ 回： と rno 返 k め Kff ら、 そ fiys 撂 す。 | 



あなた 4P0J 力 月で マス 夕 —でさる〃： 



き 自宅に いながら. I 日わず か^〜^ 分、 ステップ 式の S レツ ス 

ンを 受ける- 〗 とで、 あなた も 新 . 法 を マ ス夕— できます。 



★ 左の 無料 八 ガキで 今す ぐご 請求く ださい | 

最新 版の 詳しい 案内書 を 



鳳 勉強時間 は 

置 絶対 俺の 方が 

t 長いのに"： 



參新 • 速読 法の 案内 省 を ご 希望の 方 は、 今す ぐ 左の ハガキ で ご 請 一 

求く ださい。 十分に 解説され た 詳しい 案内 害 を 無料で 急送し ます。 

日本 通信教育 連盟 グル I ブ 日.^. 力 =?vf_f スク I ^ | 

〒§ 東京都 新 宿 区 百 人 町 2 の I の；； S03T232Y232 , 





大事な の は 

集中力よ！ 




そして 理解力 レグ 

さらに 記憶力；^ 



昨日までの 

小 太 郎君 は 

死んだ！ 





君 も ライバル 1. 

負けない よう 1 

早速、 速読 を 

はじめよう！ 



よかろ、 

だが 明日の 試合 

君 は M に 勝てない よ、 




ふ$ 




I ま そ、 

う 奴 だ I 




今月 は 3 月 号と いう ことで、 
1 行 プログラム 特集の 予定 だつ 
たんだけ ど、 なんと 1990 年 1] 月 
号から 新たに 使われて きた 『ス 
ぺ シャル チェックサム 』 に ソくグ 
が 見つかって しまったの だ。 

『スペシャル チェックサム j の 
産みの 親と して は、 もラ これ は 
歳の, 3 1 ； ん だけ あやまる しかない 
だろ ラ。 

「ごめんなさい ごめんなさい 
ごめんなさい ごめんなさい …… 
ごめんなさい」。 



断って おくけ ど、 わたしの 年 
令 は 5 歳で はない ので 注意。 

「 …… 」 の 部分 を 誌面で は 省略 
したが、 これ を 書いて いると き、 
心の中で ちゃんと 歲の分 だけ あ 
やまって いたの だ。 

ところで、 問題の バグと いま 
までの 確認 用デ 一夕に ついては、 
すぐ 下に 書いて あるので、 揭載 
プログラム を 打ち こむ まえに 読 
んで おいて ほしい。 

ちょっと 話が ち どるけ ど、 1 
行 プログラム は 正月 休みの 影響 



で、 打ち こんで 評価す る 時間が 
なく、 延期す る ことにした。 

代わりと いって はなんだ けど、 
今月 は 改造 法な どの 情報 局 特集 
にした。 

改造 法 は iggo 年 7 月 号 (ファ 
ン ダム ライブラリー ©>) に 掲載 

された 1 "GOLFLANDj と 1 
月 号の 1 ■SOL I DJUMPj の 
面 データ 紹介 だ。 

打ち こんで 持って いる 人 は 読 
ん でみ ょラ。 

そラ だ、 忘れて いたが、 マシ 



ン語 に関する 記事 を 載せて ほし 
いという、 読者からの 強い 要望 
に 応えて、 今月から 「マシン 語の 
気持ち」 が スター 卜した。 

どちら かとい うと、 マシン 語 
の 「マ」 の 字 も 知らない 程度の 人 
でも、 じゅ ラ^ん 理解して もら 
える 内容 をめ ざして いるので、 
これから マシン 語 を 学ぼうと し 
ている 人 は、 70 ページ をす ぐ さ 
ま 開いて、 読んで ほしい。 

来月 は 2 部門の 季間 奨励 賞 発- 
表 をす るので、 乞ラご 期待。 



スペシャル チェックサムに バグ 



"月 号 『THE EARTHjCDfi^fflT 2 -^^^ 



「スペシャル チェ ッ ク サムに バ 

グが 生じて います。 139 碎 11 月 号 
の 『THE EARTH』 を 打ち こんだ 
とき、 行 140 の S = ST I CK(0) 
を S — S T I C K(0) にしても 
確^ ffl デー 夕が おな じ になって し 
まいます」。 

(徳 島' 林 和 明/ 16 歳） 
は じ め は 「そん な ばか な」 と 半 
信 報だった が、 試して みたと 二 
ろ、 事実であった。 

すうつ と 血の 、'ひ く 思い を し 
ながら、 デ一タ 計算の 部分 を こと 
細かく 解 斤して いくと、 ぱっと 原 
因が わかり、 今度 は 逆に、 頭に 血 



が' の (？■ つてし まい、 赤適 しそうに 
なって しまった。 

原因 はごく 単純な もので、 1 行 
に 入って いる^" な どの 数が 多 く 
なると、 ffiJS が m 〈なり、 その 行 
の、 最初の 部分の デ —夕が 無意味 
になって しまう の だ。 

確 ^« データ を 計算して、 保存 

している 変数が s / なわけ だが、 
r Z」 が 付いている ために、 値が い 

い 加減に なって しまう の だ。 

S / は 度 型の 変数な ので、 
6ネ 行まで しか^ 11 残らない。 

試しに 7 桁 以上の 数字 を 代入 
し、 変数の 内容 を PR I NT 文で 



1 >Bg j 4 
280 >A085 



60>mtf 4 
360>SiZ5 



120>6qM8 
370 >2wd5 



140>Df E5 



調べれば、 上位 6 桁以 iW) 部分 は 
になって いるの がわ かるだろう。 

すでに r スペシャル チ; n ッ クサ 
ム j を 打ち こんて 1t つてい る 人 は、 
下の リスト て •* 色 分 を 修正す 
れ ばだい じょうぶ だ。 

二 正にと もない、 ,11 月 
号から 2 月 号までに 掲載した プ 
口 グラム 確認 用デ 一夕の^ 点 を、 
右 ページに 掲載した。 

確認 用デ一 タ (7Mf 頼 度に かかわ 
る 大^ という ことで、 林 くんに 
は 特別 に M ファ ン!^ IS テ レカを 3 
柳 曾る ことにしよう。 



ゆ ぼ 嶋^ 




口の 部分が 変更され ました 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE [S]=0 



9060 EJ=SI+D^(I-3) :NEXT:A$ = 
9070 FOR 1 = TO 3:B = 60 A (3~I) : A= INT ([S]/ B ) 
9090 A$ = CHR$(C)+A$:H=E]-A^B:NEXT 
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GOLFLAND』 の 改造 法 



1 990^ フ 月 GOLFLANDj 
は'; 上に あ る、 という こと は 「海 
風 」が欢 いている はず だ (中略)。 
二 れて' 平和た' つ た 『GO し FU\ND』 
にもた ま に は 暴 ib'±^*、m す 
るでしょう。 

(京都. 和 泉 篤士, 年令 不詳） 

『GOLFLAND』 といえば、 %M 
いじみて 強い コンピュータとの ゴ 
ルフ ゲームた ' 

この efeit; 去で、 コンピュータに 



も 少し は ミスが 増えて、 人間に も 
勝ち目が あるか もしれ ない、 とい 
う 二と で、 さっそく 試して みた。 

和 泉 く んの 「海風 j は 飛 距離に 
胄す る もので、 打つ 方向に はま 
つたく 影響し ない。 

まあ、 プレイして みた 結果と し 
て は、 風の 強さが 影響す るお もし 
ろ さの 反面、 正確に カップ を 狙つ 
てく る コンピュータとの 差 は、 開 
いていく一 方であった。 



35 W=INTCRND(-TIME)*8-RND( 1 )^6) :DRAWB!11 

80， 150" =PRINT#1 ， USING" WIND 

90 PUTS PR I TEN ， （A，B) f 1 5 -N*7 » : ONN+ 1 GOS UB 1 

70, 190 :V = 2 + Z*2:S0UND9 ， V**5 : I FB + U^9 >BTHENW 

I- - WE し SEWI-W 

95 P=P+RND(-TIME)*3+WI 

210 IFC(P)=5THENP=P-1 : GOT021 0ELSEP=P-W : R 
ETURN 




O 醒を 見て もらえば わかる と 思う が、 右下に ある ノ 
(^示と ともに、 の 強さ 力 表示され ている 



ーケ' ージの 上のと ころに、 rwiND, 



0^ 



SOLIDJUMP』 面 エディツ 卜 



1 月 号 『SOLIDJUMP』 の面デ 
一夕の 解！^、' 神奈川 氏圭 く に 
(14 歳) から 送られて きた。 

面デ一 タ は 行 560^580 にある 
文字列 デー タ と 数値 データが それ 
で、 1 つの 面 は 1 つの 文字列 デ一 
夕て 徹さ 4 つの 数値 は ニコ 
ニコと 旗の 座標に なって いる。 

文字列 TT き た^ E データ は 
3 文字で 1 つの 単位に なって い 
て、 それぞれの 文字の 意味 は、 
•1 文字 目 ： その キャラクタの 
X 座標。 画面 左の 壁の 内側から 
「A」〜 r Z」、 「〔」 の 27胃 のなか 
て 11^ する が、 陸と 爆弾 は 「¥」 ま 
での 28^1て1§^ できる。 
•2 文字 目 ： その キャラクタの 



Y 座 #o 画面 上の 壁の 下側から 
r A 」 〜「丁」 の 繊て微 する。 
•3 文字 目 ： キャラクタの 種 ^ 
文字 は 1 "A 」 から キャラ ク タコー 
ド順 で 1 "c 」 まで を^! する。 
A •••••• ジャンプ 台 

B …… すう ぱぁ シューズ 
C〜G …-" 爆弾 （C から 順に 1 
〜5 個 まて M できる） 

H〜c 陸 （H から 順に 1 〜28 

個 まて # でさる） 

座標 データ は ニコニコの X、 Y 
座標、 旗の X、 Y 座標の 順に 並ん 
でいて、 範囲 は それぞれ X 座標 は 
2〜29、 Y 座標 は 1 〜20 の 範囲で 
^する。 ただし、 ニコニコ のす 
ぐ 下に は 何もお かない こと。 



ニヤ ニヤして たりして 



A 1 ST (タボ ちゃん) 買い ま 

した./ さっそく 昔の 1 " bask: ピ 

ク ニック」 （139阵11 月 号） にあつ 
た、 ダイヤモンド を 打ち こんで、 
WX(2 + ) と 比較して 感動 を 味 

わったり して 一… ゾ 俺 もい い トシ 

二いて、 バカ だな〜」 と 思いつつ、 



モニター をみ て ニヤ ニヤして たり 

して。 30 歳ち かいお つさん が これ 
でい いの か。 

(鹿 児 島 • 松原 友一/ 29 歳） 
編集部に A 1 ST がきた とき 
に、 自部 じゅうが そんな 雰囲気 
になって いたの を 思い出すな あ。 



BEEP をと ると 速くなります 



ぼく はし ASTLONG で 1291 1 点 
と り、 VU し CAN で 1263 点と り （中 
略)、 DRIVE 気分で 879 点と つた ひ 
まな やつです。 けん けんぱ 一の 行 
3 の 最後に ある BEEP をと ると、 
ス ピー ドか H くな りい つそう おも 



しろくなる。 

(福 岡 • 宗浩娜 7 12 歳） 
前置き^い Ofcig 法 だけど、 ほ 
とん どの ゲーム は 効果音 （BEEP 
や P し AY 文） を とる と 速くなる の 
て 覚えて おくと いい。 



参 ゲームの 真髓 (1990 年 1 1 月 号） 

340>XKq4 380>h8Z9 390>Qer6 400〉 し 8f 5 
拳; "»[^LABYRINTH(1990 年 11 月 号） 

280>Ae87 320>Ieg6 
拳 惑^^ (1990 年 11 月 号） 

10>OFd5 130>iOD5 440>m3p6 
•ICE CREAM SHOP(1990 年 11 月 号） 

20>86B6 120>Ghn6 

• DRIVE 気分 (1990 年 12 月 号） 

10>77a7 40>aua9 

• DRIVE 気^ turboR(1990 年 12 月 号） 

20>T7U5 
•Activity for Employment(1990 年 1 2 月 号） 

50>XDv5 70>xqv4 160>Dqk4 
•STRAWBERRY ISLAND(1990 年 12 月 号） 

10>iHD5 2T0>RUq5 240>VOi5 280>JuY6 
♦SOLID JUMP(1 月 号） 

80>6g85 130>W3A6 140>rW65 560>Lwf 6 
• さべ る' おぶ' し ベら （1 月 号） 

250>pWi5 260>dGd4 310>dOZ5 340>Jbp4 
参 JIG'PUZZO 月 号） 

10>QgY5 50>hTm4 



W00M^(1 月 号） 
10>O5R6 

IICE MAN(2 月 号） 
10>Vow6 
50>IHp5 

•MARSH (2 月 号） 
10>wP7A 
50>WjcA 
90>EAgA 
130>cej9 
170>Pd79 
210>d0b8 
250〉 し SP9 
290>p2m9 
33S>AjaA 
370>NL49 



30>ASk5 50>cum5 



20>dEa7 
70>W5D6 

20>TxN9 
60>p2RA 
l00>bDAB 
U0>uuJ8 
180>kou8 
220>k1 W8 
260>Fr0A 
300>Mva9 
340>kCT9 
380>951 5 



きネィ ティ ガク^ S(2 月 号） 

290>DqV6 430>Osc5 
980>Ckd4 1520>xwn4 
1800>5US9 1840>xpn9 
1900>Eo47 1910>HGc4 
1980>XFX5 21 00>UUq4 



30>6SG5 
240 >xmg 5 

30>NYnA 
70>H57A 
1 10>hSWA 
1 50>0Vm8 
190>LL89 
230>EBc8 
270>R9x8 
3T0>XJ j7 
350>exqA 
390>DHF6 

470>9XY7 
1780>IhSF 
1850>wH2C 
1920>Aw66 
2150>iK58 



40>mJ i4 



40>TTIA 
80>jUr9 
120>QGmA 
160>S7AA 
200>Qqv7 
240>OPE7 
280>bU88 
320>nPbA 
360>TSMB 



580>put A 
1790>LYxF 
1880>DVaD 
1940>81 し A 
233(3>SGX8 
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スペシャル チェックサムの 使い方 



スペシャル チェックサム J は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 褐 載され ている 1 "スぺ 
シャル チェックサム」 の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UNI してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに データが 表 
示される はず だ。 

表示され た データ は、 
行 番号 > 確認 用 データ 
となって いて、 揭 載され ている 1 "スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用 データが おなじなら OK だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 gno の 確認 用デ 一夕 は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認し ょラ。 
國 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

「スペシャル チ ヱ ック サム」 が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
• ディスクの 場合 

SAVE" ファイル 名"， A 
鲁 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

國 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム 」 は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で きる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用 データ 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

© まず、 確認したい プログラム を 口 
—ド してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まラ ので 注意しょう。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
8 つぎに 1 " スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして ぎた プログラムに M 
ERGE しょう。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
③ あらかじめ、 

SCREENS ： W I DTH4Q 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V-PEEK(&HF676) +PEEK ( &HF677 ) 种256 

9020 V1 =PEEK(V)+PEEK(V + 1 ) *^256 ： L=V1 -V-1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO L : D=PEEK ( V+I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$ = ,f " 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A (3-I) :A=INTCS/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" ;VS;A$; :V=V1 

9110 6OTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8L60 9020>7QD0 9030>C970 
9040>1040 9050>G560 9060>8n40 9070>t7E0 
9080>RrP0 9090>cg70 9100>7q60 9110>dE00 



を 実行して おき、 

@GOTO9000 

とやって 「スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用デ 一夕 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこう。 

長い プログラム を 確認 するとき は、 
はじめの ほうの デ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意しょう。 
確認 用 データが 違 つてい た 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合ラ まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
□ ELETE9D0CI-gi 1 O 
を 実行して、 「スペシャル チェック サ 
ム j の プログラム だけ を 取り除く。 
© 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
厶を セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みよ ラ。 



フラン タム 募集 要項 



曰つ の 奨励 



フ ァ ン ダムに 投稿され た プロ グラ 
厶は、 

SCREENED ： W I DTH4D 

を 実行した ときの 画面で、 リス 卜 を 

表示した ときの 画面 数 (ただし 1 画 

面 は 40 字 X24 行と して、 空行-や。! < 

は 含まない） によって 以下の 4 夕ィ 

プに わけられる。 

鲁 RP 部門 1 画面 夕 イブ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

#RP 部門 N 画面 夕 イブ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

• FiP 部門 10 画面 タイプ 

5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 

参 FP 部門 

10 画面 を 超える 本格的な 作品。 リス 
卜が 複数で ちかまわない が、 誌面の 
都合 上、 掲載で きない もの は 不可 

投稿す る プログラムの タイプ は 封 
筒の 表に 赤 ペンで 明記し、 ディスク 
または テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 以下の 事項 を 書ぎ 
添えた 解説の 手紙 を 同封す る こと。 
© 住所 • 氏名 ■ 年令 (学年） ♦ 電話 番 
号 ， 郵便番号 

© プログラムの 遊び 方、 夕 ィ卜ル 名 
® 使われて いる 変数の 意味と、 プロ 



グラムの 各 処理 ごとの 詳しい 解説 
※マシン 語 を 使用して いる プロ グラ 
厶 では、 マシン 語の 各 処理に 対する 
解説と、 ワーク エリアな どの 詳しい 
説明 を 付ける こと 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG な 
ど は マップ や 図解、 シ ミュレ ーショ 
ン なら デ 一夕の 一覧な ど） 
© プログラム 作成 時に 参考に した キ 
ャラク 夕ゃ已 GM、 シナリオの 詳し 
い 説明 （図書 を 参考に したら、 出版社 
名と 号数、 ページ 数な ど） 

盗作 や 二重 投稿 は 厳禁 している。 

1 枚の ディスク または テープに 複 
数の プログラム を 入れての 投稿 はか 
まわない が、 すべての プログラムに 
対 して 解説の 手紙 を 書 さ 添える こと。 

採用され た 作品の 作者に は、 規定 
の 謝礼と 掲載 誌、 および 作品の オリ 
ジナル ROM カー 卜 リ ッ ジを 進呈。 

また、 6 か 月 ごとに 発売され るム 
ック 「プログラム コ レ クシ ョ ン 50 本」 
に 掲載され た 場合 も、 規定の 再掲謝 
礼 を 差し上げ ている。 

さらに 採用 作品の 部門に よって 各 
奨励 賞が 設けられて いるので、 受賞 
めざして どんどん 応募して ほしい。 



國第 14 回季間 奨励 賞 

4 月 号から 6 月 号に 掲載され た R 
P 部門 (画面 数が i Q 画面 以内) の 全 作 
品の 中から、 アイデア や テクニック 
に 優れた 作品 を 1 本選び、 奨励金と 
して 3 万円 を さしあげます。 

第 13 回季間 奨励 賞の 発表 は、 4 月 
号の ファン ダム スクラムの ページで 
おこな ラ 予定です。 



國第 3 回 FP 部門 奨励 寶 

4 月 号から 9 月 号に 揭 載され る F 
P 部門の 全 作品の 中から、 もっとも 
完成 度が 高い と 思われる 作品 を 1 本 
選び、 奨励金と して 5 万円 を さし あ 
げ ます。 

第 2 回 FP 部門 奨励 賞の 発表 も、 
4 月 号の ファン ダム スクラムの ぺー 
ジで おこな ラ 予定です。 



： の ページへの おたより 募集 



ファン ダム スクラム では、 以下の 
各 コーナー に対する お便り を 募集し 
ています。 
©1 行 プログラム 

文字 どおり 1 行の リス 卜から なる 
ゲーム や CG などの プログラム。 
© 質問 箱 

誌上で 答えて ほしい プログラムに 
関する 質問な ど を 受け付けて います。 



(0) 情報 局 

掲載 プログラムの 改造 法 や バグ 情 
報、 読者から 読者への メッセージ、 
イラ ス卜、 ゲームに して ほしい アイ 
テアな ど、 なんでも 受け付けます。 

あて 先のと ころに 「ファン ダ ムス 
クラム 係」 と 明記し、 コーナ一 名、 住 
所、 氏名、 年令、 職業 (学年)、 電話 
番号 を 明記して ください。 



あて 先 はこ ちら 



〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 1U — 7 
TIM MSX • FAN 編集部 
※表に は 各 コーナー 名 を 明記。 住所、 
氏名な ども 必ず 明記す る こと。 



なお、 応募 作品 は 一切 返却で きま 
せん。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 
書店 イン 夕 一 メディアに 帰属す る も 
のとし ます。 
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フ ログ ラムが どうして もうまく fpffi しない tf^ は、 ^ ハガキ で MSX ' 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 CDRAM 容 置な どが 

自^^ 重に あってい るか を 艦鄉了 ち こみ ミスで はない か を どういう 状態で 動かない か、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 電話の 齢は 、プロ グラ 
ムの 入った MS X を 近くに 置いて、:^ 日 を 除く 月^の 賴 4 時から 6斷 あいだに （O03-343 卜 I 62 7 ) 。 それ! >：^) 糊 は 受け付けて いません。 



願 望 



CS3CS32/2+RAM8K BY 山下修 



遊び 方 は 39 ぺ 



1 SCREEN 1 :WIDTH29: KEYOFF :C0L0R1 5 ， 1 . T:CLE 
AR999: DEFINTA-Z : DIMM$( 16) .N$(16) :G$=SPAC 
E$(20)+" か、、 ん ほ、、' ラ"： E$ = CHR$(27) +" 丫" 

2 PRINTES" ( "G$E$"4»HIT SPACE" ： I$=INKEY$ 
: IFI$< >" "THENG$ = RIGHT$(G$. 28) +LEFT$(G$ . 
1 ) :T = TAN(1 ) :GOTO2ELSEPLAY"S7m000 し 8CCDEG 
FEDCEGEC : FOR I = 0TO8000 : NEXT 

3 CLS:PRINT" けいよ ラ しさ 16z に 中 ラウよ く して "=PRINT: 
F0RI=1T016: PRINTI" は 1ん》" ； ： INPUTA$:A=0 ： FOR 
J=0TOI-1 ： A=A-(A$=M$( J) ) :NEXT: IFRIGHT$(A$ 
， 1 )<〉"ぃ"ORA>0THE^IPRI^IT:PRINT"ゃりなぉし に'： BE 
EP:I=I-1 : PRINT: NEXT : CLS :GOT04ELSEM$( I ) =A 
£:PLAY"S0M500 0O5L64FED" : PRINT : N EXT : CLS 

4 F0RI=1T016:SWAPM$(I) . MS ( INT ( RND ( -TIME ) 
*16) +1 ) :NEXT: FORI=1T016:N$( I )=M$( I ) :NEXT 

5 FORI=0TO3: F0RJ=1T08/2 A I : PLAY"CEG" : PRIN 
TNS( J*2-1 ) :PRINTN$( J*2) :PRINT:A$="" : INPU 
T"ZI!) 2 つの こと tt* から h ん千ラ さ tl る itU^UniAS-NStJ): 
A$: PRINT: PR I NT: NEXT: NEXT: CLS 

6 PRINTES" ( "NSC1 ) E$" > ；: tl は あな fed) か & んぼヽ 、ラ さ 
あらわし？ います" ： PLAY "し 805C06C05BAG2 し 4"EDCL64" ： 
FORI=0TO8100 :NEXT: PRINTE$"4)HIT ANY KEY" 

7 I$=INKEY$: IFI$=""THEN7ELSEIFI$=CHR$i: 13 
)THENCLS :G0T04ELSEA$="" :60T03 



^^あ 

A …… 形容詞が だぶ るか どラか 

の 判定 用 

A$ …… 文字列 入力 用 
E$ …… 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用： CHR 
$(£7)+"Y" が 入る 
G$ …… 夕 ィ卜ル 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キ一 入力 用 
M$(n) …… 入力した 形容詞の 



入力した 言葉の 保 




⑩ はじめに 

參 画面 初期設定 參 文字 領域の 確 
保參 変数の 整数 型 宣言 • 入力 さ 

れた 文字列の 保存 用 配列 宣言 參 
タイ 卜ル メッセージ 設定 參 表示 




石に' 



ラマ も S 
ひとこ t 



よしな し：: m:i 猶 くかく ④ 



【山 下修】 [>[>[> 少し 古い 話 だが、 1 月 号の プロ コンの 記事 を 読んだ。 もち 

ろん 私の ゲーム 1 " PUSHP I CKj は資に はかす り もしなかった が、 それ 
が 得点 表の 中に あるの を 見る だけで こみあげて くる うれし さがあった。 何 
かの 間違い かもしれ ない がゾ PUSHP I CKj に 100 点 をつ けて くれた 宮 
城の 小川 君、 どうもありがとう/ E>l>t> 私 は プログラム ポシ エツ 卜の 頃 
から 投稿し 続けて いるの だが、 最近 特に 自分と 他の 投稿者との レベルの 違 
い を 痛感す る。 時代の 流れに とり 残された 感じ だ。 マシン 語 を 勉強す る 時 
間 もない し。 老兵 は 消え去る のみ …一 。 [>[>!> 今まで 投稿者が この 欄に、 
r まさか この ゲームが 採用され ると は 思わなかった」 と 書いて あるの を 読む 
と 「ィ ャミ か/」 と 思って いたが、 今の 私 は これと同じ 気持ち だ。 なぜって、 
アイデアが 借り物で 数年 前 TBS 「アッコに おまかせ」 で やって いたのが 元 
になって いるの だ (投稿 時に この こと は 手紙に 書いた)。 でも 面白い よ。 t> 
野球 道 II を 買った が、 ディスク アクセス はものす ごく 遅い し、 バグ も 
たくさん ある。 そこそこ 面白い ゲ一厶 だと は 思ラの だが、 詰めが 甘い そ/ 




位置 指定の エスケープ シ ーケン 

® タイ 卜ル 

參 タイ 卜ル 表示 參ス ペース キー 

入力 判定 =f 入力がなければ 夕ィ 
卜ルの 文字列 変更/時間 待ち 
(計算に 時間が かかる ため、 空ル 
ープと 同じ 働 さになる）/ 行 2 
へ 飛^ 鲁 入力が あれば 効果音 ノ 
時間 待ち 

@ 形容詞の 入力 

參 画面 消去 參メ ッ セージ 表示 參 

形容詞 入力 ループ 開始 參メ ッセ 
ージ 表示 鲁 形容詞 入力 參 入力 さ 

れた 形容詞が、 だ ふ' つて 入力 さ 
れ ていない か 調べる 參 形容詞に 
なって いる 力、 (語尾が 「い」 にな 
つてい るか） とだ しっていない 
かの 判定 判定が あれば メ ッセ 
ージ 表示/効果音/形容詞 入力 
ループの 繰り返し、 終了 參 文字 
列の 保存/効果音/形容詞 入力 
ループの 繰り返し、 終了 



(o) シャッフル 

肇 形容詞の 順番 を 入れ換える 參 
形容詞の 保存 先 変更 

@ 連想され る 雪 葉 は 7 

參 進行 用 ループ 開始 參 入力 用 ル 

ープ 開始 々進行と ともに 回数が 

減る 參 効果音 參 2 つの 言葉 を 表 
示參 連想され る 言葉の 入力 參入 

力され た 言葉の 保存 參各 ループ 
の 繰り返し、 終了 鲁 画面 消去 

(0) あなたの 願望です 

參 結果の 表示 攀 効果音 參メ ッセ 

—ン 表示 

@リ ブレイ 

參 キー入力 受け付け 肇 入力 判定 

^ 入力が な ければ 行 7 へ 飛ぶ 參 

入力が リターン キーなら 行 4 へ 
飛ぶ (同じ 形容詞で 順番 を 変え 
てリ プレイ） 參 その他の 文字な 
ら行 3 へ 飛^ (形容詞の 入力 か 
らリ プレイ） 



〈ファン ダ^ニ ユース， 読者 アンケート 1 月 号 結果 発表 ①〉 今まで、 ，ヽ ガキに 応鍵を はって!^ 部までに 送つ 
くな つて、 I 月 号から^ について いる 読者 アンケート ハガキ にお もしろ かった プログラム を しても らう システム (： 
きて れ 



ていた ファン ダム アンケート はな 
変わって います。 どんどん 送って 
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i い 地球に 帰りたい 



行 10 にある 「國」 は、 カーソル キャラ ク 夕です。 この 文字 は キーボードから 直 

接 打ち こめません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 F 1 キー 
で 打ち こんで ください。 



"7t27 ラマから 

ひとこと 



10 COLOR3.0, 1 :SCREEN2，0:OPEN"GRP:"AS#1 :S 
PRITESm^fMVBWSPRITESn )="P い い P n 
20 FORS=1T08:READT(S) .U(S) : A ( S ) =T ( S ) *9-2 
:B(S) =U(S)*9-2:NEXT: DEFFNR=RND(1 ) : H=3.8 
30 PUTSPRITE1 , (0,208) ： F= 1 44-L*8 : V=0 : W=0 : 
X= (し ¥2M0D2)«248= Y= (し M0D2)»184 
40 C し S = DRAW"BM8，0"rPRINT#1 ， "* FUEL™ ) STR ING 
$(19-L."D") ；" LEVEL" ； L+1 :P=418+L*99: FORI 
=9T0191 :PSET(PEEKCP+I) . I ) > FNR*7+9 : NEXT : C 
I RCLE( 128,96) , 8 . 4 : PAINT ( 1 28 . 96 ) , 4 : BEEP 
50 S=STICK(0)ORSTICK(1) : IFS=0ORPLAY ( ) TH 
EN60ELSEPLAY" し "12M64N64 n :FORI=0TO15:PUT 
SPRITE0. (X+A(S) ， Y+B(S) ) .15-1,1 :NEXT:V=V- 
T(S) :W=W-U(S) :F=F-8 

60 V=V+SGN (128 - X) メ 4:W=W+SGN(96 - Y)/4:X=X+ 
V:Y= (Y+W)*2¥2+1 :PUTSPRITE1 , (X-4. Y-4) . 15. 
:PUTSPRITE2. (F+40, 1 ) .15.1 :F=F-.1 :IFF<0T 
HENFORI=0TO13:PUTSPRITE2. , I : BEEP : NEXT : GO 
TO80 

70 IFPOINKX. Y)< >4THEN50ELSEIFABS(VXHAN 
DABS(WKHTHENP し AY"SM8888N52N48" :FORI = 0TO 
999:NEXT:L=L+1 :GOTO30 

80 FORI = 0TOH: LINE (X.Y) -STEP (FNR»*98-49,F 
NR*98-49) ， 15 :COLOR， > 1 5-1 : BEEP : NEXT : GOT03 
:DATA> -1 ， 1,-1,1, ， 1,1，， 1， 一 1,1,-1,， — 1,-1 



全部 手動で 




、のよ./ 



'ひ r 。^； 



[N u 〜】 この ゲーム を 作って いると き、 

ちょう ど あの 秋 山 記者の 乗った ソユーズ 
打ち上げの 実況 中継 中でした。 ロケ ッ卜 
発射の シーン は 何^ 観ても 感動 的です ね 
一。 秋 山さん は 無事 滞 還で きました が、 
この ゲームで は 無事 帰れる でし よ ラか。 
何しろ ソユーズ は コンビ ユー 夕が 逆噴射 
して 着地す るけ ど、 ここで は 全部 手動で 
操縦し なければ なりません。 無事 帰還 を 
祈ります 。イラ ス卜は 「この ゲーム は 河が 
おもしろ いのかわ からない」 と 言って い 
た 娘が 描いて くれました。 



変数の 意味 



プログラム 解説 




ス プライ 卜 座標 @ 初期設定 

X、 Y …… 宇宙船の 座標 それ 參画 面色 設定 參 画面 を グラフ ィ ^^ianaiftKV 
ぞれ一 4 して 表示 ックモ 一ドに 設定 * グラフ イツ ，困 回 1卞 战 

A(n)、 已 （n) …… 逆噴射の 表 ク 画面への 文字 表示 準備 參 宇宙 參 画面 消去 參 燃料 メ 一夕、 レべ 
示 座標 増分 ゆ 宇宙船の 座標 X、 船と 逆噴射 表示 用ス プライ 卜パ ルの 表示 肇 背景の 星 を 表示 參地 

丫に 加算して 表示 ターン 定義 球の 表示 肇 効果音 

その他の 変数 ⑩ 配列 変数 設定 ⑩ 逆噴射 

F …… 宇宙船の 燃料 • 宇宙船の 座標 増分 計算 値の 読 肇 スティック 入力 參 逆噴射 判定 

FNR …… 乱数 用 ユーザー 定義 みこみ 參 逆噴射の 座標 増分 計算 入力が ないか 噴射 中なら ば 行 
関数※ リス 卜 省略の ため 鲁 乱数 を ユーザー 定義 関数に 定 60 へ 飛' 3; 參 効果音/逆噴射 表示 

H …… 着地 判定 用 義參 着地 判定 用 変数 設定 /宇宙船の 座標 増分 計算/燃料 

L 二 =f (g) 変数 初期化 ^ら す 

P …… 星の 表示 用 參 すべての ス プライ 卜の 消去 參 胃^^ るか 

S …… スティック 入力 用 燃料の 設定 レベルが あがる と 攀 宇宙船の 座標 更新 =>Y 座標 を 
T(n)、 U(n) …… 宇宙船の 座 燃料が 減る 參 宇宙船の 座標 増分 奇数に する ことで 丫 座標が 208 
標 増分 計算 用 を 初期化 鲁 宇宙船の スター 卜 位 になって 燃料 メーターの スプラ 

V、 W …… 宇宙船の 座標 増分 置 を レベルに より 設定 ィ 卜が 消される の を 防いで いる 

c0 mO ^ 〈ファン タ^ニ ユース ノ餽者 アン ケ —卜 1 月 号 g 果 発表 (g〉 それで は I 月^ ファン ダム B E S T 5 .' 

iil X'%^ m j9^ で ハズル がで きる'' JIG ■ PUZZ. h 3 位に は; 1!!* チヤ はっかり していた' -SOLIDJUMPi, つづいて 2 位 は 「し 

しべ ら丄 そして I 位 は、 わたし 力 胃 »7M 中間と やって « も 負け 続けた 「 立 目なら ベ 」 でした。 



f) に'' 



參 宇宙船の 表示 參 燃料 メーター 
表示 參 燃料の 減少 參残 り 燃料の 

判定 ^ なくなったら メーターの 

色 変更/効果音/行 8D へ 飛 /3( 

地球に 帰った か 

參 地球に 帰つ たか 判定 地球で 
なければ 行 50 へ 飛 /3; 參 着地 時の 

速度 判定 範囲 内なら 成功、 効 
果音ノ 時間 待ち/ レベル 更新/ 
行 30 へ 飛 ふ' 

參 宇宙船の 爆発 処理 參 画面 を フ 

ラッシュさせる 參 効果音 參行 30 

へ 飛ぶ 參 座標 増分 計算 用 データ 

(行 20 で 読み こみ) 

5 位 は r SW (云 ふ 4 位 は 自分て 作った CG 
：ら」 をた おすの が 目的の 「さべ る おぶ 



POTETTA 




ポテ ッタ 



C3ES32/2+RAM8K BY GEN 



遊び 方 は 40 ページ 



1 CLEAR30 0:KEYOFF :C0L0R1 5.0 .0:SCREEN1 ,0， 
0:WIDTH32:DEFINTA-2:SPRITE$(0)=" v *fe w ' 

2 FORI =0TO1 5. -VPOKE1 464+1 . 1 26 : NEXT : FORI =0 
T03:READA,B:VPOKEA.B:NEXT:E$=CHR$(27)+"Y 

3 L=3:n=U=N=3:S=0=DATA8195， 124.8214, 160 

4 X=98:Y = 0:P = 0:Q = 0:C = t):CLS:FORI = 0TO16:l_O 
CATE2. I : PRINT"X"SPC(26)"X" ； : NEXT : PRINTES 
>f 0#"STRING$(26， t "*")E$ rr 1 "STRINGS ( 96 , "9" ) 
:L0CATEINT(RND(-M-N)*26)+3» 16:PRINT"7" :D 
=M+1 :T(7)=-1 :T(3)=1 :DATA8215>80.8216 

5 PLAY~S0M8000O7 し 8" =PRINTE$ W 5#HI - SC SCOR 
E NORM LEFT FLOOR" E$ W 7#"USIN に ##### ### 
## ## # ;H;S;D;L-1 :N- 2; 

6 X=X+P: P=P+T(STICK(0) ) :P=P+S6N(P)*(ABS( 
P) >6) : IFX>224DRX<32THENP=-P-SGN(P) 

7 Q=Q + 1 :Y = Y + Q:PUTSPRITE0. ( X-1 ， Y + 3 ) , 9 •• A = 6 
656+X¥8: B=VPEEK(A)-184: IFY<120THEN6 

8 PUTSPRITE0, >0:IFB=-1THENVPOKEA,32:D=(C 
-M)*(M>C) :C=C+1 :S=S+C:Q = -Q-1 : PLAVE" : GOT 
05ELSEIFB+DTHEN9ELSEPLAY"B" :M=M- (M<24) :N 
=N+1 :S=S+N*2-(C=M)*N*20 :GOT04:DATA1 53 

9 P し AY"02L16DG": し-し一 1 : IFLTHEN4ELSEPLAY"F 
EC4":PRINTE$" , -tty さよなら"： H=H— (S>H)*(S— H) : 
FORI = 0TO1 : I = -STRIG (0) :NEXT:G0T03 




変数の 意味 



(n は スティック 入力 値が 入る） 



プログラム 解説 



フィ 一' レ、 クー ウッド 



【GEN】 今晩は。 玄 です。 例によって 忙しい のに MSX で 遊んで るから 寝 
不足が 続いて います。 良い 子 は マネ しないよ ラ に。 私 もい よいよ 就職です が、 
これから も MSX と は 末永く 付き合って いくつ もりです。 プログラム でも 
ゲ一ム でも 結搆逦 当に 遊べる MSX は フィーリング だけで 生きて るよ 一な 
私に は ぴったりだった りします。 という わけで、 この ゲーム も ポールと 一 
体 化して ボーナス を 連続で 出せば、 とっても フィー ルソー グッドです。 で 
はまた、 どこかで お会いいた しましょう。 はお。 




ノ , 虚^ M^jj-rmrwn • -. 一 • 自分が まだ 跳ねて いるかの 判 

蒙 入 メ ジ *ih 注 ぁ ^ -^aBie^ ^ A '" ノ阅 515 定ゅ 跳ねて いれば 行 6 へ 飛' 3( 

X、 丫 …… 自分の 座標 ^JP^yflmaXL * 自分の 座標、 増分 設定 參 消し ；| ! j：；&^r I 

f^^/j\M,n\^mh *：^？ 領域 «<呆* フ 7 ン クシ a た ほ ©ぉ ネ刃 ffl ィ匕 ま *ゲ レ ' 

t "trvjiEC/jASx ン キーの 表示 禁止 參 画面の 色設 ー厶 画面 作成 參 青い 柱 表示 參ノ 參 自分 消去 參 移動 先が 黄色い 柱 

A、 B …… キャラクタの 色 設定 定肇 画面 モード 設定 スプ ライ ルマ 設定 參 スティック 入力 用 配 かの 判定 そラ ならば 柱 を 消す 

用 Z 柱 を 消した かの 判定 用 卜 は 8x8 サイズ 參 1 行に 表示 列 変数 設定 參 キャラクタの 色 デ /ノルマ 減算/消した 柱の 数更 

C …… その ステージで 消した 柱 できる 文字 数 を 32 に 設定 參 変数 一夕 (行 1 で 読み こみ） 新/スコア 加算/自分の 丫 方向 

の 数 を 整数 型に 宣言 拳 自分の スプラ フ，—ま 一 増分 変更/効果音/行 5 へ飛ぷ 

D …… その ステージの ノルマ ィ卜 パターン 定義 Jfe/iN 參 ミス 判定 ノルマが 残って い 

E$ …… 表示 位置 指定の エス ケ ^| ォ ^7々《^1* *PSG 設定 參 スコア、 ノルマ るか 移動 先が 空白なら 行 9 へ 飛 

—プ シ一 ケンス 用： CHR ^ ^ ? J ^ Jt£M などの 表示 ぶ * ク リアなら 効果音/ノルマ、 

$(27)+" 丫" が 入る • 柱の キャラクタ パターン 定義 （i^ S&mBSS 1 " ボ一 ナス 用 変数 設定/ボーナス 

H …… 八 イス コア 肇 キャラクタの 色 設定 參 表示 位 BTJUJ^m 加算/行 4 へ 飛 ふ' 參 キャラクタ 

I …… ループ 用 置 指定の エスケープ シーケンス 參 自分 X 方向 移動 參 スティック の 色 データ （行 1 で 読み こみ） 

L …… 自分の 残り 数 設定 入力に より 増分の 計算 • 調 整肇 yhiim 

M …… ノルマ 設定 用 （^/^ / ga*us^es 自分が 左右の 壁に 当たった かの 〜ス US 
n …… ボ一 ナス 計算 用 （ノルマ 響 y IxmmuXfE 判定 ォ 当たって いれば 増分 変更 * 効果音 參 自分の 残り 数 減算 參 

ちょうどなら 22 倍、 それ 以外 は 參 自分の 残り 数 設定 參 ノルマ 設 ^| S^g— ゲーム オーバ一 判定 =* まだ 残り 

2 倍の 点数が ボーナスになる） 定用 変数 初期化 • ボーナス 計算 ^0 が あれば 行 4 へ 飛^ 參 効果音/ 

P、 Q …… 自分の 移動 増分 用 変数 設定 參 スコア 初期化 參キ 參 自分 Y 方向 移動. 増分 変更 參 メッセージ 表示/八 イス コア 更 

S …… スコア ャラ クタの 色デ 一夕 （行 1 で 読 自分 表示 參 自分の 下の ほうに あ 新/リブ レイ （卜 リガ一 入力）/ 

T(n) …… スティック 入力 用 みこみ） る 文字の キャラ ク夕 コード 検出 行 3 へ 飛' 3? 

〈いじわる ファンクション コール zi 月 号の フォロー〉 i 月 #otav フォ一 ラムで おおきな ミスが ありました。 縱 て •* 職され ている 「気をつけ、 

礼 j と 1 isa: その I 」 の リストが あべこべに なって いま した。 申し わけあり ません。 30 



ひと D テニス 




行 10 にある 1 "國」 は、 カーソル キャラクタです。 キーボードから は 直接 打ち こ 
めません ので、 KEY1, CHR$(255) を 実行して、 F 1 キーで 打ち こ 
ん でく ださい。 

10 SCREEN 1 ， 1 .0:WIDTH32:COLOR15. 1 .4:KEYOF 
F:DEFINTA-Z:E$ = CHR$(27) ： SPRITES ( ) =-隱" ： 
SPRITESC1 ： PL AVT05L16V1 5 

20 CLS ： PLAY" FDEGEF6" ： FORI =1T08:READM(I) ， 
N(I) :NEXT:SC = 0:X=120: Y = 185:V=240:W=0:F = 
:T=-7:U=7:H(0)=-16:H(1 )=4:I=RND(-TIME) 
30 PUTSPRITE0, (X,Y) i 1 , : PUTSPRITE1 , (V.W 
) ,13,1 :S=STICK(0) : IFX+M(S) >-8ANDX+M(S)<2 
48THENX=X+M(S) 

40 V=V+T: IFV<0ORV>240THENV=V-T:T=-T:PLAY 
"04C32D32 

50 W=W+U: IFW<-16ORW>190THEN100 
60 IFVDP(8)AND32THEN90 

70 Y=Y+N(S) : IFY<-5ORY>190THENIFFTHENF=0: 
Y=185=E し SEF-1 =Y=1 
80 GOTO30 

90 PLAY"06C" :U=-U:T=( (RND(1 )*( (SCMOD100) 
¥25+SC¥100+3) )+4)*S6N(T) :SC=SC+1 :W=Y+H(F 
) :GOTO30 

100 HS=HS-(HS<SC)#(SC-HS) : PRINTES" Y* , SCO 
RE "SC;E$"Y- ,HI-SC "HS : PLAV05E8FEDEDC" : 
FORI=0TO1 :I=-STRI6(0)+PLAY(0) :NEXT:RESTO 
RE : GOTO20 : DATA > -4 > 1 > -4 > 1 > . 1 , 4 > > 4- > 
-10.4.-10.0,-10,-4 



変数の 意味 



P プライ 卜座樣 

V、 W …… ボールの 座標 
丁、 U …… ボールの 移動 増分※ 
T は スコアと 乱数に より 決まり、 
U は 7 か一 7 の 値 
X、 Y …… ラケッ 卜の 座標 
M(n)、 N(n) …一 ラケットの 
移動 増分 （n に は スティック 入 
力 値が 入る） 



-厶前 設定 

參 画面 消去 鲁 効果音 參 ラケッ 卜 

の 移動 増分 読み こみ 參 スコア、 
ラケッ 卜の 座標、 ボールの 座標 
など 初期化 參 乱数 初期化 

ラケッ 卜 横 移動 

參ラ ケッ ト 表示 *ボ 一ル 表示 • 

ス ティ ック 入力 受けつ け 參ラケ 

ッ 卜 横 移動 判定 画面から 出な 
ければ ラケッ 卜の X 座標 更新 



その他の 変数 （§) ボール 横 移動 



"7(2 ケラマ 力ち 



雷で：) ケ 3 



【ヘン テコ】 4 度 目に して 再びの 人です 前 作" TlUT-VADEFb で、 冗談 
とはいえ 1 "凝り性」 を 自称して しまった 人と して は、 今回 も 何 かに 凝らねば 
申し訳ないと 思いました。 そこで 何 を 思った か 1 " くわしい 解説の 手紙 j に 凝 
つてし まいました。 プログラムより 時間 を かけた この 解説、 お見せで きな 
いのが 残念です。 さて、 この 作 S も 古典の パロディ では 芸 がない ので、 次 
回 作 もこの 路線で 行って、 見事 3 本 連続 パロディ を 決めて みたい と 思い ま 
す。 が、 こラ した ゲーム は 前例が ある 可能性が高いので、 あっさり r 盗作 j 
の 一言で コケ るか も 知れません。 さよ ラ なら。 




E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… 反射 フラグ つぎに ボー 
ルが はじかれる 方向 を あらわす 
4F=0 のとき 上、 F=l のと 
き 下 

HS …… 八 イス コア 
H(n) …… ボールが ラケッ 卜に 
はじかれた ときの 移動 増分 （n 
に は F が 入る） 

I …… ループ 用ノ 初期設定 時に 
は 乱数 初期化 用と しても 使用 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 



參 ボール 横 移動 計算 參 ボールが 
画面 左右から 出た か 判定 出て 
いれば ボールの 座標 を もどす ノ 
ボールの 移動 増分 反転 ノ 効果音 

I ボール 縦 移動 

參 ボール 縦 移動 計算 參 ボールが 
画面 上下から 出た か 判定 4 出て 

いれば 行 100 へ 飛ぶ 



54 



はじいた か 

參 ボールと ラケッ 卜の ス プライ 

卜 衝突 判定 H> 衝突して いれば 行 

90 へ 飛ぶ 

@@ ラケット 議 

拳 ラケッ 卜 縦 移動 計算 肇ラ ケッ 

卜が 画面 上下から 出た か 判定 =：> 
出て いれば ラケッ 卜の 座標と 反 

射 フラグ 設定 參行 30 へ 飛 /3? 

スコア 加算 

參 効果音 參 ボールの 移動 增分更 
新 丫 座標 増分 は スコア や 乱数 
により 決定 肇スコ ァ 加算 參 ボー 
ルの Y 座標 更新 參行 30 へ 飛 ぶ 

• ゲームオーバー 

參 スコア、 八 イス コア 更新 '表 
示參 効果音 參リ プレイ 処理 參っ 

ぎに 読み こむ デ 一夕の 指定 參行 
2D へ 飛ぶ 參ラ ケッ 卜の 移動 増分 

データ （行 20 で 読み こみ） 

fUttvefi^t, 〈ファン タム ニュース/ここ; e けの 話〉 «£、 • を 覚えた わたし は、 お 定、 熱中し ま く つてい る。 に 熱中す る まえ は ナム コのゥ イニング ラン 鈴 

鹿 GP に 熱中して おり "驗部 «ig の 男" と 呼ばれる くらいの 腕前だった が、 麻雀の ほう はとい うと さっぱりた'。 わたしの 二と を 負かして くれた、 ポス、 

Mcma *si^m 旦当 者だった ん となりの a^igBOT ぺぃ、 ゲーム" 旦当 デスクの f、 nop いっかき つと、 ぎ や ふんと いわせて やろう。 （ちえ 熱） 



プロ グラ厶 解説 



@ 初期設定 

參 画面 初期化 參 画面の 色 設定 鲁 

ファンク ショ ン キーの 表示 禁止 
參 整数 型 宣言 參 表示 位置 指定の 
エスケープ シーケンス 設定 參ラ 
ケッ 卜の ス プライ 卜 パターン 定 
義參 ボールの ス プライ 卜 パター 
ン 定義 *P LAY 文 設定 



で uwu 
FUMU 

まゆ 
Hot? ひ 
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CS3CS32/2+RAM8K BY しゃちょう 



遊び 方 は 41 ページ 



1 C0L0R15. 1 ，1 ： DEFINTF-Z :DEFSTRA-E:OPEN"G 
RP:"AS1 :Z(0)=8:Z( 1 )=2:Z(2)=5:SOUND1 .2 

2 R=RND(-TIME) :N=PEEK(45) : IFN=0THENSCREE 
N2:Y=175:Z=170ELSESCREEN5:Y=195:Z=192 

3 P(0)=0:P(1)=0:P(2)=0:H=Z/(F+1) :M=SGN(N 
)*2:FORI=0TOF : FORJ=0TOF:O=RND(1 )*3:P(0)= 
P(0)+1 :LINE(H*J.H*I)-(H*J+H-M»H*I+H-M) .Z 
(0) ,BF:NEXTJ ， I :R=P(0) :G=P(1 ) :H=P(2) :SOUN 
D1 .2:FORI = -1TO0: I=( INKEY$< >"") :NEXT 

4 LINE(200iY)-(249.Y+4) . 1 . BF : PSET ( 1 , Y) 
， 1 :PRINT#1 ， つ/ RED 2/GREEN 3/BLUE" :S0UN 
D8 ， 1 5:T=50:A="V1 5O6SM3000E6C" : B="V1503C2 

5 C=INKEY$:T=T-2:SOUND0,250-T*5: LINE (200 
+T ，丫） - （201+T ，丫 +4) . 1 ,B: IFT=0THEN7ELSEIFC< 
"TORCWTHEN5ELSESOU 瞧， :PSET(10， Y) ， 1 
: I=VA し （C) - 1 ： IFP(I) > = RANDP(I) = >GANDP(I) = > 
HTHENE-n せいかい！ ！ — : PLAYA : F=F+1 ELSEE:" はす ％ h 
！ I ":PLAYB:F=F+(F>0) 

6 LINE (0,Y)_ (255 ,21 2) ,1 , BF : PSET ( 1 > Y ) . 1 : 
PRINT#1 ，E"RED : GREEN : B し UE" = PSET ( 66 ， Y+9) , 
1 =PRINT#1 ，USING"### ### ###":R;G:H:S 
OUND8.0:FORI = -1TO0 : 1 =STRIG ( ) IMPPLAY ( ) : 
NEXT:CLS:G0T03 

7 E="TIME UP!":F=F+(F>0)+(F>1) :G0T06 



変数の 意味 



『ラフィック 座標 

Y …… メーターと メッセージの 
表示 位置 用 

M …… パネル 間の 黒枠 用 =>MS 
X 2 以上のと ぎに 使用 

「その他の 変数 

A、 已 …… 効果音 用 
C …… 答え 入力 受けつ け 用 
E …… メッセージ 表示 用 
F …… ステージ 数 
H …… 1 枚の パネルの 大きさ 
I 、 J …… ル―プ 用 
N …… MSX 1 かそ ラ でない か 
の フラグ =>0 なら MSX1、 
以外なら MSX2 以上 
□ …… 表示す る パネルの 色 
P(n) …… 各 色の パネルの 数 =!> 
それぞれ R、 G、 H の 各 変数に 

疋 れる 

※各 変数と 添字との 対応 は 
R ： n=0 …… 赤の パネル 



G ： n= 1 …… 緑の パネル 
H ： n=e …… 青の パネル 
R …… 乱数 初期化 用 

T …… 残り 時間 =：> メーターの 表 

示 座標に も 使用 

Z …… パネルの 大 ささ 決定 用 
Z(n) …… パネルの 色 



プログラム 解説 



,0) 初期設定 



參 画面の 色 設定 參 変数の 一部 を 

整数 型に、 残り を 文字 型に 宣言 
參 グラフィック 画面 を ファイル 
として 開く グラフィック 画面 
への 文字 表示 準備 參パ ネルの 色 

►PSG レジスタ 設定 



@) 画面 モード は 7 

參 乱数 初期化 參 MS X 1 か 2 以 

降 かの 判定 判定に より 画面 モ 
ードを SGREEN2 または S 
CREEN5 にし、 パネルの 総 
ド ッ 卜 数と メ ッ セージ 表示 位置 
の 設定 をお こな ラ 



-twpmt ら 
むと こと 



し IX 
©円ぬ SriACHC 

l=HP し IC 



自分に いいきかせ 3 しか 

t しゃちょう 1MSX を 購入して から 約 1 年 半、 
めずらし くまと もな ゲーム を 作って みま した。 
友人の 市) 1 1 くんと 樫 原 くんに やらせて みたと こ 
ろ、 最初 は 結構 楽しそう にやって いました が、 
結局 10 分 S らずで 投げ出されて しまいました。 

r, ぼく は 1 ^し よせん ファミコン ユーザ 一に はファ 
ミコン に はない この ゲームの 面白さが わからな 
いの さ J と 自分に 言いき かせる しかなかった 。さ 
て プログラムの ほうです が、 もともと 半 画面し 

かなかった もの を、 MSX1 でもで きる ように 
したり、 制限時間 をつ けたり したら 2 画面に な 
つたので、 「こんな ゲームが 2 画面で は 採用され 
ないだ ろ 5j と 思い、 強引に 1 画面に しました。 
だから かな! 3 さたない プログラム になって しま 
いました。 打ち こめば 10 分 は 遊べる と思ラ ので 
ぜひ 遊んで ください。 それで は/ 




聰 パネル 表示 

肇各 色の パネルの 数 初期化 參 1 

枚の パネルの 大 ささ 設定 參 パネ 
ル 間の 線の 太 さ 設定 • 問題 作成 
ループ 開始 肇パ ネルの 色 設定 參 
その 色の パネルの 数 加算 參 パネ 
ルの 表示 參 問題 作成 ループの 繰 
り 返し、 終了 參各 色の パネルの 
数 を 表示 用 変数に 設定 鲁 PSG 
レジス 夕 設定 參キ ーバッ ファク 
リア 



示 更新 參夕 ィ厶が なくなつ たか 
の 判定 =i> なくなったら 行 7 へ 飛 
ぶ參 入力の 範囲 外 判定 1 から 
3 以外の キー入力 ならこの 行 を 
繰り返す 參 範囲 内の 入力なら 効 
果音 消去/ メ ッ セージ 表示 位置 
指定 參正 解した かの 判定 =!> 正解 
なら メ. ッ セージ 設定/効果音/ 
ステージ 数 更新 參 はずれなら メ 
ッ セージ 設定/効果音 ノ ステー 
ジ数 更新 



@ メーターの 表示 @ 正解 は 



參 タイム メーター 表示 肇メ ッセ 
ージ 表示 參 効果音 • 夕ィ厶 設定 
參 効果音 用 変数 設定 

@ さあ 答えよ./ 

肇 キー入力 受けつ け參夕 ィ厶減 
算參 効果音 參夕 ィ厶メ 一夕 一 表 



參メ ッ セージ 表示 準備 參 答えの 
表示 參 効果音 消去 參リ プレイ 參 

画面 消去 參行 3 へ 飛 z3; 

タイム アップ 処理 

參メ ッ セージ 設定 攀 ステージ 数 

更新 參行 6 へ 飛 ふ' 



月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r 〕 ラムス」 =o 匕^ 1〉 大田仁 0£ 島 県》 j 、田 紅^ m> 松 本 ② 「ウイ ザ 一 ド リイ 3 j= 
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CSI2/2+VRAM64K BY そういち ろう 


► 遊び 方 は 42 ページ j 



1 SCREEN5>1 :C し EAR=DEFINTA-Z:Z=20:SPRITE$ 
(1 ) -—♦"rCOLORIS'SAOPE^TGRPrASfl :N = 9:X 
=127:LINE(0.0)-(255.211 ) -3.BF: J=80:T=131 

2 LINE(90,50)-(165.J) >11 .BF: LINE (90.81)- 
(165.T) ,7.BF:LINE(X,J)-(90.T) .13:LINE-(1 
65, T) . 13:LINE-.( 128. J) , 1 3 : PAINT ( 1 28 . 1 00 ) » 
12.13:LINE(X.J)-(128,J).6:LINE(91.T)-(16 
4.T) » 12: Y=1 10 :SPRITE$(0 )="********" 

3 FORT=0TO12:READA,BfC.D:COLOR=(A.B>C.D) 
: NEXT :DATAH. 0,0. 7, 5, 0,0. 7. 3. 0,0,0. 15.0. 
0.7. 12. 2. 2.2. 2. 0.0, 0,11. 0,2. 0,7, 0,0,7,9, 
2. 6. 7. 1 1. 2. 6. 7, 4. 2. 6>7. 6. 2. 2. 2. 13. 7. 7. 7 

4 D=RND(-TIME)*2:H=RND(-TIME)*2:FORI=80T 
0131 : I=I+R:R=(I-80)/Z:LINE(90+H*38» I )-(1 
27 + H*38-D*f38*(H = 0) ,I + R) » 2 . BF » XOR : IFPOINT 
(X. 124)=14ANDY=110THENPRESET(80, 150) :PRI 
NT#1 ，つ ゥ コ ゥ"" ;G;"km" :PLAY"SHM800GEC" :F 
ORE=0TO8:E=STICK(0) :NEXT:RUN 

5 W=P0INT(X. 1241*4+76 :PUTSPRITE0. (X, Y) ,8 
:PUTSPRITE1 . (X.W) .3:S=STICK(0) :X=X+(S=3) 
*(X<160)-(S=7)*(X>95) :Z=Z-(S=1 )*(Z>1)-(S 
=5) : IFSTRIG(0) AND し = 0THENL=N:(1=N:N=9 

6 Y=Y+(L-(Q+1)/2)«(L>0) :し=し+1*(し>0) 

7 NEXT:G=G+1 :R=0:N=N-2*(N<25) :G0T04 



変数 (^意味 



プライ 卜 座標 

w- …- 影の 丫 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

^ ラフィック 座標 

J、 T …… 画面 作成 時に 使用 

P その他の 変数 

A、 巳、 C …… 汎用 
E …… リ プレイ 用 
G …… スコア 

H、 □ …… 道の 分岐 処理 用 
I 、 R、 Z …… スクロール 用 
し、 N、 Q …… ジャンプ 用 
S …… スティック 入力 用 



プ 解説 



® 初期設定 

參 画面 設定 參 変数 型 宣言 參ス ピ 

ード 設定 參 影の ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 參 画面の 色 設定 參グラ 



フィック 画面への 文字 出力 準備 
參 変数 初期化 參 画面の 塗 り つ ふ' 
し參 画面 作成 用 変数 設定 

@ 画面 作成 

參 ゲーム 画面の 作成 參自 機の Y 

座標 設定 參自 機の ス プライ 卜パ 

ターン 定義 

(§) パレ ッ卜 操作 



-タ 読み こみと パ 
レツ 卜 切り換え 処理 參パ レツ 卜 
デ 一夕 (行 3 で 読み こみ） 

@ スクロール 

鲁 道の 状態 設定 參道を 書 さ 変え 

る （スクロール) 參自 機が 道の 上 
か 判定 ゆ 道の 上で なければ スコ 
ァ 表示/効果音/ リ プレイ 

(§) 自機 移動 

參 影の 丫 座標 計算 參自 機と 影の 
表示 參ス ティ ック 入力 肇自機 X 
座標 更新 參自 機ス ピー ド 更新 肇 

卜 リ ガー 入力 判定 ジャンプ 中 



カウ. ラマから 
ひとこと 



雑種 它塵 みました 




【そラ いちろ ラ】 採用 

ありがとう ございま 
した。 とても 情けな 
さそ ラな ゲームです 
が、 一度た めしに 遊 
んで ください。 ます 
ます 情けなく なり ま 
す。 この ゲ一 厶は僕 

の 3D 好きが 高 じて 
出来上がった もので、 
一応 3D が 売りな の 
です が、 3D に 見え 
るか どうか は 定かで 
はおりません。 とこ 
ろで 先 曰、 僕の 家で 
飼って いる 血統 耋付 
きの 柴犬が、 雑種 を 
産みました。 一匹 だ 
けです が、 とても 可 
愛いです。 でも、 ち 
ラ もらい 手が 決まつ 
ている ので、 これが 
載る 頃に は …… 。 最 
後に、 福岡県 立 明 善 
高校の みんな、 載つ 
たぞ // 



でなければ ジャンプ 用 変数 設定 

@ ジャンプ 

拿 自機丫 座標の 更新 參ジ ヤン プ 

カウン 夕 減算 




スコア 計算 

會 スコア 加算 • ジャンプ 力 更新 
參行 4 へ 飛 ふ' 
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くるくる 




CS32/2+RAM8K BY V 



'遊び 方 は 42 ページ 



行 1 にある 1 ■ 画」 は、 力一 ソル キャラクタです。 キーボードから は 直接 打ち こ 

めません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 F 1 キーで 打ち こ 
ん でく ださい。 



1 SCREEN 1 .2.0:KEYOFF:COLOR15. 1 ,1 :WIDTH13 
:DEFINTA-Z:VPOKE8208, 1 29 : SPRITES ( ) =CHR$ 
( 7 ) + " ? ■ ？ お ? " + C H R $ ( 7 ) + " おわ ■ わ ち " + C H R 
$(15)+"B^^^M9&" :F0RI = 1T04:READX(I) > Y( 
I) : PUTSPRITEI , (43+1*32.47) , 1 , : NEXT : LOC 
ATE ， 16:PRINT"LEVE し？ （ 1 - 6) " ; : FORI = 0TO1 

2 L = VAL(INPUT$(1 ) ) : I = - L* (しく 7 ) : NEXT : PRINT 
し SPC(12)"SPEED7 (1 - 6) ヽ :FORI=0TO1 :V = VAL(I 
NPUTSd ) ) :I=-V*(V<7) :NEXT:PRINTV:S=RND(- 
TIME)*4+1 :T=6374+S*4: VPOKET, 133: FORI =0TO 
320:VPOKE538+T. I¥20+31 : NEXT : VPOKET . 32 : B ( 
S)=1 :FORK=1TOL*9+15:F=SGN(RND(1 )-.3) 

3 R=RND(1 )*L/2+1 :P=RND(1 )*(4-R)+1 :SWAPB( 
P) .B(P+R) :Q=P*32+43: F0RJ=1T04:PUTSPRITEP 
， (Q+X(J)*R,47-Y(J)*R*F) : PUTSPRITEP+R . ( Q+ 
32*R-R*X( J) >47+Y( J )*R*F) : FORI =0TO ( 6- V ) #9 
:NEXTI . J, K: LOCATE. 9: PRINT" 1 2 3 4" 
SPC(17) で tl?" J : DATA5, 9. 16> 13.27,9, 0,0 

4 A=VAL(INPUT$( 1 ) ) : IFA< 1 ORA >4THEN4ELSEPR 
INTASPC(20) :E=0:FORI=1TO4:E=E+I«B(I) :NEX 
TlIFEsATrtENPRINrftfe*)! た PLAY"V1306 し 32CDEF 
G n ELSEPRINT" はす itl™ : P し AY"V1302C2 

5 VP0KE6374+E*4> 133: VP0KE6912+E*4.31 : IFS 
TRI6(0)THENRUNELSE5 



：リ 3 




こんなん 作つ てんねん けど 



(VTECn はじめまして。 19 歳の 大学生です。 ある 曰の こと、 私 は 無線 部 
(パソコン も あっかって いる) の 先輩に 轷 ばれ、 r こんなん 作つ てんねんけ 
ど、 ちょっと 手伝って くれ へんか」 とたの まれた。 それが この ゲームの 原型 
だった の だが、 かなり 無駄の 多い プログラムだった。 それでも g8ES(32 
bit) だった ので、 スピードに は 全く 問題がなかった が、 骨格が だいたいで 
きて しまって いたた め、 また 先輩の 手前と いう こと も あり、 根本から 作り 
直す わけに もい かず、 そのまま 完成 させたら 百 数十 行 もの 長い プログラム 
になって しまった。 そこで、 自分の で 作って みたところ、 見事に 
•i 画面に おさまった というわけだ。 はじめ、 回転す ると ころ を 38 版と 同じ 
く 三角 蘭 数で 計算 させて いたら、 ゲ一ム にならん かった。 う一 ん、 8b はの 
遅 さ を 実感 させられた。 




HONDA INTEGRA 3 DOOR COUPE 



変数の 意味 



r ス プライ 卜 座標 

Q …… 筒の X 座標 

』 その他の 変数 

A …… 入力した 筒の 番号 
已 （n) …… 筒の 状態 （n は 筒の 
番号） =*1 なら ボールが ある 
E …… 正解の 番号 
F …… 回転の 方向 ゆ 1 なら 時計 
まわり、一 1 なら 反 時計 まわり 
I 、 丄 K …… ル―プ 用 
L …… レベル 

P …… 回転させる 筒の 番号 

R …… 回転す る 半径 

S …… 最初の ボールの 位置 

丁 …… ボールの 位置 (VRAM 

の アドレスが 入る） 

V …… スピード 

X(n)、 Y(n) …… シャッフル 



時の 筒の 移動 増分 



プロ グラ厶 解説 



• 初期設定 

參 画面 設定 參 ファンクション キ 
一の 表示 禁止 • 画面 色 設定 參変 

数 を 整数 型に 宣言 參 ボールの 色 
設定 肇 筒の ス プライ 卜 パターン 
定義 鲁 筒の 移動 増分 読み こみ 參 
筒の 表示 參 メッセージ 表示 

© ゲーム スタ一 卜 

參 レベル 入力 受け付けと 範囲 外 
処理 肇 メッセージ 表示 參ス ピー 
ド 入力 受け付けと 範囲 外 処理 參 
ボールの 位置 設定 參 ボールの 表 
示 參筒を か' ヌ せる 肇シャ ッ フル 
用 ループ 開始 參 回転 方向 決定 

目 を はなすな/ 

參 回転 半径と シャ ッ フル 位置 決 




定參 筒の 状態 入れ換え *X 座標 
計算 攀 回転 表示 參シャ ッ フル 処 

理の各 ループ 繰り返し、 終了 參 
メ ッ セージ 表示 搴 筒の 移動 増分 

データ （行 1 で 読み こみ） 

© さあ どれ だ/ 

參 答え 入力 參 入力の 範囲 判定 



範囲 外なら 再 入力 鲁 正解の 計算 

/当たり か 判定 当たりなら 「あ 
たり」 の 表示/効果音 鲁 はずれ 
なら 「はずれ」 の 表示/効果音 

(§) 正解 表示 

參シャ ッ フル 後の ボールと 筒の 
表示 參リ プレイ （卜 リガ 一入 力） 



当選者 秦1 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r DPS SG」= 《匕 舰〉: ^白 噹 孝 彦< ^京都 > 岡 名敏く 山口県〉 鋼^ /@ 「ディスク ステ 一' 二 
^g^| 健一 < ^島 県〉 木 T ^く 岡山県〉^^ 之 



3 ン #20尸< ^川 県〉 
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OLE HOLE 



ソール ホール 



E^aES32/2+RAM8K BY HIDEYUKI 



'遊び 方 は 43 ページ 



1 SCREEN1 » ，RND (- TIME) ： COLOR0 . 2 , ： WI DTH32 
:KEYOFF :DEFINTA-Z:F0RI=384T0671 :V=VPEEK( 
I) :VPOKEI . V0RV¥2:NEXT: E$=CHR$(27)+"Y7 " 

2 VPOKE8204.68: VPOKE8208, 130:SOUND7.46: F 
ORI = 0TO21 :PRINTE$"a"SPC(30)"a*' ； :IFI>2AND 
I く 18THENS0UND8, 15:FORJ=0TO2:SOUND0,I*15- 
J*8:L0CATERND(1 )*29 + 1 .22: PRINT"< >" :NEXT 

3 SOUND8.0:NEXT:PRINTSTRING$(32,97) ； :P=1 
:B=100:X=13:Z=61 13:SDUND6.31 : SO 画 12 ,64 

4 S=STICK(0) :X=X+(S=3)*(X<27)-(S=7)»(X>0 
) :L0CATEX.22:PRINT"aO Oa" ； ： I FS=5THEN2ELS 
EIFSTRIG(B)THENS0UND8. 15:S0UND9, 16ELSE4 

5 B=B-1 :PRINTE$USING" HI#### SC#### AP 
#### B し ##":H,T,P，B - （B<0) ; :A=Z+RND(1 )*3 
0:U = 118:VDP(7)=ei:IFB く！ 3ORSTICK(0) = 1THEN8 

6 U=U+2:R=SGN(RND(1 )-.5) : D=0 : FORI = 1 T03 ： I 
FVPEEK(A+D+32) >32THEND=D+I*R:R=-R:NEXT:S 
OUND0»255:P=P+(P-1 )*(B>9) :60T05 

7 SOUND0.U+D*36: VP0KEA,32:A=A+D+32:VP0KE 
A, 133: IFA<6848THEN6ELSEVDP(7)=10:SOUND13 
. 9:T=T+P:P=P+P-P*(D=0) :VP0KEA.32:G0T05 

8 FORI=0TO10:SOUND13»9:SOUND8.0:H=H+(H<T 
)*(H-T) :T=0:PRINTE$:LOCATE, I :PRINTSPC(64 
) :NEXT:FORI=0TO1 ： I=-STRIG (0) :NEXT:G0T02 



ブ 。グラマから 
ひとこと 



18 才未満で も 遊べる 

【H I DEYUK 1 1 すっかり 寒くな つた 今 曰 この頃、 みなさん いかがお 過 
ごしです か。 僕 は 受験が 1 年 先に ひかえ、 パソコン も ひかえなければ …… 
と 思いつつ、 しっこく やり 続けて いる 今日 この頃です。 これ は、 18 才未満 
でも 遊べる パチンコです。 などと いうた わけた こと は 股が 裂けても いえ ま 
せんが、 これ は一 見 パチンコ ゲームの ようで、 じつは バチン コ風 ゲームで 
す。 最後に、 この ゲームに 多大な 協力 をして 下さいました 田 中 くんに、 こ 
の 場 をお 借りして お礼 を 申し上げ たいと 思います。 「ありが と ブー _；。 

そこの え 今す ぐ 





x …… 穴の x 座標 

f その他の 変数 

A …… 玉の 位置 (現在 玉の ある 
VRAM アドレス） 
已 …… 残り 玉 数 

D …… 玉の X 座標 増分/効果音 
にも 使用 

E$ …… 座標 指定の エスケープ 
シーケンス 用： CH R$(2 
7) 十" 丫 7 "が 入る 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
P …… AP (スコアに 加算され 
るポ イン 卜） 

R …… 右 か 左 かの フラグ 下に 

なに かあつた ときに どちらに 落 

ちる かの 優先順位 

S …… スティック 入力 用 

T …… スコア 

U …… 効果音 用 

V …… 太 文字 処理 用 

Z …… VRAM アドレス 



I 画 teitrrT 肩 

初期設定 

參 画面 設定 ほし 数 初期化) 參 変数 
型 宣言 參太 文字 処理 參 表示 位置 

指定の エスケープ シーケンス 設 
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CHI A/ 



@@ 台の 表示 

參 キャラ ク 夕の 色 設定 參 台の 枠 
表示 肇 効果音 參クギ の 配置 參台 

の 底 を 表示 參 変数 初期化 參 変数 

設定 *PSG レジスタ 初期化 

{0) 台 を 決める 

參ス ティ ック 入力 參 穴の 移動 • 

表示 參 別の 台に する か 判定 4 力 

一 ソル キーの 下が 押されて いれ 

ぱ行 2 へ 飛 ふ '肇 卜 リ ガー 入力 判 

定 =：> 押されて いれば 効果音 

(0) スコア 表示 

參玉数 減算 參 スコア など 表示 參 

玉の 出現 位置 設定 鲁 効果音 用 変 
数 設定 參 背景 を 黒に 參 終了 判定 

=0 玉 数が か カーソル キーの 上 
が 押されたら 終了、 行 8 へ 飛ぶ 

@ 玉の 落下 

參 効果音 用 変数 更新 參 玉の 移動 

先が 空白 でな し 、か 判定 ゆ な にか 
あれば 玉の X 座標 増分 更新/効 
果音 ZAP 更新/行 5 へ 飛ぶ 

@ 穴に 入った か 7 

參 効果音 參 玉の 落下 參 玉が 穴に 

落ちた か 判定 ま まだ 途中なら 行 
6 へ 飛ぶ 參 画面 フラッシュ/効 
果 音/スコア 加算/ AP 更新/ 
玉 消去/行 5 へ 飛 ふ' 

@ ゲーム エンド 

參 効果音 肇八ィ ス コ ァ 更新 參ス 

コア 初期化 參 画面 を 上に ス クロ 

ール させながら、 上から 2 行ず 
つ 消去して いく 肇リ プレイ 



P 



お ^ Q 

/ へ へ む 

めゅ JA^ 



当選 老 参 1 月 号 ffb 福袋 当選者 ① atim>^mi^-, 柴田 新、 久く青 親〉 和 田麿英 (^県) ^ 々； i^<^m>wm 翻 直 哉く 山形県〉 戸田 
^ま まき子 ■ 県 矢箭; s 県〉 三 富^ m ^川 ii~、 永 田 [Sim iamx< ^川 県^ a 月 < ^鳥 県〉 figi&i~、 杉 m 野^ <±奇 玉 県 m*、 mm 
健； 村 上概、 荒躯 ぉ叫 き 馬 県〉 く預 県〉^^ 1 、 細剛 夫、 'i^m.^ 



画 確 i 




変数の 意味 



、ブライ 卜 座標 

A …… ラケッ 卜の X 座標 
T …… ラケッ 卜の 高さ 
U …… ボールの 高さ 
X、 Y …… ボールの 座標 

その他の 変数 

A$ …… デ一 夕 読み こみ 用 
B …… パヮ一 

F …… ボールの 跳ね返り 用 
I …… ループ 用 
M、 N …… ボールの 移動 増分 
□ …… メッセージ 表示 用 
Q …… ボールの 表示 切り換え 用 
S …… スティック 入力 用 
Z …… スコア 



プログラム 解説 



初期設定 

雪參 画面 初期設定 < 



ゲーム 画面 枠 作成 參パ レツ 卜 切 
り 換え 參 ゲーム 画面 作成 鲁スプ 
ライ 卜 パターン 定義 參 パワー 初 
期化參 グラフィック 画面への 文 
字 出力 準備 參ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ) 參ボ 
ールの 位置 設定 肇ラ ケッ 卜の 位 
置 設定 參 ボール 移動 増分 設定 參 
► PLAY 文 設定 

ラケッ 卜 移動 

參 ボールの 跳ねる 距離計 算參ス 

ティ ック 入力 受け付け 參 ラケッ 
卜の 座標 計算 參ラ ケッ 卜の 高さ 
計算 （卜 リガ 一入 力） 參ラ ケッ卜 
と ラケッ 卜の 影 表示 參 ボールの 
高さ 計算 

ボールの 移動 

參 ボールの 座標 計算 參 ボールと 

ボールの 影 表示 參ラ ケッ 卜と ボ 
ールの 衝突 判定 ^ 当れば スコア 
と パワー 増加 Z ボール を 跳ね返 
ら せる/効果音/行 S の スコア 




表示 サブ 呼び出 し ノ ゲーム 終了 
判定 スコアが 4D 点なら 行 7 へ 

しくじつ たか 7 

參 S ス 判定 ^ ボールの Y 座標が 
107 より 大きければ 効果音/ パ 
ヮー 減少 ノ 行 B を 呼び出す/ パ 
ヮ 一の 残り 数 判定 以下なら 
行 7 へ 飛' 3( 參 パワーが あれ ぱ行 
曰へ 飛 ふ' 參 ミスして いなければ 



効果音/行 3 へ 飛ぶ 

スコア 表示 サブ 

» 表示 位置 指定 參 スコア、 パヮ 
-表示 參も との 処理へ もどる 



ゲームオーバー 



參 表示 位置 指定 參 変数 □ の 値に 

よって 各 メッセージの 表示 參リ 
プレイ （スティック 入力） 



^Hssm 參1 月 号 ffb 福袋 当選者 © <« ^都〉 滝 沢信么 smm, 縫淑 sm^m. 武司 <w« 川 県 >豊 田 直樹、 川 j^s、 wpm^ 石 #«、 c0 
二く 綱 県〉 望月 源 啓く 山 m»> 広 田 く: is? 県 >^s;^<*s 阜県〉 片 岡修、 恩 田禾應 西岡朋 生、 *u 有； 石 川 千 田み ちる、 Do 



発表 



^ 今 田 賢、 ネ棋 広、 白木 «正<=»>須 崎 則么 池 田浩之 




行 1 の 最後の ほうに ある 「固」 は カーソル キャラクタです。 キーボードから は、 

直接 打ち こめません ので、 KEYl, CHR$(255) を 実行して、 F1 キ 
—で 打ち こんで ください。 



1 DEFINTA-Z:COLOR15.7,7:SCREEN5.0:LINE(8 
9.33) -( 167. 1 1 0) . U. BF: LINE (88.32) -(168> 1 
10) , 1 >B:F0RI=1T07:C0L0R=(I ,0,0，I):LINE(8 
9. 29+I*4)-(167. 33 + 1*4) > 8- 1 . BF : NEXT : FORI = 
0TO3:READA$:SPRITE$(I) =A$ : NEXT : B= 1 2 : OPEN 
n GRP:"AS#1 :DATA»»»BBB$< ，く ，♦ ，タタ 

2 X=99+RND(-TIME)*50:Y=90-RND(1 )*20 :A=12 
6:M=1 :N=-1 :S0UND7.245:S0UND6. 10:SOUND8.2 
34:G0SUB6: PLAY"SM99 し 64" :O=0 

3 F=10+(Z/3) :FORI=1TOF:S=STICK(0) :A=A+(S 
=3)*3*(A<158)-(S=7)*3*(A>90) :T=T+2*(T>0) 
:T=T+STRIG(0)*4»(T<20) : PUTSPRITE0 ， (A.82- 
T) . 1 5 :PUTSPRITE1 . (A. 90) .1 :U=I*(F-I)/5 

4 Q=U/18+2:X=X+M:M=M*( 1+(X>166ORX<90)*2) 
:Y=Y+ に N=N*(1+(Y く 62)w2) :PUTSPRITE2. (X.Y- 
U) .8.Q:PUTSPRITE3. (X.Y) ,1 . 2 : I F A<XANDA + 8 > 
XANDY=89ANDU<T+9ANDU>=TTHENZ=Z+1 :B=B+1 :N 
=-1 :PLAY"M2000B8M99" :G0SUB6: IFZ>39THEN7 

5 IFY>1 07THENBEEP:B=B-4:GOSUB6: IFB<1THEN 
0=1 :G0T07ELSE2ELSENEXT:PLAY"C" :GOT03 

6 PSET(89,20) :PRINT#1 ，" SC" PW" B : RETURN 

7 PSET( 1 08. 50) :PRINT#1 , MI D$ に CLEAR - END -" 
.0*5+1 >5) :FiDRI=0TO1 :I = STICK(0) :NEXT:RUN 



【Cock- しはじめまして、 Cock-M です。 何年 か 前 は、 あんなに ボロか 
つた MSX も、 今では 16 ビッ 卜の タ一ポ R が 発売され ました。 ぼくの は 2 + 
です が、 はは やらなかった ょラ です。 だから ターボ R が ほしいの です 
が、 もしかしたら あと 何年 かしたら 、"マツ 八び' とかいう 32 ビットの MSX 
がで るか もしれ ない、 などと 考える と ターボ R もやたら に 買えません。 ま 
あぼく は、 MSX の 成長 を 期待して います。 




-'^ に 


まとつ 


: 


L^JCSa2/2+RAM8K BY Oes 


► 遊び 方 は 44 ページ I 




行 1 にある 「國 J は、 カーソル キャラ ク 夕です。 この 文字 は キーボードから 直 

接 打ち こめません ので、 KEY1, GHR$(255) を 実行して、 F 1 'キ一 
で 打ち こんで ください。 

1 SCREEN1 ,0: WIDTH10: KEY0FF ： DEFINTA-Z :COL 
OR15,0.0:E$=CHR$(27) ： FORI=0TO2 ： A$ ( I ) =CHR 
$(96+1*9) =NEXT:SPRITE$(0)?&FOfcBGX " 
2 FORI=0TO4: VPOKE8204+ I .34+1*34- (1=3) *94 
-d=4)*22:NEXT:F0RJ = 1T08:VP0KE959 + J . ASC( 
1110$にきケァ6鲁,【，」） ） :NEXT:R = RND(-TIME) 

4- PRINTE$ re Y*# に :IFINT(RND(1 ) *5 ) = 1 THEN し OC 
ATERNDd )*6+4» 10:PRINT"x"ELSEIFINT(RND(1 
)*6)=2THENPRINTE$"A"A$(RND( 1 )*3) 

5 LOCATE 瞧 （ 1 )*6+4，10 :PRINT"*" : IFSTRI6(0 
)ANDY>0ORY>1 5THENY=Y-1 : U=U+1 : PRINTE$"Y2 ! 
-" : V=VPEEK(6731 ) : I FV = 32THEN0=0+ ( >0 ) :PLA 
Y"03C"ELSEPLAY"06C" :0 = 0+ (V-90 ) ¥3 : P=P+1 

6 PRINTE$"Y' (Di*) すラ" Y = S = STICK(0) :X=X+(S = 3 
)*(X<20)-(S=7)*(X>15) :PUTSPRITE0. (X*8, 14 
3) . 10: PRINTE$"Y* " ;E$"L" 

7 V=VPEEK(6720 + X) : IFV = 1 20THENPLAY"O5EB" : 
Y=Y+1 :G0T04ELSEIFV=S2THEN4 

8 P し AY"03GC" :H = H-(H<0)*(0-H) : PRINTE$"Y 
SC0RE"0;E$"Y! HI-SC'H ； E$"B" : IFU=0THENPRI 
NT" i i^ELSEPRINTUSINGnrlHiS^o"}:)!" 

、"*iP/U: (P/U)*10+(O/2) 

9 P0KE-869> 1 :CLS:GOT03 



7。ケ ラマから 
l せこと 



力 ,t 勺し レこ 



EOesI や あ、 M ファン 読者の みなさま、 また 編集部の かたがた、 2 度 目の 
投稿で 初 採用の Oes です。 こんにちは。 これ は 1 画 固ながら MSX の 能力 
を フルに 発揮/ 画面 上 を 動き まわる さまざまな キャラクタ/ 多彩な 色 
使いが ほどこされた 背景/ と、 どれ も あてはまらない ゲームで ございま 
す。 あまりう つとう しい こと を 書いて ないで そろそろ 終わりに しまし やう。 
M ファンに 親しみの あるた < さんの 人た ち、 これから もよ ろしく z/ 




変数の 意味 



r ス プライ 卜 座標 

X …… プレイヤーの X 座標 

その他の 変数 

A$(n) …… まと 表示 用 （n ： 
0= 緑、 1 = 青、 2= 赤） 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
□ …… スコア 

P …… まとに 当たった 回数 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
U …… 矢 を 発射した 回数 
V …… キャラクタ コード 検出 用 

ゆ 矢と まと、 プレイヤーと タイ 
ルの各 衝突 判定に 使用 

Y …… 矢の 残り 数 



プログラム 解説 



(O) 初期設定 



參 画面 初期設定 < 

ン キーの 表示 禁止 參 変数 を 整数 
型に 宣言 參 画面の 色 設定 參 エス 

ケープ シーケンス 設定 參 まとの 
キャラクタ 設定 參ス プライ 卜パ 
ターン 定義 

@ キャラクタ 定義 

參各 まと、 タイル、 木の キャラ 
クタの 色 設定 鲁 タイルの キャラ 
クタ パターン 定義 參 乱数 初期化 



ゲーム 開始 

參 効果音 參 プレイヤーの 座標、 
矢の 残り 数、 スコアな ど 設定 

(OJ 画面 作成 

參栅の 表示 參夕 ィルの 表示 判定 

4 判定が あれば タイル 表示 參ま 

との 表示 判定 まとの 表示 



• 木の 表ミ 



攀 木の 表示 位置 設定、 表示 參矢 

の 発射 判定 矢の 残 り 数 減算/ 
発射 回数 更新/矢の 表示/命中 
判定 4 スコア 更新/効果音 

画面 スクロール 



參 矢の 残り 数表示 《 

入力 受け付け 參 プレイヤーの 移 
動 計算 參プ レイヤーの 表示 參ス 
クロール 処理 エスケープ シー 
ケンス の 1 行 挿入 を 利用して 画 
面 を スクロールさせる 

矢の 補充 

參 タイル を 取った かの 判定 4 取 

つて いれば 効果音/矢の 補充/ 

行 4 へ 飛 '3; 

• ゲームオーバー 

參 効果音 參八ィ ス コア 更新 參ス 

コア、 八 イス コア 表示 參 発射 回 

数 判定 ゆ 1 回で も 打って いれば 
命中率、 ポ イン 卜の 表示 



リ プレイ 



參リ プレイ （STOP キー ）( 
面 消去 參行 3 へ 飛ぶ 
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さ 月 号 FFB 福袋 当選者 ③ く 滋賀県^ 淋忠 世く 大阪府 > 山本晋 吾、 芦田 将樹、 複本 武司、 野山泰 志、 中澤 望、 前 田康、 mmm. ^ff 良浩、 森本智 
史、 飾大 介く 奈良県 > 岩 本 登 〈禾 瞰 山 県 >服職 彦^ $県> 田 中数、 岡 田智、 日向 良 仁 前 川 欠、 山 口 鴨く 岡山県〉 石 原 蕭ム< ^島 県 > 山 本 幸 二く 香川県〉 
？ 6« m^<^m, 昭、 前 川;' 誌、 石 川/ »< 高 鹏〉 片岡 育に く 大分県 く 佐賀県 hi 島 直 樹漉] ^県 >^|^ 



mm 



ひこ 一き 



10 SCREEN1 »1 :WIDTH32:C0L0R1 5>4.4:KEY0FF ： 

Y = 80 :G2 = 120:C1 = 15: K1=5:C2 = 1 5 : K2 = 5 : ONSPRI 

TE6OSUB250 :SPRITEON:R=RND(-TIME) 

20 FORI=0TO6:FORJ=0TO7:READR:S$=S$+CHR$( 

R) :NEXT:SPRITE$( I) =S$:S$ = "" :NEXT 

30 FORI=0TO7:READR:VPOKE264+I .R:NEXT:FOR 

I = 0TO7: VPOKE320 + 1 ,255 :NEXT: VP0KE8197, 196 

40 S0UND6-31 :SOUND7,55:SOUND8. 16:S0UND12 

,10 

50 FORI=0TO1 :LOCATE0.20+I :PRINTSTRING$(3 
2，T) :NEXT 

60 L0CATE1 0»0:PRINT"SCORE" 

70 し 0CATE1 5 ，0 :PRINTSC = し OCATEAX . 19: PRINT" 

" :ST=STRIG (0) :IFST=0THEN100ELSE80 
80 SO 隱 13， 0: IFK = 1THENAX = 23-INT(Y/8) ： し OC 
ATEAX»19:PRINT"!" ELSE 100 

90 IFAX = G1 /8ANDK1=50RAX=G1/8+1 ANDK1=5THE 
NC1=8:K1=6:SC=SC+10ELSEIFAX=G2/8ANDK2=5O 
RAX=G2/8+1 ANDK2=5THENC2=8:K2=6:SC=SC+10 
100 S=STICK(0) : IFZ=- .5ORZ=0ORZ= . 5THENK=0 
ELSEIFZ>.5THENK=1ELSEIFZ< -. 5THENK=2 
110 Z=Z+(S=1)-(S=5) 

120 IFS=0THENZ=Z+(K=2)*.5-(K=1 )».5 



130 IFS=3THENZ=Z+ (Z>0) - (Z<0) 

140 IFZ<-8THENZ=_8ELSEIFZ>8THENZ=8 

150 IFZ=< .5ANDZ り -. 5THENZZ=0ELSEZZ=Z 

160 Y=Y+ZZ: IFY<8THENZ=0:Y=8 

170 PUTSPRITE1 . (20. Y) . 15. K 

180 IFY>143THEN250 

190 TX=TX-24: IFTX<0THENTY=INT(RND( 1 )*120 
)+8:TX=240 

200 PUTSPRITE2, (TX.TY) .3.4 

210 G1=G1-8:IF6K0THENG1=240:C1=15:K1=5 

220 PUTSPRITE3. (61 , 143) ,C1 .K1 

230 G2=G2-8 :IFG2< 0THENG2=240 : C2=15 : K2=5 

240 PUTSPRITE4, (G2» 143) . C2 , K2 : GOTO70 

250 SOUND12.50:SOUND13.0:SPRITEOFF:PUTSP 

RITE0. (20 ，Y) ,8,3: LOCATE" ， 1 : PRINT" GAME 

OVER" 

260 ST=STRIG(0) : I FST=0THEN260ELSERUN 
270 DATA 0,128.217.253,167.125.1-0.0.128 
.216. 188. 101 .31 .2.4.2,2.154.253.229.184, 
1 1 2 . . 68 , 1 46 . 40 , 1 62 . 85 . 74 , 36 , 42 . . 1 . 3 . 63 
,101 .255. 0.0. 126. 90, 126 > 90. 126. 90. 126. 12 
6.0.0.0.68.16.76.168.52.0.8.72.8.42,8.90 
>60 




丫 …… 自 機の 丫 座標 
TX、 TY …… 敵機の 座標 
Gl、 G£ …… ビルの X 座標 

その他の 変数 



ぼ" 

ck ce …… ビルの 色 
I 、 j …… ループ 用 

K …… 自 機の ス プライ 卜 番号 
K 1 、 K£ …… ビルの ス プライ 
卜 番号 

R …… デ一 夕 読み こみ 用 
S …… スティック 入力 用 
GC …… スコア 




ST …… 卜 リガ 一入 力 用 
S$ …… ス プライ 卜パ 夕一 ンデ 
一夕 作成 用 

Z、 ZZ …… 自機 移動 増分 



プログラム 解 ！ ^ 



10 初期 画面 設定/変数 設定 Z 

ス プライ 卜 衝突 割り こみ 設定 

PD ス プライ 卜 パターン 定義 
30 キャラ ク夕 パターン 定義 
40 PSG レジスタ 設定 
50 地面の 表示 
BD 「SCQRE」 と 表示 
70 スコア 表示/弾 発射 判定 
80 着弾 処理 

90 弾 命中 判定/命中 処理 

100〜160 スティック 入力/ 自 

機 移動 計算 

170 自機 表示 

180 地面 衝突 判定 

190 敵機 移動 計算 

P0D 敵機 表示 

210〜24Q ビル 移動 計算/ビル 
表示 

250 ゲームオーバー 処理 
260 リ プレイ 



P70 ス プライ 卜 パターン デー 
夕 （行 20 で 読み こみ) Z キャラ ク 



夕 パターン デ 一夕 （行 30 で 読み 
こみ） 



•7。 グラマから 
ひとこと 



mo 円 切手 t おはりく ださ ひ 



(荒 井 盛 雄】 この ゲーム は、 送って から 1 か 月 ほどた つて あきらめ かけて い 
たと きに 採用 通知が きたので とても ろれ しいです。 この ゲーム を 送る とき 

120 円の 切手 を はって 送ったら、 その 日のう ちに 「料金 不足」 でも どって きま 
した。 「120 円 切手 をお はりく ださい」 と證 いて ある ま据で ケース ごと ディ ス 
クを 送る 場合、 〗75 円 必要ら しいです。 それにしても 本当に 採 招され たので 
しょうか。 そういえば 私 は 実は 受験生。 勉強し なくて はいけ ません。 しか 

し、 ついつ い MSX を やって しま 
います。 まあ、 息ぬ ぎち 必要です 
し …… 。 M ファン は 創刊号から ぼ 
とん ど賛 つてい るので すが、 創刊 
当時と くらべて プログラムの レべ 
ル がだいぶ 高くな つてき ています。 
それな のに 私の 作品が 採用され た 
( ' 、、 ， /5H1 なんて。 また プログラムが できた 

^ M gl お^ 送って みたいです。 それ 






プログラム 確認 用 データ 


使い方 は 50 ページ 



10>7LF1 
50>rf70 
90>gcN2 
130>IX60 
170>0U10 
210>YYC0 
250>iOM0 



20>roT0 
60>Zr10 
100>RIv0 
140>4r70 
180>qai0 
220>mS20 
260 >mv50 



30>17S0 
70>V0O0 
1 10>WT30 
150>GiE0 
190>B7O0 
230>wZC0 
270>03N4 



40 >pE40 
80>CYJ0 
120 >f aC0 
160>7D60 
200>wi10 
240>Qx30 



61 



國 



キセロ ゲル 



CS32/2+VRAM128K 已丫 てつく んレ 



'遊び 方 は 45 ベ- 



10 キセロ ケ、、 ル by 7 つくん レ 

20 DEFINTA-Z:DIMX(80) , Y(80) >H(9) :COL0R15 
,0，0:SCREEN5,2:OPEI\TGRP:"AS#1 :S0UND6，31 : 
SQUND7,7:S0UND8. 1 6 : SOUND 1 1 , : S0UND1 2 , 3 
30 FORI=RND(-TIME)TO40:X(I ) =S IN ( I /40*3 . 1 
4159)^100+. 5:X(80-I)=X(I) :Y(I)=-COS(I/40 
*3. 14159)*100+.5 :Y(80-I) =Y( I) :NEXT 
4-0 PSET(76,0) :PRINT#1 ," キ セ 口 ケ、、 lb" :LI 
NE(0> 199) -(255.211 ) -10,B:PSET(6 -203) :PRI 
NT#1 ， "POWER" : FORI=0TO50 : L INE ( 50+1*4 > 200 ) 
-STEPC0 > -( IMOD5 = 0)- ( IM0D1 = ) ) :NEXT 
50 FORI =1TO9:H(I)=I*300: NEXT: SPRITES (3)= 
"p'J^^p" : FORI = 0TO2:SETPAG E0 .3-1 :CLS : NEXT: 
FORI = 0TO4: LINE(I*40 .0)-STEP(39.6) , 12-1- ( 
I = 0)w3+(I=4)»2，BRCIRCLE(215,I*30 + 15) , I* 
2+6= PAINT (21 5, 1*30+15) :NEXT 
60 FORI=3TO7STEP2:FORJ=0TO3:X=240-J/8*I : 
丫=]>8-16-」/8»1ゃソ六しに&『+1110$("02；3ド689ド 
4-57F" , 1*2+ J- 5 > 1 ) ) : CIRCLE (X，Y) ， I - J/6*I ,C : 
PAINT(X.Y) .C:NEXT:B$="" :FORJ=0TO31 
70 A$="" : FORK =0TO7:A$= A$+CHR$( 49+ (POINT ( 
232-( J>15)*8+K.I*8-24+JMOD16)=0) ) :NEXT:B 
$=B$+CHR$(VAL ("&B"+A$) ) : N E XT : S ETPAGE , : 
SPRITES ( I ¥2-1 )=B$:SETPAGE0. 1 :NEXT 
80 S ETPAGE 0. : FOR I = 0TO6: PS ET( 58.1 14+1*8) 
， :PRINT#1 ,MID$ に SMALL 1 ： ： ： 

9 LARGE" .1*5+1 .5) :NEXT:SC=0 
90 L1=VAL(INKEY$) : IFL1 THENL2=L1 *1 0+40 : FO 
RI=0TO3:SETPAGE0 .3-1: J=I*2-( 1=3) : LINE (16 
.164-L2)-(L2+47.195) . , BF : LINE ( 39- J , 1 87-L 
2-J) - （し 2+24+J , 172+J ) -0,BF:NEXTELSE90 
100 PSET(188，72) :PRINT#1 ,"AREA"L1 :PSET(1 
80 .96) :PRINT#1 ，USING"HI-SC####" :H (し 1 ) 
110 PSETC204. 104) ，0:PRINT#1 , US ING"SC#### 
" :SC:G=1 

120 R1=RND(1)*3:R2=R1 *2+3 : C= 1 2-R1 / R2*26 



130 FORI=0TOL2*2-R2#4-3:X=32+R2:Y=179-R2 
-ABS ( I-L2+R2*2+1 ) :SETPAGE0 , R1 +1 : IFPOINK 
X，Y)THENX=15-R2:S=0ELSES=STRIG(0) :G=2 
140 SETPAGE0>0:PUTSPRITE0. (X-8. Y~9) .C.R1 
: IFSTHENI=999:NEXT:GOSUB220ELSENEXT:ONGG 
OTO200. 130 

1 50 FORI=0TO79: PUTSPRITE1 . ( X+X ( I ) ¥5-2 . Y+ 
Y(I)¥5- 3) ， 13.3: IFSTRI6(0)THENXX=X( I) :YY= 
Y( I) : 1=79: NEXT :GOSUB220ELSENEXT:GOTO1 50 
1 60 FORI=0TO99:P=49.5-ABS (1-49.5) :COPY(P 
*4>0) -STEP(2.6) . 1TO(51+P*4.203) >0,XOR:IF 
STRIG(0)THENP=P-(I<50) : I =99 : NEXT : X=X*1 : 
Y=Y*1 :XX=XX*P¥50 : YY = YY«P¥50 : PUTSPRITE1 ， 
( 0.-32) ELS ENEXT:GOT01 60 

170 X=X+XX: Y=Y+YY:SETPAGE0,R1+1 : IFPOINT( 
X¥ 1 0, Y¥1 ) =0THEN Y Y= YY+5:S ETPAGE 0,0: PUTS P 
RITE0 . (X¥1 0-8. Y¥10-9) -CR1 :GOTO170 
1 80 X1=(X-XX)¥10:Y1=(Y-YY)¥10:X=X¥10:Y=Y 
¥10: J=X-X1+ABSCY-Y1 ) :FORI=1TOJ : IFPOINK ( 
X1*( J-I)+X*I)¥J, (Y1*( J-I)+Y*I)¥J)THENX=( 
X1*( J-I+1 )+X*I-X)¥J :Y=(Y1*(J-I+1 )+Y*I-Y) 
¥J : I=J :NEXTELSENEXT 

190 SETPAGE0.0:PUTSPRITE0. (0,-32) :SOUND1 
3,9:COPY(232,R1*16)-STEP(15. 15) . 1TO(X-8> 
Y-8) .0. TPS ET: FORI =0TO2: COPY (200 ， （R1+I)*3 
0) - STEP (29， 29) ,1TO(X-15,Y-15) ,1+1 .TPSET: 
NEXT : SC=SC+ ( R2-2- ( R2=7 ) )*10: LINE (50. 203) 
- (250 .209) >07BF:GOSUB220:GOTO1 10 
200 FORI=0TO8:PSET(L2¥2-4+I*8, 148-L2) .0: 
A$=MID$("GAME OVER" .1+1.1) :PRINT#1 ，A$:SO 
UND13+ (A$=" " )*9>9:FORJ=0TO50 :NEXTJ , I : I 
FH (し 1 KSCTHENH(L1 ) =SC 

210 IFSTRIG(0)THENPUTSPRITE0 , (0.-32) :FOR 
I = 0TO3:SETPAGE0 ,3-1 ： し INE( 16, 18) - （ 177， 195 
) ，0，BF:NEXT:GOTO80E し SE210 
220 IFSTRIG(0)THEN220ELSERETURN 



•7t27 ラマから 

ひとこと 




頭 中が 白ぐ みほし fc 

【てつく んレ】 以前 サウンド フォ 一ラムに も 載 
つたて つくん レ です。 じつは 僕 は、 かの 有名 
、ほ な 米 チヤの 中学 時代の 級友の いとこな のです。 
しかも 米 チヤ 本人に 会った こと もあります。 

僕が 某 電気 店で ひこ こ 3」 をして いたと き、 後 
ろで 3 人の 高校生が 「これお 前の 作った ゲー — 
ム とちが ラん 7」 とか 「遊んで ちらえ て ラれし 
いな あ」 とか 話し合って いるの を 聞いて、 頭の 
中が 白くな りました。 いや、 茶色だった かも 
しれません。 とにかく あせって 上の 長い 自己 
紹介 をし ました。 いろいろあって 僕が ク リア 
すると、 「おお、 俺の 名前 も 出とう やん」 とか 
言いながら、 その 3 人 は 去って 行 さました。 
！ >t>l> この プログラムで 衝突 判定な どで ぺ一 
ジを 変えて またも どす ところがあります が、 
ページ の (0, 0) に コピーし てから 色 を 調 
ベる と 速くなります。 



変数の 意味 



おお- 

r ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… コロイド 粒子の 中心 
の 座標 

その他の 変数 

A$、 已$ …… 汎用 

C …… コロイド 粒子の 色 

G …… ゲームオーバー 判定 フラ 

グ 

H(n) …… 各 エリア ごとの 八ィ 
スコア 

I 、 丄 K …… ループ 用 
L 1 …… エリア 番号 



し 2 …… エリアの 大 ささ 
P …… パワー 

R1 …… コロイド 粒子の 種類 
R2 …… コロイド 粒子の 半径 
S …… 卜 リガ 一入 力 用 
SC …… スコア 

XI、 Y1 …… コロイド 衝突 判 
定用 

X(n)、 丫 （n)、 XX、 YY …… 
コロイド 粒子の 移動 増分 



プロ クラム 解説 



ID REM 文 

E0 変数 型 宣言/配列 宣言/初 
期 画面 設定/効果音 設定 
3D 移動 方向に よる 増分 設定 



62 



mm 



40 タイ 卜ル 表示/パワー ゲー 
ジ 表示 

50 八 イス コア 設定/ ス プライ 
卜 パターン 定義 ノ 画面 設定 
60〜70 コロイド 粒子の スプラ 
ィ卜 パターン 定義 
B0 エリア 選択 画面 表示/ スコ 
ァ 設定 

90 キー入力/エリア 決定/枠 
表示 

100 エリア 表示/八 イス コア 
表^ 

110 スコア 表示 
1P0 コロイド 粒子の 種類 決定 
130〜14(] コロイド 粒子の 位置 
決定/ゲームオーバー 判定 
150 方向 カーソル 表示 ノ 方向 



決定 

160 パワー メーター 表示/ パ 
ヮー 決定/方向 カーソル 消去 
170 コロイド 粒子 移動 計算/ 
衝突 判定/コロイド 粒子 スプラ 

ィ 卜 表 

180 コロイド 粒子 衝突 位置 計 
算 

190 コロイド 粒子 ス プライ 卜 
消去/効果音/ コ ロイ ド 粒子 グ 
ラフ ィ ック 表示/スコア 加算 ノ 
パワー メーター 消去/行 110 へ 
戻る 

poo-eio ゲームオーバー/八 
イス コア 判定/リブ レイ 

£20 卜 リガ 一の 連続 入力 防止 

サブ 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 50 ページ 



10>wvO0 


20>k9m0 


30> 9 s52 


40>Vqk2 


50>A2H4 


60>GHG3 


70>1mx2 


80>0ZH1 


90>ngE3 


1l30>AbO0 


110>iY90 


120>o8H0 


130>Iw92 


140>RXe0 


150>wBS1 


160>AVe4 


170>WKb1 


180>MJ j6 


190>AR16 


200>9mQ2 


210>QAq0 


220>3f 20 







(いつもの ように ミルが MS X 
で ゲーム を やって いると、 お の 
キクが やって きた） 
キク ： ねえね え、 ミルち やん。 何 
やつ てんの？ 

ミル： あ、 キクち やん。 これ はね、 
『キセ 口 ゲル』 つてい う ゲーム だよ。 
キク ： きれいな 菌画 fee この 白い 
枠 は 何な の ？ 

ミル： これ は ビーカー だよ。 
キク ： この 赤 や 青の ボールみたい 
な もの は？ 

ミル： えつ、 これ は、 ええと 
なんだ ろ ？ 

キク ： じゃあ、 『キセ 口 ゲル』 つて 

どういう 歸？ 

ミル： それ は o 

(ちょう ど そのと き、 せんせいが 登 

場） 

せんせい： や あ、 ミルち やん、 キ 
ク ちゃん、 何 やって るんだ い。 
ミル： あ、 せんせい、 いいと ころ 
に 来た。 ちょっと これ 何 だ カ^ [え 

て。 

せんせい ： どれどれ (画面 を のぞ 
いて)。 うん、 これ はコ ロイ ドだ 

ミル 'キク ： コ ロイ ド？ 

せんせい： そう。 こ (7) ^ほや 緑 
の • をコ ロイ ド 粒子と いうんだ。 
ミル： それって、 どういう ものな 
の？ 



固大 ささ だけて 決まって しまう コ 
ロイド 粒子 

せんせい ：コ ロイ ド 粒子の 定義 は 
10^1000 オング ス ト ローム (注 ： 
1 オング ス トロ一 ムは 1000 万 分 
の 1 ミ リ） 禾 Ut の 大きさ を もつ 粒 

子と いう ことになる。 二れ は、 食 
塩水 中の イオン や 砂 11 水中の 自 
^なんかよ り はずつ と 大き いん 

tZo もっとも、 いく ら 大きい とい 
つても 肉眼で は 見えない けど: fee 

キク： じゃあ、 大きさが 10^1000 

オングストロームなら、 みんな コ 
a ィ ド 粒子になる の？ 
せんせい ： いいと ころに 、'つい 

た: tec そうなん だ、 コロイド 粒子 
は 大きさ だけて^: 義 される ものな 
んだ。 だから、 その 顧 も 非常に 
多 いんだよ。 そして、 二の コ ロイ 
ド 粒子 か' 他 (^質 中 に 分散 した も 
のをコ ロイ ド というんだ。 
國 ステンドグラス だって コ ロイ ド 
翻 

キク ： じゃあ、 この コ ロイ ドは、 
液き 中 にコ ロイ ド粒^ *、' 分散 し 

ている わけね o 

せんせい ： こういうの をコ ロイ ド 
溶液と いうんだ。 たとえば、 セッ 
ケン水 や ゴムの り なんか も コ ロイ 

ド 溶液になる: fao 

キク： コ ロイ ド 粒子が、 気体 や 固 
体に 分散した もの も あるの かし 




キセロ ゲ;/ で^: に？ 



ら ？ 

せんせい ： うん、 コ ロイ ド 粒子が' 
気体に 分散した ものと して、 雲 や 

Ms 固体に 分散した ものと して 色 
ガラス ゃス テン ド グラスな どか-あ 

る: tee 

ミル： ス、 ~ん コロイド について 

はわかった けど、 キセロ ゲルって 
の は 何な の ？ 

せんせい ： それに はまず、 ゾル • 
ゲルの 話から しょうか。 
ミル' キク： ゾル • ゲル ？ 
画 ゼラチンから つくる ゼリー だつ 
て コロイド 繊 

せんせい ： 2 人と も、 ゼリー は 好 

きかい？ 
ミル： 好き./ 
キク： 私 も./ 

せんせい ： じゃあ、 ゼリー はどう 
やって 作る 力 知 つてる かい？ 
キク：^ つてる./ 少しのお 湯 
に ゼラチン を 溶かして、 ジュース 
を 加えて、 冷 isat で 冷やす とでき 
あがり。 

せんせい ： そ う だ; tao この ゼラチ 
ンを 溶かした 液体 は、 じつは コロ 
ィ ド 溶液なん だ。 
ミル ： じゃあ、 ゼリーって コ ロイ 
ド なんだ。 

國 コロイド 容 液の 3晚 ゾル- 
ゲ ル • キセロ ゲル 
せんせい ： そういう こと。 ゼリー 



は 始めは 液体で、 冷やす と 固まる 

よ: tao このように 液^ 胃 のコ 

ロイ ド 溶液 を ゾル、 固 «OT 難の 

コ ロイ ド 溶液 を ゲルと いうんだ。 
キク ： 固き 溶液って 何 かお かし 
く ない ？ 

せんせい ： ゲル は、 分散して いた 
コ ロイ ド 粒子が ^ して 不 SiliJ な 
網の 目 状に なった もので、 網目の 
間に は を ふく んで いる 
だよ。 

ミル： なんか 難しそう。 

■ こんな 身近な ものまで コ ロイ ド 

せんせい： 例 を あげる と、 コンニ 

ャクゃ 豆 S5、 肉 やくだ ものなん か 

か-ゲルになる; fa„ 

ミル ： へえ、 そんな ものまで。 

せんせい ： そして、 ゲルが 庫 at し 
て、 溶媒 を ほとんど 失った 状態 を 
キセロ ゲルと いうんだ よ。 身近な 
物で は、 お 米 やお もち か' キ セロゲ 
ル にあた る: b„ 

ミル ： なんだか 食べ物の はなしば 
かりだな あ。 

せんせい ： いや、 他に も 例 は ある 
けど、 このほうが 食いしん坊の ミ 
ル ちゃんに は ぴったり だと 思って 

ミル ： それ は ひどい な あ、 せんせ 

い。 

せんせい • キク ： メ、 ズ、 /、 ハ /、 
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R-BOTS 



CS3ES32/2+RAM32K BY たかさん 



- 遊び 方 は 46 ページ 



この プログラム では 一部 マシン 語 を 使用して います。 行 10~110 と 行 

160~180 はとく に 注意して 打ち こんで ください。 プログラム を 走らせる 
前に 念のため セーブし ておいて ください 。また、 行 950 にある 「固 j と 行 96C1 
にある 「回」 は キーボード から 直接 打ち こめな し ) 文字です。 打ち こむ とき 
は、 KEYl, CHR$(1 44) ： KEYE, CHR$( 1 60) を 実行 
し、 それぞれ F 1 キ一 と キーで 打ち こめます。 ただし、 この 2 つの 
文字 は 画面で は 空白に 見える ので 注意して ください。 

10 ' 00 000 0E3F7E7EFEFFFEFEFFFEF7F67B000 
0070FC767A7BFF7B7FFF7FEF6FDE010101010001 
0101 0001010001 0001 00808080800 0888484-0084 
800080088000000000070F1C1B373F37373F3F 

29 '7FFFFF00000 0F0FCFEE6FBFDFFFBBB7F5FE0 
FF040E0F0860632408C04808C04000000010387C 
0C0000000000000000000000000000000E3E7F67 
FBFDFFF9F9FFEFF0FF000 000707CFEE6DFBFFF 

30 '9F9FFFF70FFF 01 01 01 01 01 00000000000000 
0000000080808080800000000000000000000000 
0000 000F3F7F675FBFFF-DFDDFEFA07FF000 000E0 
E038D8ECFCECECFCFCFEFFFF081C3E30000000 
40 '00 000 000 00000000002070F01006C62410 03 
1210 03020000003F7F63400000BF9FFCFEC6020 
00FDF980D5AFDFBFDF603F016BD5FBFDFB1EFC00 
073F7FE781C78300E0FCFE1F1F0F0F83C781E7 
50 '7F3F07000F0F1F1FFEFCE0007FD5A0C080C0 
5500FCFEFCFEFCFA54000672F8F04202183C7FD5 
A0C080C05500FCFEFCFEFCFA5400F088B4BA5D2E 
1 70600000 000 008040 A0050201 00000000 0D0 
60 'E874BA5D2D1 10F 000 00000000 102050F1 1 2D 
5DBA74E8D00B172E5DBAB488F0A04080000000 00 
0061819F9FFFFFF1F161819F9FFFFFF1F1616181 
9191919191618191.9191919191 1 16191A1ABAB 
70 'BFBF1 16161919A9A9A9ABFBFABABA1916161 
9A9A9A9A916161 11F1FEFEFEFEFEE100F1E1E1E1 
E1E1E1 0041 5141 414HHU1A1A3A3A3A3A221 1 1 
A13131313121211 171717171F1F1F1F1F1F1F1 
80 'F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F171 
717171F1F1F1F1F1F1F1F171717171F1F1F1F1F1 
F1F1F171717171F1F1F1F1F1F1F1F1F1F1F19191 
919191 F1F1F171 717171 21 00C01 10038016001 
90 'CD5C002100C11 108030 1A800CD5C002 10020 
3EF1010018CD560021A8C1 1 1 08230 1 A800CD5C00 
060 A2150C20E00C51 18021 01 0800CD5C00C 105 B0 
280FC5EB7DD6086FE521 08001 9EBE 1 1 8E6B1 20 

1 00 ， 0C0C061AC521 58C21 1 08221 8D721 800 1 1 5 
801CD4A00570FB2E6F05F7A0F0FB3CD4D000B237 
8B1 20EA21 00001 1000801 001 0CD4A00EBCD4D 
110 '00EB23130B78B120F1 21 00201 1002801001 
0CD4A00EBCD4D00EB23130B78B120F1CD7E00C9¥ 
120 CLEAR300,&HBFCD:COLOR， 1 , 1 -.SCREEN1 .2： 
WIDTH32:KEY0FF:DEFINTA-Z:DEFFNV(A) =VPEEK 
(6210+X*2+Y*64+A) :E$=CHR$(27) :DIMA( 1 17) : 
■ONKEYGOSUB750=ONINTERVAL=25GOSUB720 
130 FORI=0TO9: K$( 1)="" : FORJ=0TO1 :K$(I)=K 
$(I)+MID$("kkkkij j i LmmLabcdef ghef kkgh 

nopqrstu" . I*4+J*2+1 »2)+CHR$(31 ) +STRIN 
G$(2.29) rNEXTJ.I 



140 F0RI = 1T08:A(ASC(MID$("kHae nr" . 1 .1 ) 
) )=I :NEXT: FORI = 1TO10:READF$(I) .XY( I) »B0( 
I) ,W1 (I) ，W2(I) , P$(I) :NEXT 

150 FORI=2TO10:PS$(I)="":FORJ=1TOLEN(P$( 
I) ) : PS$(I)=PS$(I)+CHR$(ASC(MID$(P$(I) ， J ， 
1 ) ) - 1 ) :NEXTJ , I : READMS 

160 A$="2A76F61 10 0C02BD51 1 0700 1 9D 1 0E002 

37EFE5CC8BZ28F0D630FE1 13802D6074779B7280 

AF107070707B012T318DF78F50C18DC* 

170 FORI=0TO50: POKE&HBFCD+I ，VAL ("&H"+MID 

$(A$. 1*2+1 .2) ) :NEXT 

180 DEFUSR=&HBFCD: A=USR(0) : DEFUSR1 =&HC25 
F:A=USR1 (0) :DEFUSR2=342 

190 A$="kckkckckckckkkkcckkkckkkckkckkck 

ckcckkkkkckckckckkckkakkaaakakakaakaakka 

kakkckkakkakakakakkkkakakakakkakaaakkakk 

aakkkkkaakkkakkaaa" :FORI=0TO4 

200 PRINTE$"Y "E$"Lm$4rMID$( A$， 1*26 

+1 ,26) :NEXT:PRINTE$"Y«.N0.2'*E$ , 'Y, ( PROGRA 

MED BY£* さん" E$ B Y1 . START" E$"Y3 . PASSWORD" ： X 

=5: Y=7: SOUND1 .0:GOSUB810:GOSUB820 

210 FORZ=0TO6STEP2:FORJ=0TO2:S=STICK(0) : 

IFSTHENY=Y+(S=1ANDY>7) -(S=5ANDY<8) 

220 GOSUB510: IFSTRIG(0)=0THENNEXTJ .Z :G0T 

O210ELSECLS:GOSUB530: IFY=7THEN260 

230 PRINTE$"Y,&PASSWORD:"SPC(:i6) :B$ = "":F 

0RI=1T016: A=USR2(0) 

240 A$=INKEY$=IFSTRIG(0)THEN250E し SEIFA$= 
""THENL0CATE14+I .12： PRINT"." :GOTO240ELSE 
し 0CATE1 4+1 .12: PRINTAS : B$=B$+A$ : NEXT 
250 FORI=2TO10: IFB$< >PS$ ( I ) THENNEXT : GOTO 
230ELSEFL=I :CLS:LE=5:6OTO270 
260 FL=1 :LE=5 

270 X=XY(FL)MOD14:Y=XY(FL)¥14:X(0)=W1 (FL 
)M0D14: Y(0)=W1 (FL)¥14:X(1 ) =W2( FL) MODU: Y 
(1)=W2(FL)¥14:B0=B0(FL) : Z=4:6OSUB540 
280 MF=0:MU=0: J=0:FORI=1TOLENCF$(FL)O :B$ 
=A$: A$=MID$(F$(FL) .1.1) : A=ASC(A$) : IFA<64 
THENLOCATE(JMODU)*2 + 2. ( J¥14)#2+2:PRINTK 
$(VAL に &H"+A$) ) : J=J+1 :NEXTELSEA=A-64:F0R 
K = JT0J + A: LOCATE (JMOD1 4) *2 + 2, ( J¥U)*2 + 2: P 
??1れ1<$(ソ六し（"8^" + 8$) ) : J=J + 1 :NEXT:NEXT 
290 GOSUB540:GOSUB510:KEY(1 ) ON : S0UND7 . 56 
:SOUND12, "I^PLAY^StlMSBUB し 1605ER32GFR32EG 
R32GB" , "V1 5L16O5CR32FGR32CF":GOSUB860 

300 ' MAIN 

310 INTERVA し ON ぶ STICK(0) :'D=PEEK(&HFBEB) 

AND1 :IFSMOD2=0THEN310ELSEP=(S = 7)-(S=3) :Q 

=(S=1 )- (S=5) :Z=(S¥2)*2:GOSUB830 

320 QX=X:QY=Y:X=X+P:Y=Y+Q:GOSUB410 

330 ONA(FNV(0) )GOTO340.350» 370.360 .350.3 

8I9>390>400 

340 IFFNV(32) =1 07THENGOSUB420 : GOT031 0E し S 

EB=1 :C=6:GOSUB430:GOTO310 

350 GOSUB460:GOTO310 

360 B=0:C=3:GOSUB430:GOTO310 



64 



370 GOSUB420:F=1 :GOTO310 

380 X=X(- (X=X(B) ) ) :Y=Y(-(Y=Y(0) ) ) :G0SUB4 

20:GOSUB810:GOTO310 

390 B=0:C=8:GOSUB430:GOTO310 

400 B=0 : C=9: GOSUB430 :G0T031 

410 X=X-(X = -1 )*H+ (X=H)**U:Y=Y-(Y=-1 )*1 

0+(Y=10)*10:RETURN 

420 IFF=1THENF=0:LOCATEQX^2+?>QY*2+2:PRI 
NTK$(1 ) :GOSUB51B:GOSUB840: RETURNELSEGOSU 
B510:RETURN 

430 IFDTHENX=QX:Y=QY:RETURNE し SEQM=X:QN=Y 
:X=X+P:Y=Y+Q:GOSUB410 

440 ONA(FNV(0) )GOTO450. 460. 460.460. 470.4 
80>490>500 

450 IFFNV(32)=107THENGOSUB520:GOTO430 

460 X=aX:Y=QY:6OSUB850: RETURN 

470 IFFNV(32)=103THEN460ELSEIFC=6THENGOS 

UB800: B=1 :C=4:GOSUB520:GOTO550ELSEA-60 

4^80 X=X(-(X=X(0))) :Y = YX-(Y = Y(0))):X=X+P: 

Y=Y+Q:GOSUB410:GOSUB810:GOTO440 

4-90 IFX=QMANDY = QNTHENGOSUB520:GOTO430ELS 

EGOSUB820:P=(Z=0)-(Z=4) : Q= ( Z=6) - ( Z=2 ) : X= 

X+P: Y=Y+Q:GOSUB410 :Z=-(Z=B)*6-(Z=2)*4-(Z 

=4)*2:GOTO440 

500 IFX=CIMANDY=QNTHENGOSUB520:GOTO430ELS 
EGOSUB820:P=(Z=4)-(Z=B) : Q= ( Z=2) - ( Z=6 ) : X= 
X+P:Y=Y+Q:GOSUB410 :2=-(Z=0)*2-(Z=4)#6-(Z 
=6)*4:GOTO440 

510 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI . (X*16+16. Y»16+1 

40 . 13+1*2. Z+ I : NEXT: RETURN 

520 LOCATEX*2+2.Yh2+2:PRINTK$(C) : LOCATEQ 

M*2+2tQNH2+2:PRINTK$(B) : RETURN 

530 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI » (0,209) : NEXT: RE 

TURN 

540 し 0CATE4，t) = PRINTUSING-FL00R ## し EFT 
# BALL #"SFLjLEjBOrRETURN 
550 INTERVAL0FF:B0 = B0-1 : GOSUB540 : IFBO0T 
HEN460ELSEKEY(1 )0FF:PRINTE$"Y5)FL00R-FL" 
CLEAW:F し =F い 1 :IFFL<11THENPRINTE$"Y6XP 
ASS WORD: "PS$(FD 

560 PLAVT1S0V15O5L16CDEG4R32G'' ."T130V13 

OSLISFGABSOSCSRSSOSB^i^TISBVISOSLISRISCD 

EG4R32G" : F0RI=BT01 : I = - ( PLAY ( ) =0ANDSTRIG 

(0) ) :NEXT:CLS:GOSUB530:IFFL>10THEN570ELS 

ELE=5:RETURN270 

570 PRINTE$"Y-+AL し CLEAW 

580 PLAY"S0M8000O5L16CV13C8S0ES0GV13G8GS 

0AV13A8AS0B8A8GV13G8GS0AV13A8AS0BV13B4R8 

S0O6CV13C4C8S0DV13D4D8S0EV13E1"."S0M8000 

O5L16EV13E8S0GS0BV13B8BSBO6CV13C8CS0D8C8 

O5BV13B8BS0D6CV13C8CS0DV13D4R8S0O6EV13E4 

E8S0FV13F4F8S06V13G1" :GOSUB860 

590 A=10:GOSUB670:FORI=0TQ12:PRINTE$"Y8 

":NEXT:PRINTE$"Y1 "STRINGS ( 96 . "k" )； STRIN 

G$(32." j") ： :X=0:Y=8:Z=2:RESTORE950:A=5:G 

OSUB670 : FORK=0TO2: X=X+1 ： G0SUB5 1 : GQSUB83 

B:FORL=0TO50:NEXTL.K:Z=4:GOSUB510 

600 F=2:GOSUB680 :A=25 :GOSUB67B:SOUND6»25 

5:SOUND7. 1 :S0UND8. 16:SOUND12»200:SOUND13 

.0:GOSUB86B:A=25 :GOSUB670 :S0UND-7. 56 

610 MF=1 :F=3:GOSUB680:A=15:GOSUB670:F=2: 

GOSUB680: A=151GOSU8670 : F=3 : GOSUB680 

620 FOR し -.ITOSSTEPZrPRINTESWY* "SPC (し）： A = 

5:GOSUB670:GOSUB850:NEXT:Z=6:GOSU8510:F= 

2:GOSUB680:Z=2:6OSUB510:SOUND8.0:MF=0 

630 C=2:FORJ=0TO4:FORL=0TO1 :X=X+1 :G0SUB5 

10:GOSUB830:NEXT:C=C-( J>0)*3+J :PRINTE$"Y 

げ SPC(3+C) :NEXT:F=2:GOSUB680:GOSUB530 



640 FORI=0TO255STEP2:SOUND0. 1 :S0UND7» 56: 
S0UND8. 16:S0UND12. 100 :SOUND13.0 :NEXT:GOS 
UBSSBiPLAY^VISLISO^CFn : A= 1 : GOSUB670 : SOU 
ND1 . : F=3 :GOSUB680 : A=20 :GOSUB670 :CLS 
650 F=3:GOSUB680:A=15:GOSUB670:SOUND7.42 
:S0UND6. 120:PLAY"V15L16O5R16R16R8DR64DR1 
6EE-CR8DR8E" » " S0M 1 00 0L 1 6CCM50 00C8R1 6R64R 
16R16R16R16CR8CR8C8M1 0CC" :GOSUB860 
660 A=15 :GOSUB670 :CLS : RETURN260 
670 FORK=0TOA*1 00 : NEXT: RETURN 
680 B=0: IFF=2THENA$= "サ ウルス r"ELSEA$= "かみさま 「 
690 PRINTE$"YS6 "SPC(180) ； E$"YX!"A$ 
700 READBS: F0RJ=1T0LEN(B$) : C$=CHR$ ( ASC ( M 
IO$(B$ . J i 1 )J +1 ) : IFC$ = "A"THENB = B+1 :GOTO70 
0ELSELOCATEJ+5,5=FB:PRINTC$: : IFMF = 1THENS = 
(S=0) ELSES=30 

710 = 30 + 5吓し八丫112し1606^(；に'：605118860^ 
EXTrRETURN 

728 SOUND7.56:SOUND8.0 :MU=MU+1 : IFMU=53TH 
E 画 =1 

730 A$=MID$(MS>MU, 1 ) : PLAY" , ， し 160^ 
":PLAY""."">A$:RETURN 

740 ' MISS 

750 KEY( 1 )OFF: INTERVAL0FF:LE=LE-1 : IFLE=0 
THEN770ELSEC し S ： FORI =0TO1 000 : NEXT : A= Y*1 6+ 
14:B=-10 

760 B=B+1 :A=A+B: IFA>191THENSOUND8.0 :GOSU 
B530 :PRINTE$"Y- -MISS !": PLAY" V15L8FR805B4 
し 32ABABAL8FDCR8D2 n :RET 画 270E し SEFORI=0TO 
1 rPUTSPRITEI , ( X*1 6+1 6 . A ) . 5+1*1 . Z+I : NEXT 
:SOUND0> 50 + A:SOUND7,56:SOUND8. 15 :GOTO760 
770 CLS:GOSUB530:FORI=1TO8:SOUND6.2-(I>4 
)*«253:SOUND7,1 : S0UND8 . 1 6 : S0UND1 2 » 1 00 : SOU 
ND1 3, : L0CATE1 0+1 . 1 1 : PRINTMIDS ( "GAMEOVER 
" » 1 . 1 ) ； :FORJ = 0TO1 000+(K5)*500:NEXTJ,I 
780 SOUND7，56:SOUND8,0:PLAY"V15L8O4E4FGC> 
4CC16R8D2D205" ， " V1 4L803D4DDDGFE1 6EDC03B0 
4C03B16A16B4B" :GOSUB860 

790 FORI=0TO1000 : IFSTRIG(0)THENCLS:LE=5: 
RETURN270ELSEPRINTES"Y- ."1 000-1 :NEXT:CLS 
:RETURN190 

800 FORI =0TO255STEP20 :SOUND0> 255-1 : SOUND 
7,56:S0UND8, 15:NEXT:SOUND8.0:RETURN ' 
810 FORI=0TO15STEP3: FORJ=0TOI :SOUND0,255 
-I*J :S0UND7. 56:S0UND8, 15:NEXTJ ， I :S0UND8, 
0: RETURN 

820 FORI=0TO40STEP2:SOUND6, I :S0UND7. 1 :S0 
UND8, 16: S0UND1 2. 10 :SOUND 13.0: NEXT: RETURN 
830 FORI=100TO0STEP-50:SOUND7.56:SOUND0. 
I :S0UND8. 16: SOUND 12.2: S0UND1 3.0: NEXT: RET 
URN 

840 FORI=255TO0STEP-50 :S0UND6. I :S0UND7. 1 
:S0UND8. 16:SOUND12>2:SOUND13.0 :NEXT:RETU 
RN 

850 FORI=0TO100STEP15:A=I»(I>50)+(I<51)* 
I :S0UND1 ， 104+1 :S0UND7. 56: S0UND8. 16: SOUND 
12.20:SOUND13.0 :NEXT:GOSUB860:SOUND1 ,0:S 
QUND8.0:RETURN 

860 FORI=-1TO0: I=PLAY(0) : NEXT: RETURN 

870 ， FLOOR DATA 

880 DATA1M0C10D1 10D50A501 10A60E1 A0A1 1500 
60A110J110D60C1 10A30B30A110J1M,63,3. ， ， ，1 
O0A110A1C0E5001B03050B601B0A60C5 16006050 
C1C00B6301E0D1H001R.63.4, , » OBOOP , 50C1 F0C 
310K109090E101050C1L0C1010G30A10'6080G10F 
60B10G90A1E.30.2. ， .PINZHPE 



次 



続 
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890 DATA 110110011 0C10101010B10110A 10011 
0A10G510151 B09B1A060A30A930C3001 10101 01 1 
801001001A01010100101009080A6001010B10A1 
00.46.2. ， .MFUJTHPHP.3M0J330C1 0C6330B8990 
C330B8890C330B8980C330B50010B330B1 A0C330 
J3M>64»1 ， ，，し POCBOOZBB 

900 DATA 131313131313133130A10C1 A0A9360D 
3301050D301 1051F00330G6001 10D60C33501 122 
80C110010G331313131313131 ,76.3. ， .PHFOLJ 
910 DATA 40K40D604B040A80B4274040460B742 
24040 F4224040A3080 04224 04090 5 090 04224040 
F4204-040B40A4508040F4C> 1 9 . 2 . 50 . 39 , BOQBO 
920 DATA 1M50C60A251 10A1001 01 0A1 1 5060700 
108801 10A60A1 00801 10C1 7001 001 10C20D1 1 005 
01 160010011 0J1 1 し， 75，4,77,^7，UBLPZBLJ 



930 DATA 1M50I11081010A60A110B903006001 1 
050H110B10103006110B90A50A10A6050F10J1M. 
105.4. . .NBEBNBEB.1C0A1D0B1090B7010051106 
0A1 005001 0B5006001 001 0700 11 0B5101002eA1 
3001060110260B91 08001 1 0050B1 0990D600 1 1 89 
001A30B1 ,62,5.60.25.MBTUGMPPSEBBB, 
940 DATA "CCEEGGEECCEEGGAFAAFDCEDFCCC DD 
DDFFGGFFEEDCDECCCCCCC " 

950 DATA ぉゥ よんち Sh»i ラと S ん e よ" 5 ける 》ン くお »>3 ，おわ" 5 わし か：" 
つ 回さ は ンぁン っン り すン、 、 、 r ， と jtSSS まんな お s SI ，け」 tthS e 
さお：/ ちきよ クン vE 暑 5)， ひ：/ さ: >» きさえ よつ £)， やり こ SS$ わ a.H°(D 
さ； >fc およ ワン vS 肇て おすつ も ゥ3 

960 DATA いは ゆ、、、 1 "， ろお よ 9 せ: o つ ラ のん 00fc わ あさ ン 
» ぃ鲁 ffl,J6 かン S つ; >ち きる ときつ 5)， けン ぼお せいて さつり わ e :> と r ，へ」 
へ H つく r,S£0°ff*)Kv r , ろお SS 「 ，ひ ょひょ ひよ ひ @け るお 
ン へ わ 7ね「 ，会っ+ん+に伞ん李)!^ 1 " 



変数の 意味 



『 マップ 座標 

QM、 QN …… 移動 中の 物体 を 
消す 位置 

Wl (n)、 WE(n) …… フロア 
n の ワープ ゾーンの 座標 (座標 
合成 値 ： 丫 座標 を 14 倍した もの 
に X 座標 を 足した もの） 
X、 Y …… サ ウルス または 押さ 
れ た 物体の 座標 

X(n)、 Y(n) …… プレイ 中の 
フロアの ワープ ゾーン 座標 
XY(n) …… フロア n のサ ウル 
スの 初期 座 表 (座標 合成 値） 

r その他の 変数 

A …… 巳 GM 演奏 用/汎用 
A$、 已$、 C$ …… 汎用 
A(n) …… キャラ ク夕 コード n 
に 対応す る 画面 構成 キヤ ラク夕 
の 番号 

B …… 物体が 移動した とさ、 そ 
の 場所に 表示す る 画面 構成 キヤ 
ラ クタの 番号 (床 または 壁） 
BO …… 未完 卵の 数 
已 O(n) '…- フロア n での 未完 
卵の 数 

C …… 移動 中の 物体の 番号 
□ …… SH I FT キーが 押され 
ている かの フラグ （1 = 押され 
ている、 0= 押されて いない） 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… 緑の 壁の フラグ (緑の 壁 
に 入る と 1 、 出る と エンデ 
イングで も 使用 

F$(n) …… フロア n の 画面 構 
成 データ 



FL …… フロア 番号 
FNV(n) …… 画面 上の テキス 
卜 座標 （X, 丫） に アドレス n を 
加えた 位置に ある 文字の キャラ 
ク夕 コード 検出 用 ユーザー 定義 



し J、 K、 L …… ループ 用 
K$ …… 画面 構成 キャラ ク夕表 
示 用 

LE …… サ ウルスの 残り 数 
M$ …… BGM 用 MML データ 
MF …… エンディング 時の 効果 
音 用 

MU …… 已 GM 演奏 用 
P、 Q …… サ ウルス または 押さ 
れた 物体の 移動 方向 
P$(n) '-… フロア n の パス ヮ 
ード (変換 前の ちの） 
PS$(n) …… フロア n の パス 
ワード （変換 後の もの） 
QX、 QY …… サ ウルスの 座標 
保存 用 

S …… スティック 入力 用 

Z …… サ ウルス または 押された 

物体の 移動 方向 （[] ： 上、 2 ： 

右、 4 ： 下、 S ： 左） 



プログラム 解説 



1D-11D REM 文 形式の マシ 
ン語デ 一夕 デ 一夕の 内訳 はス 
プライ 卜 パターン データ、 キヤ 
ラ ク夕パ 夕一 ンデ一 夕、 キャラ 
ク 夕の 色 データ （SHG000 
-SHC25F に 格納され る） 、 
マシン 語 プログラム (SHC 2 
5F-SHD31 1 に 格納され、 
上記ので 一た を VRAM に 転送 
し、 多色刷りの 設定 をお こな 
ラ = USR1) 
1E0-1B0 初期設定 



ieo 画面 初期化 

130 画面 構成 キャラ 表示 用 

配列の 作成 

140 フロア デ 一夕 読み こみ 
150 パスワード 変換 
1 6D-180 REM 文 形式の マ 
シン 語 データ を 展開す る マジ 
ン 語の 書き こみと 実行 展開 
用 マシン 語 （USRD) は SH 
已 FCO~SHBFFF に 格 
納 され、 REM 文 マシン 語デ 
一夕 を メモリに 展開す る 

1 昍〜^ ゲーム 初期化 
1昍〜^[] タイ 卜ルの 表示と 
メニュー 選択 処理 
P30~260 パスワード 入力 

270〜2 昍 フロア 初期化 
£70 変数 初期化 
280 フロア デ 一夕の 展開と 
ゲーム 画面の 表示 
290 パラメ 一夕 表示/ サゥ 
ルス 表示/ファンクション キ 
一入 力 時の 割り こみ 許可/効 



300-400 ゲーム メイン 
300-320 スティック 入力 受 
け 付け/ サ ウルス 移動 
330 サ ウルスの 移動 先の 状 
態に より 各 処理 (行 340~400) 
へ 分岐 

340 下 卵 または 床のと き 

350 上 卵、 卵、 壁のと さ 

360 ブロックの とさ 

370 緑の 壁のと さ 

3B0 ワープ ゾーンの とさ 

39D 反射 板 A 

400 反射 板已 
410 画面の 上下 左右 をつな ぐ 
ための 座標 調整 サブ 
4ED サ ウルスが 緑の 壁 をす り 



ぬけた かの 判定と 処理 
430-500 物体の 移動 サブ 

430 SH I FT キー入力 判 

定 /物体の 移動 

440 移動 先の 状態に より 各 

処理 (45 [！〜 500) に 分岐 

450 床のと さ 

460 壁、 緑の 壁、 下 卵、 ブロ 

ック のと さ 

470 上 卵、 卵のと さ 

480 ワープ ゾーンの とさ 

490 反射 板 A 

500 反射 板 B 
510〜540 サブルーチン 群 

51D サ ウルス 表示 サブ 

520 物体 移動 時の 表示 '消去 

サブ 

530 サ ウルス 消去 サブ 
540 パラメータ 表示 サブ 

550-560 卵が 完成した とさの 

処理 

570-710 エンディング 
57D-B60 エンディングの メ 
イン 処理 

B70 時間 待ち サブ 
680-710 メッセージ 表示 サ 
ブ 

720〜73D BGM サブ (一定 間 
隔 ごとの 割り こみ 処理） 
740〜760 ギブアップ 処理 （フ 
アン クシ ヨン キー入力 時の 割り 
こみ 処理） 

77Q-79D ゲームオーバー 
B00-86D 効果音 サブ 

800-860 効果音 サブ ルー チ 

ン群 

860 効果音の 演奏 終了 待ち 
サブ 
870-960 データ 
B7D-930 フロア デ 一夕 （行 



86 



mm 



140 で 読み こみ） 

940 BGM デ 一夕 （行 150 で 

読み こみ) 

950-960 エンディング メッ 
セージ デ 一夕 （行 700 で 読み こ 
み） 



參 USR0 

SHBFGD~SHBFFF 
行 の REM 文 形式の マ 
シ ン語デ 一夕 を メモリ に 展開 
• U8R1 

SHC000~SHC0FF 
ス プライ 卜 パターン データ 
SHCl 00〜SHC1 A7 
キャラ ク夕 パターン デ 一夕 
SHC1 AS〜SHC25F 
キャラクタの 色 データ 

〜& HC26A 
ス プライ 卜 パターン 定義 
SHC26 已〜 SHC276 
キャラ ク夕 パターン 定義 
SHCe77~SHCeCl 
キャラクタの 色 設定 
SHCeCS-SHCeDD 

太 文字 処理 

SHC2DE〜SHD31 1 
多色刷り 設定 

行 120 で 設定して いる 配列 A 



は、 11 8 個の ラち 8 個し か 使われ 

ていないので、 とても 無駄な 使 

われ 方 をして いるが、 

□ EF FNA(X)= I NST 

R (" k i I a e n 「"，CHR 

$(X)) 

とすれば、 わざわざ 配列 A を 使 
わなくて もす むよ ラ になる。 

しかし、 それよりも マップ を 
あらわす 2 次元 配列 (仮想 VR 
AM) を 用意し、 その 配列 を 使つ 
て 管理して いくほう がいい。 

そうすれ ぱ、 画面 を 構成して 
いる キャラクタの 判別に、 3 通 
り もの マップ キャラ コード を 使 
ラ 必要が なくなる ので、 ぜひ 覚 
えてお いて ほしい。 

また、 行 23D などに ある、 
X=X+P ： Y=Y+Q 
は、 

X = (X + P+1 4) MOD 1 
4 ： Y=(Y + Q+1 0)MOD 
1 

とすれば、 行 410 にある、 X と丫 
の 長い 計算 式 を 使わな く てす み、 
すつ さりす る だろ ラ。 

行 490 の Z への 代入 文の ょラ 
に、 変数 を 2 つの 値で 切り換え 
■£> 银 □ に は、 

とすれば、 とてもかん たんにな 
るので、 覚えて おいて ほしい。 



マ。 ケ ラマから 
ひとこと 



卒業式 t 待つ だけ 



【たかさん】 高校生の 最後の 思い出と して、 どラ しても 載せて ほしかった の 
で、 とても うれしいです。 やっぱり いちばん 自信が あるの は グラフィック 
で、 けっこう 気に入って います。 今、 いちばん 作りたい と 思って いる 

(3 を 作って いて、 なかなか スムーズに はかどって います。 この 3 月 号が 売 
られる ころに は、 もう 3 年生 は 学校が 終わって、 卒業式 を 待つ だけにな つ 
ている から。 最後に、 雄ち やん、 河内 ぐん、 村 山 くん (ヤング ナイン)、 ム 
一 くん、 増 本 くん、 佐 志 くん、 その他 だ くさん 思い出 ほんとうに、 ほんと 
うに ありがとう、 ありがとう。 ありがとう 出 




めゃ： . 





プログラム 解認用 データ 使い方 は 50 ページ 



10>TI53 


20>TPH3 


30> し YH3 


40>YJL3 


50>TuA3 


60>RmC3 


70>kYB3 


80>OWA3 


90>DOA3 


100>m7h1 


1 10>stm0 


120>k2I2 


130>okj2 


H0>8k51 


150>jvE1 


160>7FV1 


170>sG し 


180>ehJ0 


190>Zmm4- 


200>XqY2 


210>Plh0 


220>SSJ0 


230>1e し 


240>Dpt0 


250>GVO0 


260>UC10 


270>D7p1 


280>oXa7 


290>8k51 


300 環 90 


310>LNa1 


320>IsA0 


330>d0B0 


340>GsG0 


350>ae00 


360>cp20 


370>Jc10 


380>tAJ0 


390>Dq20 


400>Kq20 


410>WYY0 


420>VwV0 


430>3QS0 


440>xvG0 


450>LP40 


460>6E30 


470>jKP0 


480>4pd0 


490>3ke2 


500>tqe2 


5l0>nWO0 


520>s5O0 


530>Fcl50 


540>gWH0 


550>wTt 1 


560>eRR3 


570>Pw20 


580> し ex6 


590>6a し 3 


600>Ktk0 


610>5kT0 


620>oW41 


630>mGH1 


640>f 5a1 


650>FJ し 2 


660>RI20 


670>ih20 


680>BCI0 


690>J640 


700>p832 


710>U5A0 


720>0PD0 


730>POG0 


740>n960 


750>KZs0 


760>Dbf 3 


770>YHD2 


780>MI01 


790>gOW0 


800>FNH0 


810>6VT0 


820>fWG0 


830>4AJ0 


840>1ZI0 


850>nP81 


860>Tf4-0 


870>Ng60 


880>wEE6 


890>cww5 


900>6YY1 


910>JhY1 


920>kVV1 


930>oPS6 


940>xmS0 


950>bJb6 


960>9J96 
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前回 予告した とおり、 今回の 講座 はス プライ 卜 パターン 
の 作り方 を 教える ぞ。 パターンの 作り方 さえ 覚えて しま 

えば、 MSX がいつ そう 楽しくなる はず だ。 



ス ブぅ仆 め 一 W 作り方 



■ rr <r~ t «r tt. や, ■ ■ 



ファン ダムに 掲載され ている 
ゲームなん かの プロ グラム を 打 
ち こんでいる とき、 よく 目に す 
るの が 1 " SPR I TE$」 とか 
「PUTSPR I TE」 という 命 
令だろう。 

この 命令に ついて マニュアル 
を 読んで みると、 「ス プライ 卜」 
という 言葉が 出て くる。 

ス プライ 卜と は、 画面に 表示 
されて いる 文字なん かに 影響 さ 
れ ずに、 画面の なか を 飛び まわ 
る ことので さる 特殊な もの だ。 

こいつ はだれ にで ちかんたん 
に使ラ ことができて、 しかも こ 
いつを 使ラ と、 けつ こラ かんた 

園 パターン データの 作り方 



んに ゲームが 作れたり する。 

シ ユー ティング ゲーム を 作り 
たいな あ、 とか 思ったら、 スプ 
ライ 卜の 出番 だ。 

せまりく る 敵機 や カツ コ イイ 
自機、 ミサイルなん かも みんな 
ス プライ 卜で 作れる の だ。 

RPG でも パズルで も、 動く 
ものなら ス プライ 卜 を 使う とと 
て も 便利なん だ。 
國 パターン データ を 作る 

1 枚の ス プライ 卜 は 8x8 の 
点で 構成され ている。 

だから、 ス プライ 卜に したい 
もの、 例えば 飛行機 なんか を 
8x8 の マス 目に 書いて みょう。 



霧 幅 霸鎮 JMJ 

% 画お 

霸幅 " ■ ぎ 撃錄 «| up mm %m 

mm 擊 iniii™ 1 mm m.mm,mm mm 



mm ― . 一一 一一 一一 一 

？ it jii^K ^^^ff^ 0^^^.- i^^B- (pm? ^^W", ^wi. (，- ^^Wr.- ^m.' (R 



064 ページに 離されて いる 1 "TAR-B0T2 j« ケ'一 ム IfciASOT キャラクタ は、 ス プライ I 
て # されて いるから、 自由に K きま わる 二と がで きる の だ 



じつは これ さえで ぎれば あと 
はかん たんで、 点に したと ころ 
に 「1 」、 点の ない ところに 「0」 
と 置 さ 換える。 



つぎに 横 1 列ず つ 取り出して 
あたまに 「& 已」 をく つつけ る。 

これで ス プライ 卜 パターン デ 
一夕ので さあが り。 













パターンの 元 図 を 作る 




元 図に 1 と の 数字 を ふる 


データに 変える 


























1 








1 


1 





ゆ SB001 001 1 
争 SB0 1 000 1 1 
率 SB01 001 1 1 1 
伞 SB1 1 1 1 001 1 
争 S 已 01 0000 10 

♦ SB01 0001 1 1 

♦ SB001 001 01 

伞 &B00 1 00000 

横 I 列 ごとに 数字 を 並べて いき、 

その あたまに 「& B j という 文字 
(寸 ければ、 データの できあがり。 
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SagtS などの »SA、、 ふつうの 紙に 8 x 8 の マス 目 を 害い 

たもの を 用意し、 その 中 を 塗りつぶして キャラクタ をデ 

ザインし ていく。 8 x 8 の マス 目 を に 使おう。 


塗りつぶした マスに は 「 1 」 を 書き こみ、 空白の ままの マ 
スには 「0 」 を 害き こんでいく。 別の 紙に おなじ 並びて "» 
字 だけ を 書いて おいても いい。 
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キ一 ボードに ふれて みょう ©S^F" 



キー ボー ド に ふれて みよ ラ① 《3= 



print ^Eeeieyliy 

'一' し' 

k 



ス ブライト バター:^ 定義す 3 



ス ブライ 卜 t 表示 みよう 



作った ス プライ 卜 パターン デ 

—夕 を、 MSX に 登録しょう。 
どラ やって 登録す るの か 1 ? 
ここで、 「SPR I TE$」 と 

いう ものが 登場す るの だ。 

まず、 下の 写真の ょラに 「PR 
I NT」 と 打ち こんだ あと、 続け 

てス プライ 卜 パターン デ 一夕 を 

打ち こみ、 実行し ょラ。 
すぐ 下に 数字が 表示され る。 
こうして 8 つと も 数字に して、 

順番に メモして おこう。 
全部 数字に できたら、 

SPR I TE$(0)=CHR 

$(1 列 目の データ） +CHR 

$(2 列 目の データ ）+ …… CH 

R$(S 列 目の データ） 

とい ラふラ に、 「SPR I TE 



$(0)=」 の あとに、 メモした 数 
字 を「0["1 闩 $(」 と 「)」 の 間に 入 
れ、 上の 列の データから、 順番 
に 足し算の 形に して 打ち こんで 
いくの だ。 

全部 打ち こんだら リターン キ 
一 を 押して 登録 完了。 

ところで ファン ダムに 掲載 さ 
れた プログラム では、 下の リス 
卜の ような ス プライ 卜 パターン 
定義 をして いる ことがある。 
PR I NT CHR$(38) 
を 実行す ると 「S」 と 表示され る 
ように、 「S」 も 1 "CHF1$(3 
8) 」 も 同じ 文字な ので、 プ ログ 
ラム を 短く する ために、 あら か 
じめ 文字に 変えた もの を 登録し 
ている の だ。 



さあ、 それで はス プライ 卜 を 
画面に 表示して みよ ラ。 

ス プライ 卜 を 表示させる に は、 
「PUTSPR I TEj という 命 
令 を 使ラの だ。 

ただし、 下の 写真 や リス 卜に 
あるよう に、 1 " PUTSPR I T 
E」 の あとに 、いくつか 数字 を 付 
ける 必要が ある。 

どこに ス プライ 卜 を 表示す る 



か を 指示す るの が、 かっこの な 
かの 座標 だ。 

かつ この 次の 数字で ス プライ 
卜の 色、 その 次の 数字が スプラ 
ィ 卜の 形 を 指定して いる。 

SCREEN 1 である こと を 
確認して から、 「キーボードに ふ 
れて みょう」 ののと © を 実行し 
てみ ょラ。 左 ページに ある スプ 
ライ 卜が 画面に 表示され るぞ。 



SPRITE$(0)="&FO ち BGX 



O 左の ページの 下で 作った 8X8 
PUTSPR ぽ て^して いると 



ドッ 卜の スプ ライト を、 SPR1TE$ と CHR$ を 使って 定義し、 
ころ。 赤く^ された のが ス プライ トだ 



16 X 16 ドットの ス プライ 卜の 作り方 



ス プライ トは 8X8 の 点で で 
きている と 教えた か'、 じつは SC 
REE N# によ つて 大き さ を 変 
える ことができ るの だ。 
SCREEN 1 ， 2 
と 実行す ると、 16乂16の点ててき 
たス プライ トも 作れる のた'。 
■ 16X16 ドッ 卜の ス プライ 卜 パ 
ターン 乍り 方 

16X16 のス プライ ト を 作る 方 



A 



B 



G 



3 



法 は、 8X8 のス プライ ト とほと 
んど 変わらない。 

元になる 絵 を 16X1 6 の マス 目 
に 害き、 点の あるな しによ つて 1 
と を 振って いく。 

妙 ヾ ちょっと 違う の だが、 左下 
の 図の ように、 8X8 の 大きさに 
4 分割して しまう。 

そして、 それぞれ 8X8 のスプ 
ライト を 作る^ H で、 数字に して 

画 データ は ABCD の 

順になら ベて 定義す る 

左 図で いうと デ 一夕 を ABCD の 順 
に 並べて 定義す るの だが、 ほとんど 
の 場合、 SPR I TE$C0)=CH 
R$(l )+ …… と 続けて 打ち こんで 
' いっても 長す ざて ラま くいかない。 
右の 写真の ように プログラム を 組ん 
で 定義す るの が 確実 だ。 文字 変数に 
1 文字ず つ 足して いさ、 その 文字 変 
数で 定義す るの だ。 DATA 文に パ 
ターン デ 一夕 を 順番 どおりに 並べる 
だけ だから、 かなり 楽になる。 



いくの だ。 

さて、 問題 はス プライ ト パター 
ン定 部分に ある。 

ス プライ トノ 《ターン 定義 を、 数 
字に した データ を C H R $ 関数の 
中に 入れて、 SPRITE$ の あ 
とに 並べて おこなう のに は、 変わ 



り はない の だが、 4 つに 分けた ス 
プライ トハ ° ターン データ を、 左上、 
左下、 右上、 右下の 順に 並べ、 32 
個の 数字 をす ベて 並べて 定義 し な 
ければ いけない。 

詳しい やり 方 は 左下に 書し 、て あ 
るので、 よ 〈銃んで おいて ほしい。 



OI6XI6 ドッ トのス プライ トは プログラム を 組まない とう まく 定義で きない。:^ の プロ 
グラム を 打ち こんで、 行 20(7) データの ところに、 32fSc/)St^ を 打ち こめば 定義で きる 



c: o 1 o r- a u t- o g o to list. r u n 
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妙な タイ 卜ル だが、 マシン 語 
入門 記事の つもりで ある。 その 
ラぇ、 もくじに 新 連載と 書いて 
ある くらいだ から 連載 だ。 

マシン 語 入門 記事と いうと、 
£ 進数 や 16 進数、 ニー モニック 
とか コンピュータの 基本的な 原 
理ゃ 構造と いったよ くわから な 
い 話 を 大量に つぎこん でから、 
では 1 +1 を 計算す る プロ グラ 
厶を 組んで みましょう 的な、 多 
国籍 軍 60 万人 を 総動員 して 近所 
のい じめつ 子 をし かりにい くよ 
ろな ものば かりで、 読者の 多く 
は マシン 語の 核心に たどりつく 
まえに 16 進数の 森で 行方不明に 
なって しまって いた。 

じつは、 わたし 自身、 生半可 
な 気持ちで その 手の 記事 を 読み 
はじめ、 森の なかで 方向 を 失つ 
た 経験が ある。 

ス夕一 卜 ラインに なんとか も 
どった ものの、 わたしの 心の 一 
部 はま だァ セン ブ リ 言語の 樹海 
に 取り残され たま まだ。 

これ を 救出したい。 それが こ 
の 記事の 出発点だった。 

しかし、 ひらがな もろく に 読 
めない 2 歳の 幼児の ために 記事 
を 作る つもり は 毛頭ない。 これ 
は ケア タマないで はなくて、 モ 
ゥ卜ゥ ない と 読む。 

BAS I C が あるて いど わか 
つてい るのに、 マシン 語と なる 
ととつ ぜん 暗闇に はいりこんだ 
ようになる、 そういう 人 を わた 



し は 中心的な 読者と 考えて この 
記事 を 作って いくつもりだ。 

入門 記事の 担当者で ありな が 
ら、 こうい ラ のちなん だが、 わ 
たし 自身が、 じつは まだ マシン 
語の こと をよ く 知らない。 知ら 
ないから こそ、 知らない 人た ち 
の 「マ シン 語が わからな い」 気持 
ちがよ くわ かる。 

マシン 語が むずかしい 感じが 
する の は、 マシン 語の イメージ 
がき わめて 混乱して いるから だ 
と 思う。 ある 人 は、 マシン 語 を 
なでて、 ヒモ のよう だとい うし、 
ある 人 は、 壁の よう だとい うし、 
ある 人 は、 柱の よう だとい う。 

考えて みると、 マシン 語 は、 
その マシン （わたしたちの 場合 
は MSX) でで さる ことならす 
ベて でさる 言語な の だ。 なぜな 
ら、 マシン 語と は その マシン を 
動かして いる 母国語 だから。 あ 
まりに も たくさんの 側面が あり 
すぎて、 人に よって 抱く ィメー 
ジ がちが つてし まラ のち 当然 だ 
ろう。 マシン 語 はすば やく 現れ、 
すばやく 消え、 UFO のように 
わたしたちの 心に 不確かな 印象 
だけ を 残して いる。 
<& 

わたしたち は BAS I C とい 
ラ、 なじみ やすい 言語 を 持って 
いるの だから、 とりあえず、 マ 
シン 語 を 「已 AS I C でで きな 
いこと をす る 言語」 と 規定し よ 
う。 もし BAS I C で すべてで 
きる のなら、 べつに マシン 語 は 
必要ない わけ だから。 



巳 AS I G にで きない こと は、 
大きく 2 つに 分けられる。 
の BAS I C 以上の 実行 速度 
©BAS I C に 用意され ていな 
い 機能 

® は、 いわゆる 「高速 化」 で、 
この 高速 化 はで さる ことが 多す 
ぎて、 入門 者に ふさわしい テー 
マで はない。 やはり、 入門 者 は、 
© から はじめるべき だろう。 

それに この テーマ は 目に 見え 
て 楽しい。 いまのところ、 わた 
しの マシン 語 使用 目的 は 「已 I 
OS を 使うた めに 必要な パラメ 
ータ をセッ 卜する」 である。 

已 I 〇s と はなに か は、 この 

あと 説明 するとして、 この 記事 
はと ラ^ん この テーマに そって 
やって いさたい。 

BIOSCBaVic Input Out 
put System ： 基本 入出力 
システム） と は、 すべての MSX 
本体の ROM に 内蔵され た、 き 
わめて 重要な ソフ 卜の 1 つで、 
その 名のと おり MSX の 入出力 
を コン卜 ロールす る マシン 語サ 
ブルー チンの 集合で ある。 



已 I OS はたく さんの 細かい 
機能に 分かれて いて、 そのうち 
の ほとんど は、 已 AS I C でも 
なじみの ある 機能 だが、 たとえ 
ぱ 「サウンド レジス 夕の 値 を 読 
み 出す」 というよ うな、 BAS I 
C に はない 機能 も 多い。 

たとえば、 この サウンド レジ 
ス 夕の 値 を 読み出す 已 I OS を 
使う に は、 CPU の A レジスタ 
にサゥ ン ドレ ジス 夕の 番号 を 入 
れ なくて はいけ ない。 

その 算段 をして いるの が、 U 
ス卜 1 の 行 20、 M I □$ 関数 中 
にある 「21 F8F7~」 とい ラ 
マシン 語な の だ。 もちろん、 こ 
れは 16 進数で、 数値に 変換され 
たうえで SHD000 以降に 書 
きこまれ、 メモリ 上の 実質的な 
マシン 語 プログラム となり、 U 
SR 関数で 呼ばれて 仕事 をす る 
仕組みに なって いる。 

下の 使い方 を 見て、 この マシ 
ン 語の 機能 を 試して みよ ラ。 

次回から は、 具体的に B I □ 
S の 使い方と、 そのための マシ 
ン語を 紹介して いく 形で、 マシ 
ン 語の 気持ちに 迫って いく。 



I サウンド レジス 夕の 値 を 読み出す に は 



①リス 卜 1 (71 ページ） を RUN する 

©A%=7:PRINT USR(A%) 

を 実行す ると サウンド レジスタ 7 (ミキ サ） の 値が 表示 
される （初期 状態なら 184 を 表示す る はず） 

の 「7j を、 読み出したい サウンド レジスタの 番号に 
変えて 実行す ると、 その レジスタの 値が 表示され る 
® 音 を 出したり しながら ③ をく りかえ す 



mm 



CPU 



メモリ 



10 CLEAR 200，&画00:[^隱=& 画 00 

20 FOR 1=0 TO 8:P0KE &H 剛 0+ I ， VAL ( "&H" +M 

ID$("21F8F77ECD960077C9" ， 1>2+ 1 ， 2 ) ) = NEXT 



画 リス 卜 1 で 書 さ こまれる マシン 語の 構成と 気持ち 



アドレス 


マシン 語 (16 進 表示。 2 桁で 1 ノ 《 イトで ある ことに 注意） 


その 気持ち 


SHD000 
+1 
+ E 
+ 3 


21 
F8 
F7 
7F 


• 次の 2 バイ 卜の 数値 を H L に 入れる 

※マシン 語で 16 進数 4 桁 を 表 
SHF7FS すと き は、 上位 下位 2 桁ず つ 

が 逆にな つてい る 

• H L が 示す ァ ド レスの 内容 を A に 入れる 


•SHF7F8 は メモリの ワーク エリアの 一部分。 U 
SR 関数に 入れた 引数 (ただし 整数 型) は マシン 語に 飛 
^まえに ここに 圏 かれる。 最初の 21 F8F7 は、 こ 
の アドレスに 照準 を 定めて いると いう 感じの 部分。 
參 7E は、 解説 どおり HL レジス 夕が 示す メモリの ァ 
ドレス、 つまり SHF7F8 にある 内容 （USR 関数の 
引数、 ここで は 目的の サウンド レジス 夕 番号) を A レジ 
ス 夕に 移す 命令。 このように、 已 1 OS を 使うた めの 
マシン 語 は、 ほとんど、 レジス 夕 や メモリに 値 を 入れ 
たり、 移動 させたり する マシン 語 だけです むの だ。 


+4 
+ 5 
+ B 
+ 7 
+8 


CD ' 

96 

00 


» 次の £ バイ 卜が 示す ァ ド レス を 呼 ふ' 

SH009B 


きこ こが、 かんじんの B 1 OS を 使う 部分。 「已 1 OS 

を 呼' ぶ」 とか 「已 1 OS を コールす る」 などと いろ。 
秦 「サウンド レジス 夕の 値 を 読み出す」 ところ は SH0 
096。 ここ を 呼ぶ と、 そのと きの A レジスタの 値 を 
レジス 夕 番号と する サウンド レジス 夕の 値 を 読み出し、 
それ を A レジス 夕に 入れ 直す。 つまり、 A レジス 夕の 
値 は 目的の サゥ ン ド レジス 夕の 値に 変わる わけ だ。 


《い A の 内容 を HL が 示す アドレスに 入れる 


參 目的の 値 は A レジスタに 入って いるので、 これ を S 
HF7FB(HL は 変化して いない） に 移す。 


• 已 ASIC にも どる 


鲁 制御が BAS 1 C にも どって、 SHF7F 已の 内容 
が この場合の USR 関数の 値になる。 成功。 



H 



D 



B 



A 



SH0000 



ROM 



BIOS 

BASIC インタープリタ 



SH7FFF 



SH8000 



RAM 



ュ一 ザ 一ズ エリア 



SHDE3F 



SHFFFF 



(BASIC の） 
ワーク エリア 



I リス 卜 1 サウンド レジスタの 値 を 読み出す USR 関数の ための マシン 語 を 書 さ こむ 




標準 的な メモリの 構成 



MSXCU で ディスク を 使って いる 場合、 マシン 語 を SH1UE3F 以降に 書き こまない よう 

に 注意。 機種に よって は、 正常に 動かなくなる 場 <s も ある。 また、 メモリ 空間 は SK だが、 

そのうちの 半分 はつねに R〇M がしめ ている ので RAM は^ ん しか 使えない。 RAM 

の 機種の 残り は、 その 裏で 待機して いるの だ。 



おもな レジスタ 



レジス 夕と は CPU 内部に ある、 小さな 記憶 部品の こと。 A、 已、 CT □、 E、 F、 H、 

しの レジス 夕 は 8 ビッ 卜、 IX、 —丫は 川 ビッ 卜。 ほかに も いくつか あるが、 ここで は 省 

略。 線で 結ばれた GJ つの レジスタ は HL などの ように ペアに なって 川 ビッ卜 レジス 夕と し 

て 使われる こと も ある。 また F レジス 夕 は 1 ビッ卜 ごとに 特別な 意昧を 持って いる。 



C 



E 



し 



X 



Y 



※占 I の 区切り は iei— 桁ぶ 

ん (F レジスタ は I ビット) 
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ャマ 八から QY10 とい ラ 音源 内蔵の シ ーケン 
ザが 発売され たんだけ ど、 これが VHS ビデ 
ォ* ケースに ピッ タリ 収まる 超 小型。 電池で 
も 動く ので、 電車の なかで も 打ち こみが でき 
る。 つまり、 コンピュータ 'ミュージックの 
ゲーム ボーイ 版みたい な ことです。 ま、 楽器 
屋 さんでの ぞいて みると おち しろい かち。 
國楽評 ： よつ ちゃん 



さわりの 音楽が 隨 ける おましな W 



リストの バック に 水色のお ま じ 
な いがして ある 行 だけ を 打ち こ 
むと、 長 し^ い プログラムが 1 

-H® から 2H5 く らいに 短 く な 
ります。 そのかわり、 聴け る 音 
^<7)§ さも 短くな つてし まい ま 
すけ ど。 もちろん 気に 人ったら 
残りの 行 も 打ち こめば いいので、 



かなり 使える お ま じないです。 
今回 は 4 本 すべてに 唱えて おき 
ま したので、 試して みて く ださ 
い。 でも、 本当 は 4 本と もい い 
曲ば かりなので、 最初から 打ち 
二む つもりで いた ほうが'、 いい 
のです けど: fao ■ したと きの 

感動が 違います から …… o 



國 



華な クシ コス • ポス卜 



東京都 • 藤 崎 朝 也の 作品 



クラシックの 名曲の アレンジ 
バージョン。 原曲の 軽快な テン 
ポを 利用し、 いろんな 装飾音 を 
くっつけて スパイク • ジ ヨーン 
ズ (ァメ リカの 冗談 音楽の 元祖、 



クレージー キヤ ッッ とかの 音楽 
ギ ャ グの 源です) 風に アレンジ 
しています。 タツ 夕 力せ わしな 
い ドラムの フレーズ も 素晴らし 

ざ ぶ とん 

い。 100 点、 座蒲団 2 枚。 



CALL MUSIC( 1 ，0，2 
CALL BGM( 1 ) 
CALL TRANSPOSE (- 
CALL TEMPER( 6) 
CALL PITCH(436) 
CALL VOICE(S) 4>S21 



1,1.2) 



321 ) 



pS 8,312,314,323) 



C し EAR800 
DEFSTR A -: 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
1 00 ' 

110 A0= B T180O5 し 8V11Q8 
120 B0="T180O6L 8V12Q8 
130 C0="T180O3L 8V10Q5 
140 し 8V15Q7 

150 Z0="T180V 63A 9 
160 ' 

170 A1 ="BF+B4BGB4B く B>D+F+BR8 く BR8> 
180 A2=">E8R8<EF+GR8BR8>CR8ER8<B2 



190 A3="A4>CR8<G4BR8F+4BR8GF+E4 
200 A4="BA+B>C+DC+DEF+R8C+F+<BR8B 
210 A5="Q3 BBBBBBBB>CCCCCCCC< Q8 
220 A6="BR8B>C+D+<B>F+4ER8EF+6EB4< 
230 ' 

240 B1 ="<BF+<BBBBBBBB>4BG<BBBBBBBB>4B<<B 
B>>B>B-CGG + GG + GG+GG+GG+GG+GG+G6 + >2 
250 B2 = " >-(CCCC>8R8R4R2< F<<FF>>F >F<CC+CC + 
CC+CC+CC+CC+CC+CC+}2 く 

260 B3 = ""CA<A>EF + :KKCCCCCCCC>4"<{G<G〉EG>4 
•CBBBBBBBB>4-CF + < F+>D + F + >4-CBBBBBBBB>4GA<EF 
EFEFEF>4 

270 B4="R8T195"+A4+"T180" 

280 B5="ER8GR8<BBBBBBBBBBBBBBBB>2AR8>CR8 

-CEEEEEEEEEEEEEEEE>2< 

290 B6="F+B<B4B>B<B4B>B<B^B〉B<B4> 

300 ' 

310 C1="EBEBEBEBE>C<E>C<EBEB 
320 C2="<A>F+<A>F+<B>G<B>G<B>A<B>AGAG4 
330 C3="F+>D<F+>D<F+>D<F+>DER8ER8DR8<B 
340 C4="V14Q7 ER8GR8B2AR8 >CR8E2< V10Q5 
350 C5 = n 'D + B<B>BF + B<B>BEB<B>BEB<B>B 
360 ' 

370 D1="R2R2R2G2 

380 D2="R2R2R2C2 

390 D3="C262C2GAC4 

400 D4="GCGCGCGCG4G4C4C4 

410 D5="C4C4G2C4C4G2 

420 ' 

430 Z1="R4.H16H16C4-.H16H16C8M!8M!8M!8B16 
B16B16B16B16B16B16B16 

440 Z="BH! 16H16S16S16BH!8S16M32M32" :22=Z 
+Z+Z+Z 

450 Z3=Z+Z+Z+"BH !8C!8C !8C !8 
460 Z4=Z+Z+Z+"BH !8S16S16S16S16S16S16 
470 Z5="H8C8H8C8H8C8H8C8" :Z5=Z5+Z5 
480 ' 

490 PLAY #2，A0，B0，C0，D8I，Z0 
500 PLAY #2,A1 ，B1 ，A1 ，D1 ，Z1 
510 PLAY #2，A2，B ，C1 ，D , Z2 
520 PLAY #2，A3，B ， C2 ， D . Z3 



530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 



PLAY 
P し AY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 
PLAY 
PLAY 
GOTO 



#2,A2 
#2， A4 
#2，A2 
#2，A3 
#2，A2 
#2，A4 
#2，A5 
#2，A6 
#2，A5, 
500 
«：、、 ラ かな 



B ： 
A > 
B2, 

B2, 
B4. 
B5. 
B6. 
B5 



C1 , 
C3< 
CI , 
C2, 
CI , 
C3. 
C4, 
C5> 
C4 



D • 
D ： 
D2' 
D3, 
D2, 
D4， 
D4, 
D ， 
D4 



Z2 
Z4 
Z2 
Z3 
Z2 
Z4 
Z5 
12 
15 



クシ：！ ス -* スト 



確認 用 データ 使い方 は 50 ページ 



10>qB20 


20>RU00 


30>pV30 


40>NA10 


50>JN10 


60>gY50 


70>EH00 


80>A500 


90>mU00 


100>EH00 


1 10>1030 


120>S030 


130>Xw20 


140>A030 


1 50>rw10 


160>EH00 


170>8g70 


180>Xv70 


190>Zd60 


200>sX70 


210>wE70 


220>x580 


230>EH00 


240>6Ik0 


250>0QU0 


260>aFD1 


270>Iv40 


280>WgV0 


290>ZW70 


300>EH00 


310>6a50 


320>kYA0 


330>J jA0 


340>sHA0 


350>7L80 


360>EH00 


370 >gS10 


380>0S10 


390>cr10 


400>P130 


410>3M20 


420>EH00 


430>p0Q0 


440>YpN0 


450>WQ50 


460>7DA0 


470>BxA0 


480>EH00 


490>Qr20 


500>7s20 


510>2L20 


520>Em20 


530>2L20 


540>im20 


550>Nt20 


560>Su20 


570>Nt20 


580>Xv20 


590>Mw20 


608>Zq20 


610>Mw20 


620>OK00 


630>U7E0 





卜 ロイ 力 



富山県 • 井上清 一の 作品 

「弟の 教科書に のって いたの 
を 冗談 半分で 打ち こんだ J との 
こと だけど、 いいつす よ。 去年 

NHK の シリーズで 「社会主義 
の 20 世紀」 という ドキュ メン夕 



リー • シリーズ やって たの を 見 
たかな 7 ソ連の 行方が 気にな 
る 今 曰 この頃です。 環境汚染 も 
たいへんら しいし、 経済が 落ち 
着く とい いんだけ ど。 



10 CLEAR:CAL し MUSIC (1,0.1,1,1,1,1,1) 

20 A$(1 )="T132V13a2406L4R8ED8C<BAG+AER8> 

ED8C く BAG+AG— 

30 C$(1 ) ="T132V1 033305 L8R8EEER8ER8ER8ER8 

ER8ER8ER8EEER8ER8ER8ER8ER8ER8G" 

40 D$(1 ) ="T132V1 0333O5L8R8CCCR8CR8DR8CR8 

DR8CR8CR8CCCR8CR8DR8CR8DR8CR8D" 

50 E$(1 ) ="T132V13S13303L4A&AAEAEA>C<A&AAE 

AEAB" 

60 G$(1 ) ="T132V10CB8S8S8S8CB8S8R8S8CB8S8 
R8S8CB8S8R8S8CB8S8S8S8CB8S8R8S8CB8S8R8S8 
CB8S8R8S8" 

70 A$(2) ="R8〉GF8FER8ED8DCR8<B8>C8D8ERC8< 
B8A8G+8AR" 

80 B$(2) ="T132V13S)2406"R8ED8DCR8C く B8BAR 
A8B8>C<EEECR" 

90 C$(2) ="R8GGGR8FR8ER8EEER8DR8CR8CCCR8E 
EER8ER8EE4A4" 

100 D$(2)="R8EEER8DR8CR8CCC< R8BR8AR8AAA > 
R8CCCR8DR8DC4C4" 

110 E$(2)=" 〉C&C<G>C<A&AEAF&FE&EEEA く A" 
120 6$(2)="CB8S8S8S8CB8S8R8S8CB8S8S8S8CB 
8S8R8S8R8S8S8S8R8S8R8S8R8S8R8S8S4SCB4" 



130 A$ (3) ="336〉CC&C く B8A8BB&BA8G + 8AA&AG8F 
8EEE&E" 

140 B$(3)="316L8R8EA>CE&E&ESrER8<EG + B>E&E 

&E&ER8<FA>CF&F&F&FE&EE&EE&E&E&E" 

150 C$ (3)="R8EEER8EEER8EEER8EEER8FFFR8AA 

AR8G+G+G+G+&G+R" 

160 D$ (3) ="R8CCCR8CCCR8DDDR8DDDR8CCCR8FF 
FR8EEEE&ER" 

170 E$(3)=" M&AAEB&BBEF&FFDE&E&E8D8C8 く B8 

180 F$(3)="T132V1 0SD12O5L8E&E&E&E&EEDC く B& 
B&B&B&BB>CDC&C&C&C&CC< BAG + &G + G + &G + G+&G + & 

190 G$(3)="S8S8S8S8S8S8S8S8 S8S8S8S8S8S8 
S8S8 S8S8S8S8S8S8S8S8 S8S8S8S8S8S8S8S8" 
200 A$(4)=" 〉CCC<B8>C8DDDC8D8E&E&E8D8C8<B 
8AG+AR" 

21 8$(4)ピ く 5D36 し 4AAAG + 8A8BBBA8B8G+&G + &G + 
8B8A8G+8" 

220 C$(4) ="R8AAAR8AAAR8AAAR8AAAR8BBBBR8R 
A&AG+&G+A&AR" 

230 D$(4)="R8EEER8EEER8FFFR8FFFR8EEEER8R 
C&CD&DC&CR" 

240 E$(4")=""A&A>E<A>D&DDFE&E&E8R8RAEA く A" 
250 F$(4)="A&A&A&A>E&E&E&EDSrD&D&DF&F&F&F 
E&E&E&E&ERSRC&CD&DC&CfT 

260 G$(4)="S8S8S8S8S8S8S8S8 S8S8S8S8S8S8 

S8S8 S8S8S8S8S8R8RS4S4S4SCB4" 

270 FOR Z=1 TO 4=P し AY #2 . A$ ( Z ) . B$ ( Z ) . C$ ( 

Z) >D$(Z) .E$(Z) .F$(Z) .G$(Z) :NEXT 

280 FOR Z=1 TO 2rP し AY #2 ， A$ ( Z ) ， B$ ( Z ) ， C$ ( 

Z) ,D$(Z) ,E$(Z) .F$(Z) -GSCZ) :NEXT 



確認 用 データ 使い方 は 50 ページ 



10>3b30 


20>CJ し 


30>Hrh0 


40>LSh0 


50>4RF0 


60>8bA1 


70>tkJ0 


80>xlM0 


90>oPN0 


100>kwO0 


110>UV90 


120>Xup0 


130>9fF0 


140>h7c0 


150>b7O0 


160>srK0 


170>NeB0 


180>nCq0 


190>Mvq0 


200>b460 


210>QUG0 


220>OA し 


230>2NK0 


240>8rA0 


250>mUS0 


260>8qd0 


270>UDR0 


280>CDR0 



ダンシング モ アイ 



千葉県 • もずみ やすろ の 作品 

おなじみの もずみ ク ンの 作品 
は、 シン セ風 というの かデ イス 
コ風 というの か、 妙に 日本風 味 
の 曲。 これで モ アイが ダンス を 
踊って いる 場面 を 想像す ると、 



ちょっと シュールな ものが あり 
ます。 顔 だけで 踊る つての も 変 
だな。 途中の 速 弾 さ フレーズ も 
秀逸。 それにしても、 モ アイつ 
て 何の 目的で 作られた のかな あ。 



10 CAL し MUSIC( 1 ,0,1,1,1,1,1)： DEFSTRA-G:G= 

マ 1 36 た P し AY#2 , G ， G , G , G ， G\ G , G 

20 A1 ="S34V15L1605B2.B>C+DE" 

30 A2="D8C+80EF+8E8D8C+8D8" 

40 A3="a5L16BF+AF+DF+BF+GDEDC+EFF+" 

50 A4="R16BR16BR16BR16B16AC+EC+GC+EC+" 

60 A5 = "S)2405 し 16F + 8 く F+F+<F + F+>F + F + " :A5 = A5 

+ A5 

70 A6="a605L16BB-B>C+DC+DEF+EGF+EDC+<B 
80 A7="ffl8C+C+F+F+B-B-F+F+>S1 4E8DC+F+EDC+ 
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90 A8 = "S)32 し 32B4F + ABF + ABF + ABF + ABF + EDF + EDC 
■KBAGF + E" 

100 A9="L16F+8DC+F+EDC+B-4L32GF+EDC+<AB> 

C+" 

1 1 AA="DC + F + C + GC + AEBF + B>C + EF + AB>C + 4<B>E 
16<B>D16<B>C+" 

120 AB="L32F+8DC+F+DC+F+DF+DC+F+DC+F+ABA 
F+AB-BAGF+EDEC+<" 

130 AC = "aUL1605B<BB>B<BB>BB<A8>A<B-8>B- 
<AB-" 

H0 B1="324V1305L8F+ .A.BL16<G>GG<G>G<GG8 

>" 

150 B2="L8F+.A.BL16<AR8AR8A8" 
160 B3="a46V1 1 R206C+C+F+F+AABB" 
170 B4="32405DR8DR8DR16C+4C+4" 
180 C1="a6V11L205F+G" - 
190 C2="F+L16ER8ER8E8" 

200 C3="S!2^V13L1604"BR16>F + R16<B>F + <BR16〉 
F+8.F+<BR16>F+F+" 

210 C4="<F+R16>C+R16<F+>C+<F+R16>E8. E<F+ 
R16>EE" 

220 C5="05BR8BR8BR16A4B-4" 

230 t>1="S)6V" し 205DE" 

240 D2="DL16DR8DR8C+8" 

250 D3="a24V13L16R8DR8DR8D8 . DR8DD" 

260 D4="<R8AR8AR8>C+8.C+R8C+C+" 

270 D5="05F+R8F+R8F+R16E4F4" 

280 E1="ffl12V15L802B. >F+ . A< GB>GE" 

290 E2="02B. >F+. A<A16R8A16R8A" 

300 E3= n 02 し 8B. 〉D.EF+EDC+ n 

310 E4="<F+.F+.EF+ABA" 

320 E5="02L16B〉B<A>A<G>G<F+>F+<E>E<D〉D<C 
+ >C+< B>B<" 

330 E6="A>A<G>G<F+>F+<E〉E<D〉D<C+>C+<D>D< 



340 F0="V113A1 5R2M ! 1 6M ! 1 6M ! 1 6M !1 6M ! 1 6M ! 1 
6BSC! 16" 

350 F1="HB8.HB16BSCI8M! 1 6M ! 1 6M ! 1 6M ! 1 6M ! 8 
BSC!8BSC!8" 

360 F2="MC!8BSC!16M16M16BSH! 16BSH ！ 16BSH ！ 
16MCn6M16BSH!l6H16M16BSCM6BSC! 16BSC! 16 
370 F3="SBC!8H16SBC!8H16SBC!8H16SBC! 16SM 
!32SM!32SM!32SM!32SM!16SM!16SMn6SM!16" 



380 




B1 




E1 


."","V1305" 


390 


P し AY#2， つ 


B2,*"' 


,E2 


-F0 


400 


FORJ=0TO1 : 


FORI = 


3T03 






410 


P し AY#2,A1 ， 


B1 .C1 


,D1 ， 


El 


. F1 


420 


PLAY#2， A2, 


B2，C2， D2， 


E2 


. F1 


430 


NEXT:FORI= 


0TO3 








440 


PLAY#2，A3， 


B1 ，C1 


-D1 ， 


E1 


. F1 


450 


P し AY#2， A" 




，D2， 


E2 


.F1 


460 


NEXT:NEXT 










470 


P し AY#2，A5， 


B3."" 






.F0 


480 


FORI=0TO1 










490 


^丫#2，"" ， 


"".C3 


,D3. 


E3 


>F1 


500 


P''LAY#2,"" , 


.C4 


.D4. 


E4 


. F1 


510 


NEXT:FORI= 


0TO3 








520 


PLAY#2，A6， 


,C3 


i D3> 


E3 


,F1 


530 


P し AY#2，A7, 


"",04 


，t>4， 


E4 


, F1 


540 


NEXT:FORI= 


0TO1 








550 


PLAY#2，A6， 


"".C3 


,D3> 


E5 


， F2 


560 


P し AY#2，A7， 


,C4 


，D4， 


E6 


，F2 


570 


NEXT:FORI= 


0TO3 








580 


P し AY#2， A8, 


,C3 


>D3> 


E5 


,F2,A8 


590 


P し AY#2， A9, 


" n .C4 


, D4. 


E6 


.F2.A9 


600 


PLAY#2，AA， 


"",C3 


>D3> 


E5 


,F2.AA 



610 


PLAYtZiAB, 1 * 1 * ，C4， 


D4 


E6, 




620 


NEXT:FORI=0TO1 








630 


PLAY#2 ，へ B4，C5, 


D5 


E3 


F3 


640 


NEXT:FORI=0TO3 








650 


PLAY#2， AC, B4,C5， 


D5 


E3 


F3 


660 


NEXT:GOTO400 









確認 用 データ 使い方 は 50 ページ 



1 a \ 1 ^ pa 






/a 〉f a fiPi 

*T V / 1 M O K> 


コ） t* y \- u r\v 


O v /O LUC 


7 a >u n API 


U C ' I 1 圍 口 


" V ノ レ レ丄 B 




I 1 K) ノ i (J 10 


t £.V / IS C tl 


1 J) w ノ r \3 C D 




1 J v i' M W «J U 


1 v— ' v ^ f\ c u iy 


170>Gk50 


180>Na20 


190>t030 


200>1KN0 


210>mcF0 


220>tD40 


230>uM20 


240>3u20 


250>QB80 


260>Q960 


270>C150 


280>mq60 


290>mn50 


300>vn30 


310>nt20 


320>0EI0 


330>Q0F0 


340>YxE0 


350>xf H0 


360>m0 


370> し 5k0 


380>4m50 


390>b230 


400>Kh20 


410>KR30 


420>KS30 


430>5510 


440>WR30 


450>WS30 


460>eA00 


470>Wq20 


480>Yb00 


490>EI30 


500>xI30 


510>5510 


520>nM30 


530>eN30 


540>n410 


550>kN30 


560>bO30 


570>5510 


580>PR40 


590>eS40 


600>t V40 


610>AX40 


620>n410 


630>mQ30 


640>5510 


650>fW30 


660>0O00 







タ^クス マン 



北海道 • 福 士航知 s 田 中 一樹 



この コーナーに なかなか よい 
作品 をず つと 投稿して きている 
曰 人 組の 新作 は 、アルバム 「リボ 
ルバ 一」 から ジョージ' 八リ ソン 
の 作品 「タックス マン」。 いや、 



ていねいに プログラムして ある 
のに 感銘 を 受け まし だ。 エレ 
キ • ギターの リード • パー 卜な 
んかは 雰囲気が よく 出て いる。 
かっこいい。 



CALLMUSICd ,0,2， 1 ， 1 , 1 ， 1 ) ： P0KE&HFA3C > 2 



CLEAR 3000:DIM AX( 15) :F0R 1=4 TO 15 
READ A$:AX(I)=VA しに &H"+A$) :NEXT I 
CALLVOICECOPY (A^.363) :DEFSTR A - J 
DATA 0C00. CC1 8 > 0000 .0000. 4-001 .FFC2 
DATA 0000 >0000, 001 1,FFD1. 0000. 0000 



10 
4 

20 
30 
ん 
50 
60 
70 ' 

80 A0 = "S)6V15O5 し 4R1R2R4A8>CDDCEC く A&A8R4R1 
R2R4A8>CDDCEC<A&A8R4" 

90 A1="R1R2R8>C8D8C8E8R8CR2R8FEED8R8D&D8 
<B2AR2R4" 

1 A2="R1 R2R8>CEC< A8R1 R8 〉DC< BG8R1 R8 >CEC 
く A8R1R8〉DC<BG&G8fHR1 >" 

1 1 A3="D8R8D1 R2R4R1R1 R1 R1 R1 R2R8C8D8C8" 
120 M ゾ E8R8CR2R8FEED8R8D&D8<B2AR1R2A8>C 
DDCEC< A&A8R4" 

130 A5 = "R1R2R4A8>CDDCEC く A&A8W 

140 A6= n R1R2R8>C8D8C8E 讓 CR2R8FEED8R8D&D 

8<B2AR4R8AB>C<B>CDC&C8R8 く BA8>" 

150 ' 

160 B0 = n S)6V15O6 し 8R1R1 R1 R1 AR8A4&AAAA2F + R1 
R2R1" 

170 B1 -"AR8A4&AAAAR1 R1 R8A4G4G4GR8F4&FD2 & 
D4R2R4" 
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180 82=マ21?800£4ド+ 41^ + 4ド+ 4&斤+ 8^ + 2(?800£4^ + 

4F+4G4&G&G2R8DDE4"F + 4F + 4F + 4&F+&F+2R8DDE4F 

+4F+4G4&G&G1&G2&G4R4" 

190 B3="AR8AlR2R4RlR1RlR1R1R1 ff 

200 B4="R1R8A ん G4G4GR8F4&FD2&D4R1R2R4R1R1 

210 B5 = "AR8A2&A4&A2R1 RT 

220 B6="AR8A2&A4&A2R1 R2R8A ん G4G^GR8F4&FD2 
230 ' 

240 CCH9V1506L8R1R1R1R1DR8D4&DDDD2 く AR1 
R2R1" 

250 C1=">DR8D48cDDDDR1R1R1R1R1" 

260 C2= n <R2R8AA>C4D4D4D4"&D&D2R8 く AA>C4D4D 

4D4&D&D2R8 く AA>C4"D4D4D4&D&D2R8 ぐ AA>C4D4D4D 

4&D&DUD2&D4"R4" 

270 C3="F+R8F+1R2R4R1R1R1R1R1R1" 
280 05 = ^802&04"&02(?2瞻1" 
290 C6="DR8D2&D4&D2R1R2RI1R1Rr 
300 ' 

310 J0="D>R8D&D16<G16G16A16>C4D<" 

320 D0 = "S)63V10O3L8R1Rr + J0 + "DR8>D&D16<G1 

6G16A16>C4<R8R1R1"+J0+J0 

330 D1="R1R1R4">C&C16<F16F16G16B-4>C(HC&C 
16<F16F16G16B-4>CR4<G&G16C16C16D16F4&FDR 
8>D&D16<G16G16A16>CF4 n 

340 D3=" く V15R1"C[>DDDDD[>[>DDFG:>1G+12G12F12 & 

F16D&D16>D4<D4"L16G + GFGFF + L8D4D4&DDC + 24D2 

4C+24<B16>C+&C+16<B32>C+32<B32A32BA32B32 

A32G32A16B16<>CDDDDD>1G6F6D6FD16FD16F16R 

16G6F6D6>DY36,24Y20 - 1 82SDW32Y20 - 1 723W32Y3 

6>23Y20.64aW32Y20,5iaW32" 

350 D4="V10R1R1R1R2.R8D<"+J0+J0+J0 

360 D5="R1R1"+J0+J0 

370 D6= n R1R1R4>C&C16<F16F16G16B-4>CR^C&C 
16<F16F16G16B-4>CR4<G&G16C16C16D16F4"&F n + 
J0+">F4C4F4C4F4C4F4C4" 
380 ' 

390 J0= re DR8>D&Dl6<G16G16A16>C4R8《'：Jl= n D 
A16>D16R16〈G16A16>C16DC4&CX" : J2=" く CR8 >C& 
C16<F16F16G16B-4R8>" 

400 E0="333V1 5O3L8"+J0+J0+J0+J0+"DR8D4G1 
6A16>C4R8< "+J0+J0+J0 

41 E1="DR8D"16A16〉C4R8<DR8>D&D16<G16G1 
6A16〉"&C" + J2 + J2 + "<<GR8〉G&G16C16C16[>16F4 
R8"+J0 

420 E2 = J0 + J1+J1+J1+"C4"C&C16C16CCC4 n +J1+J 

1+J1+"C4C&C16C16C4C4"CCCCCC" 

430 E3=J0+J0+"D4D4616A16>C4R8<"+J0+J0+J0 

+"D4D4G16A16>C4R8<"+J0 

440 E4=" 〉"+J2+J2+"<<GR8>G&G16C16C16D16F4 
R8"+J0+J0+J0+J0 

450 E5="D4D4616A16>C4R8<"+J0+J0+ J0 

460 E6 = "D4"D4G16A16>C4R8<DR8>D&D16<G16G16 

八16>04&に+」2 +」2 + *"くく6(?8>6&6160160；16016ド41？ 

8DR8>D&D1 6 く G1 6G1 6A1 6 >C^&C< F4F4F4F^F^E4D4 

C4" 

470 ' 

480 J0 = "B4S8. B16B8B8S4" : J1 =*'CB8C8CS8C8CB 
8CB8CS8C8" 

490 F0="V1 5"+J0+J0+J0+J0+"CB4CB4B8B8S4"+ 
J0+J0+J0 

500 F 1="CB4CB4B8B8S4SB16S16S16S16S 16R16S 
16S16S16S16S16S16S16S16S16R16"+J1+J1+J1+ 
"CB4S8.B16B8B8S4" 



確認 用デ 一夕 使い方 は 50 ページ 



10>bY60 


20>v060 


30>Ow70 


40>wu60 


50>f D70 


60>6r60 


70>EH00 


80>4kT0 


90>SsI0 


100>dBU0 


110>k2B0 


120>EB し 


130>DU60 


140>7Wc0 


150>EH00 


160>hiE0 


170>qwF0 


180>W し E1 


190>DC60 


200>1 1C0 


210>9P30 


220>c8I0 


230>EH00 


240>F0F0 


250>9A60 


260>4T71 


270>5670 


280>wC40 


290>Mv50 


300>EH00 


310>5370 


320>6Ecfl 


330>ORI1 


340>ADg6 


350>JgB0 


360>qE30 


370>5XP1 


380>EH00 


390>6dJ1 


400>if d0 


410>ws61 


420>OMi0 


430>vub0 


440>WKW0 


450>NUB0 


460>F042 


470>EH00 


480>eVJ0 


490>U6Q0 


500>FHR1 


510>bBX0 


520>0Rj1 


530>weI0 


540>S790 


550>62N1 


560>QKN0 


570>Bp70 


580>xP30 


590>KR30 


600>jG30 


610>2U30 


620 ほ 30 


630>iW30 


640>5Y30 


650>j A00 









採れ、 

ill 

に の 紙 
はァを 

lij. 

のノた 
原 上さ 

S 養 4 

lis 
し い 所 
あ で ' 

^、さ、 I 
す ii 
H 

口 年 

グー 



謹 
f 



あ 1 
る 



や ③ 
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'B4SM8 



51 F2=J0+J0+J0+J0+J0+J0+J0+J0+J0- 
SM8SM8SM8SM8SM8" 
520 F3="CB4S8. B16B8B8S4"+J0+"CB4CB4B8B8S 
4"+J0+J0+J0+"CB8R8CB4B8B8S4SB16S16S16S16 
S16R16M16M16M16M16S16S16S8S8" 
530 F4=J1+J1+J1+"CB4S8.B16B8B8S4"+J0+J0+ 
J0 

540 F5="CB4CB4B8B8S4"+J0+J0+J0 

550 F6="CB4CB4B8B8S4SB16S16S16S16S16R16S 

16S16S16S16S16S16S16S16S16R16"+J1+J1+J1+ 



'TU4" : P し AY#2 .T$.T$.T$>T$.T$.T$ 



560 '•, 

570 T$= 
580 
590 
600 
61 
620 
630 
640 

650 GOTO 610 



P し AY#2 


A1 


B1 


C1 


D1 


E1 ， 


F1 


PLAY#2 


A2 


B2 


C2 




E2, 


F2 


P し AY#2 


A3 


B3 


C3 


D3 


E3. 


F3 


P し AY#2 


A4 


B4 




D4 


E4， 


F4 


PLAY#2 


A5 


B5 


C5 


D5 


E5. 


F5 


PLAY#2 


A6 


B6 


C6 


D6 


E6. 


F6 



音楽 センスの よくなる: k お TT め CD 



アン ビシ ヤス • ラバー ズ という 
の は、 アート • リンゼイと ピ一タ 
― • シ エラ一 の 2 人 組の a ニッ ト 
の 名前で、 アルバム 『グ リ一 ド.』 は 
'88 年に 発表され た 彼らの 2 枚 目 
の アルバム。 iM でも 新鮮です。 
この 2 人 は、 去年 姊；^ 坂 本 龍 
— <m## に も 出演 していた ので テ 
レビで 見かけた 人 もい るかな。 二 
ュ一ョ 一 ク 在住の 白人 ミ ュ一 ジシ 
ヤンで はもつ とも 冴えて います。 

» 分担 は、 ピー 夕一 *シ エラ 
—か' キ一 ボ一ド 兼 打ち こん ァ一 
ト • リ ンゼィ が' 作詞 • ボ一 カル • 
ギターと なって いるんだ けど、 ピ 
—タ一 0^ は どれ をと つても »：、 
MM. リズム も グイ ノリで、 打ち 
乙 み"^ の 軟弱 さ のかけ らも あり 
ません。 一方の ピーター は ノイズ 
寸前の ギ ターと 皮肉 な㈱ に ひよ 



うひょう とした！^ で、 このち よ 
つと 奇妙な カツ プリ ング が' アン ビ 
シ ヤス • ラバ一 ズの 魅力です。 ァ 
—トは 3 歳から 18 歳まで ブラ ジ 
ルで 育った 二と もあって、 大幅に 
ブラ ジルの リ ズムゃ ボル ト ガル 語 
が 導入され ていて、 豪快 ファン 
ク • ビート + ブラジル 風味、 ちょ 
つ と ァ バン ギャル ド でかな り ポッ 
プ というお すすめ CD です,」 




投稿 大 募集 



ゥァ. ー ジ. ンレ コ— ド \1900 円 




についての 資辑は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の講入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く た' さい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
ニ条 4 B ナショ ナル ビル 3F 
日本 テレ ネット 1 " リンクス .MSX-FANj 係 

く 電話〉 075-251-0635 




どんな 人と 話して いるの かわからない のが 本来の 
通信の 楽しみ だけど、 会って みるの も 悪くない。 



オフ A 秦レみ 



バソコ ン 通信の 本来の 楽 しみ 
は、 見た こと もない 人と 会話 を 
する ことで ある。 同じ 話題で 気 
の 合った 人と 出会い、 そして メ 
ールの 交換 をす るの は 楽しい。 
年令ち 職業 も わからない、 遠く 
に 住んで いる 人との 会話 はわく 
わくす る もの だ。 でち、 あんま 
り 気が合 ラ ので、 せっかく だつ 
たら 1 回く らい は 会って みたい、 
と 思う の も 人情だろう。 会って 
みたら、 意外に 美人の かわいい 
子だった りしたら …… なんてす 
けべ 心 もあった りする からね。 

そ 5 して、 通信 上で 気の 合った 
仲間で 実際に 会った りする こと 
を OFF LINE MEETING 
なんてい つたり する。 略して ォ 
フミと か オフと いう ことの ほう 
が 多い けど …… 。 その オフが リ 
ンクス ではけ っこラ さかんに 行 
われて いると いう。 



たとえば、 年令 別の コーナー 
の 30 歳 以上の 人の 集ま り では、 
会報 を 作って いるので、 それ を 
口実に ひんぱんに 顔を合わせて 
いると いうし、 イン ディーズの 
コーナーの 企画 屋 R-Team で 
は、 クリスマス 会 や モノポリ一 
大会 を やって ワイ ワイ 楽しんで 
いると ぃラ。 

さらに、 リンクス では 積極的 
に オフ を 主催して いる。 リンク 
スは 京都に あるから、 どうして 
も 集まりが 京都の 近くに かたよ 
つてし まいが ち だが、 去年 は滋 
賀 県の 信 楽 (陶器で 有名な とこ 
ろ） に、 リンクスの スタッフと 曰 
帰りで でかけた そろ だ。 今年 は、 
リンクス 内で 新年会 を 行って、 
ビンゴ 大会 やらな にやら 楽しい 
こと をめ いっぱい やったら しい。 

もちろん、 MSX のィ ベン 卜 
でも みんなで 顔を合わせて、 し 



遊 'アクセス ガイド J ■ 


CO 


• チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お一 い、 バブル ス くん/』 
Bam ネット/の スタッフと 楽しい おしや ぺり。 毎回 テ一 マ を 決めて 行 
う。 II 日 r フリー チャット だよ」、 18 日 「ID なし チャット」、 25 日 
「2 時間 耐久 • クイズ & なぞなぞ:^」。 
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暴 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3 週 勝ち 拔 いた チャンピオンに は 、オリ 
ジナル の フォー マツ ト （自分 専用の 才 リ ジナル 便 せん） をプ レゼ ン ト。 




• 『魔術師 妖精 学校』 課外授業 チヤ ッ 卜 

ネッ ト ワーク 上で 行って いる テーブルトーク RPG の 「魔術〜 j に 参加 
戀录 している キャラクタ 同士の 交流の 場。 いま までの 習練の^ ^ は ど 
んな もの か 話し合って みて は ？ 13 日 「體の 宴」、 27 日 「水の 宴」。 


ro 

ro 一： 


參 『ゼロ 子の 部屋』 

前回の 賴 平に 答えて 再来 日 （？） を はたす ゼロ 子 姫が、 リ ンクス 内で; 舌 
躍 中の 会員に • インタビュ一。 今回 は リクエスト 4 寺氣 いったい 何 
力 < 起こる こと やら。 


〜3/33 
好評 続行 中 


秦ネッ 卜 ワーク テーブル 卜ーク RPG 『魔術師 妖精 学校』 

魔； 封 妻い の 育成 を 目的と した 報での 生活 を、 テーブルトーク ゲーム 
の 手法 を 使って、 ネットワークで 展開す る。 希望者 は、 自^ 7) キ 
ャラ クタ を 登 §录 しょう。 



ばし おしゃべり を 楽しんで いる 
こと も 確か だけどね。 こうやつ 
て みんなと 顔 を 合わす と、 意外 
な 発展が ある こと も あるの は 事 
実。 まあ、 こんな こと はめった 
にないけ ど、 恋人に なつち やつ 
たりす る こと も ある。 これ は 実 
際にあった から、 ホラで はない。 
でも、 ふつ ラの 場合の 驚 さは、 



いつも 書き こみの 多い 人 か会ラ 
ととても 物静かな 人だった り、 
ものすごく 背の 高い 人だった り 
…… といった ところ。 
という わけで、 リンクス では 

また 5 月の ゴールデン ウィーク 
あたりに つぎの オフ を 計画して 
いるの だそう だ。 今度 は どこら 
あたりで やる のかな。 



MSX- FAN-NET 
• めいおう 星 通信 • 

今回 <m 刀メ 一 ルの掲 i^H は 去年の 

11 月の 末から 今年の 1 月め 始め。 2 
年越しな のた'。 ただ それだけ なんだ 



け ど、 なんだか すごい こ とのよう な 
、"する 力、 ら不, SSIo そして、 今年 
に 入って すぐに メール を くれた 2 
人 は 超 新 Ao 始めて すぐに メール を 
送って 〈れ ている。 なんだか 楽しい 
気分た '。 この で 今後 もよ ろし <。 
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TV フィルター FSII の 実験 データ 



TV フィルタ— FSH 使用 



店頭で 買えない 人はノ 、ガキ '電話で 申し込み 下さし ゝ。 



商品 到着 後 10 日 以内に、 商品 代金 + 消費税 + 送 ま 4600 円 を、 同封の 払 込み 用紙で 
郵便局から、 お送り く ださい。 返品の 場合、 返送 料 は 自己負担で お願いします。 



受付 時間 M»9'00~Pkl6:OC 
(株) サン クレス 卜 



電話 注文 a06(303)4152 



★1988 年 8 月 聖 マリ アンナ 医科大学 眼科 測定 

目の ピント を 合わせる 力の こと を 調節 力と いいます。 この 調節 力の 変化 を 測定す る 

ことによって、 1 目の 疲れ' -の 度合が わかります。 ゲ一ム を 60 分 連続して 行なった 場 

合、 TV フィルタ一 FSII を 使用す ると 調節 力 は ほとんど 低下せ ず、 目の 疲れ もな く、 



TV フィルタ" Fsn 
を 申し込みます。 
• 型 名 （ 型 用） 
• » 便 番号 • 住所 
* 氏名 ■© • 年令 
» 零 話 番号 



22'23 型 用 ゆ 5，980 円 
24*25 型 用 ゆ 6,480 円 
26，27 型 用 ゆ 6,980 円 
28*29 型 用 ゆ 7，480 円 



to サン ク レスト 植 田まで 



テレビゲーム 
から 目 





型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


記念 価格 


2，980 円 


3，980 円 


4,480 円 


5，480 円 



激 安の 2,980 円です が、 材質 は塩ビ (下敷の 材料) を 使わず、 コンビ ュ一 
ター' フィルタ一 と 同じく、 特殊 メタ ク リル (ガラスより 透明な 材料に 

しがいせん か しこう せん など とくしゅ かこう じゅし し 

紫外線 100% カツ 卜 可視光線 70% カツ 卜 等、 特殊 加工 した 樹脂) を 、 使 

よう ひんしつ ほしょう 

用して おります ので、 品質 は 保証いた します。 



全国で 大 好評. グ 目が 楽だク 目が 疲れない. グ 



この TV フィルタ一 の 事 は、 1 年く らい 前 
から 知っていました。 でも 広告 を 見た だけ 
では 、半信半疑だった ので, 買おう か 買う ま 
いか， ずっと 悩みました。 それで 今回， 買う 
ことにした 第 1 の 原因 は. 弟の 視力 低下 だ 
つたので す。 僕 も 受験が 終って テレビ を 見 
る 時圊が 少し 増えて 目が 痛くな り 出し まし 
た。 買って みて さっそく 取り付けたら 画面 
のちら つき がな く な り 目 が 痛 まなく な り ま 
した。 弟の 視力 もこれ 以上 下がらな いと 思 
います。 もっと 早く 買うべき でした。 
長野県 小 県 IB 東部^ 滋野乙 中 沢浩明 さま 
おたより ありがとう ございます。 



付けて みて， すぐに は FSI の 性 育 g がわ か 
ら なかった。 でも、 ゲーム を やり 始める と 
ギラ ギラゃ チラツキが ほとんど 感じら れな 
くて、 今まで， やっても 違め なかった 所に 
行ける ようになりました。 アドベンチャー 

ゲームと かで も、 小さな 文字が はっきり 見 
える ようになり ， 1 畤圊 以上 やっても ほと 
んど 目が 疲れる ような ことはありません。 
これで 目が 悪くなる こと を 気にせずに ゲ 一 
ムに 熱中で きます。 さすが、 FSI〃 

岐阜県 土 岐市泉 東 窯^ 5 本 多 篤史さ ま 
おたより ありがとう ございます。 




ルター は 「目 を 守る」 役目 を 果たし ます。 (被 試験 者 5 名の 平均 データより） 

目の 疲れ 

の 調節 力 0.02^ 



は ん 




ば い 



" な 丄 • つ- - ゆつ めい か てん リ （，はんてん 

ほ 具 店 (おもちゃ 屋） * ファミコン ショップ * 有名 家電 量販店 

おおがたし よ てん いらぶ らいき はんぱい 
き 大型 書店な ど一 部 地域で 販売いた します。 

TE し 06-720-7759 




去^ま^ 音隹 出 // 



★ ギ ラギラ や チラツキが な < な り 、 

目が チカ チカし ない〃 疲れない ガ 



, りよく てい か 1す ん いん 



1. 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛くなる ギ ラギラ • チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 

と < しゅ じゅ し &、 よう 

できる 特殊 メ タク リ ル 樹脂 採用。 

3. 小さな 文字 や、 かくれ キャラが はっきり 見える ので、 
目が 疲れない。 だから 高 得点が 出る。 

せんめい が ぞう きんきよ り あんしん たの 

4. 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テレビゲームが 楽 
しめる。 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ 番組に も OK. ク 



7 日間 無料 使用 0にグ 効果なければ 返品 自由// (通 信販 
売の み) 大型 フィルター も、 通信販売で お申し込み 下さい。 



！ 目の 疲れ: 

め iO.iiO: 



ゲーム 後 
の 調節 力 



フィルター なし 



^ 大阪府 東 大阪市 

T 柏 田 西！ 9. ほ 

W サン クレス 卜 

JPN 係 



販売店 

はん はい てん 



後 力 

ム節 

I 調 

ゲの 



前 力 

ム. 節 

-.- 調 

ゲの 



2 



前 力 

ム節 

I 講 

ゲの 



2 




き 合格の 秘密が わかる 



カラー 案内 



i プ レゼ ン卜 中/ 




★ 偏差値 急上昇// 受講 生 総数 



き 英単語 1 000 個をラ クラ ク 丸暗記 / 
• 歴史 年表 も 短期間 に アツ サリ O K / 
拿 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 / 
秦 定期試験なら 直前で も バッチ リ. / 



W 



※スーパー 暗記 法に は 次の コースが あり ます。 



大学 受験 コース 高校 受験 コース 



※当 講座に は、 この 他 「小 6 進学 コース」、 
「小 5'4 学力 アップ コース」 があります。 



：れが あなた 
： 合った 勉強 

法 だ # 






ラク して 勉強で き 

E らいいと 思ラ。 




. きりとり 線 . 




%， "ま 



に、 

一 





HI 



.: ■ 
□i<h 



HI 

en 
cn 

知 
き 

ゝゝゝ 
き 
ヌ 

三 
お 



cn 



CD 

ro 




7st 



曰^せ ^鄴 



画蒯 ^ ^鄹 



り * 脇 s ulw s#*n O^O^H ^ ti ？ - 





St 










CO 







…きりとり 線：： 



14 ^^ほ Aw- 



11ー6 一一 61 丄 I 



届 先輩からの メッセージ 




左の 八 ガキを 今す ぐ ポストへ/ 



れ はほんの 
一例で 3 



曰 本 進学 指導 センター 

03(3318)6111 



暴お 急ぎの 方 は 

お 電話で どうぞ 



亍 166 東京都 杉 並 区 
成 田 東 4-36 - 15 

f 受付/朝 9 時 30 分〜 1 
t 夜 9 時 ※年中無休 ) 



突破。 最強の 暗記 テク 



し C 




拳 主任 講師 

パンダ 先生 二と 
萩原 雄ニ郎 
先生 




現在の 受験 は 暗 
記で 合否が 決ま 
ります/私の 暗記 テクニック 
のす ベて を おしえましょう, 

独 自 の 暗記 法 を 駆使 し て 昭和 49 年 東大 理 III (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほとんど 卜 ッ フラ ンクを 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与えられる もの。） 



* あなたに 

一 番 合った 勉 

強 法 を 見つ 

ける 『学習 

法チ H ック 

テス 卜』/ 




武南 宏治 

一 東京大学 理 I 類 

慶応 大学 工学部 

(筑 波大 附属 高卒) 



ぼくの 東大 合格 作戦/. 

合格 は 暗記 量で 決まります。 数 

学で もそう、 国語で さえ 感情の 喑 

記です。 二の 割りき りと、 ス I ハ 

—喑 記法に よる 勉強- 1 そ 合格 へ の 

最短距離でした。 ぼくの 東大 合格 

の 秘密、 そして 現役て ハスで きた 

理由 を 明かせば 1 曰 記法のお 陰です 



植木 義満 

東京 * 大 附属 一 高 

(冓 葉 台 中卒) 



勉強が 楽しくな つた/. 

ス— ハ |喑 記法 を 冗談 半分で 始 

めた ところ、 非常に 整理され た覚 

え 方で、 喑記 事項が 多くても まち 

がえずに 覚えられ、 定期試験 がき 

て もィャ ではなくな りました。 受 

験 勉強 も 楽しくな り、 ほんとうに 

助かりました， 




す 



江 口 尚 美 

日 大ニ高 

(杉 森 中卒) 



E1 



ゲ I ム 感覚で 勉強/. 

フ ァ ミ n ン 感覚 で 楽しん て やれ 

るの が、 サイコ 1/. 世界史の 年表 

なんか、 覚える のが 才 モシ ロイの 

なんの つて 勉強なん かもと もと 

嫌いな 私 か、 あこ かれの 高校に は 

いれた の も、 この ス I ハ I 喑記法 




山 岡 信 一郎 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 

偏差値 アップに すごい 威力 \ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に？ 多くの 事枘を 覚え 

られ るか、 です： その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ；！， i け は、 チ ヨット、 すごい な" 



株式会社 マイクロ キャビン 

三 霧 県 四 曰 市 市 安 aSS- 3 - ほ TEL.0593!51)6d8? 



»-^^^^^> P M I C 1989/1990 MICRO CA 



Rising of The Redmoon 



: 19B9/I990 MICRO CABIN 





• Produce & Snsrmrio write/ 加 藤雅史 

• Game Design & Grapnic/ 柳 島秀行 

• Graphic/ 川口 洋 一郎' 青木 文秀 
» Programming/ 三 曽田明 • 山田浩 司 • 永 井 勝 也 

• Sound/ 新田 忠弘 '笹 井り ゆうじ * Image Illustration/ 菊 池通隆 

シリーズ 第 1 弹 

*CE32 CS32+E^fi 対応版 

好^^ 'ゾ! i'l ゾ 3.5"2DD 5 枚 組 IJt 



, MSX MUSIC 





INFORMATION DIAL 0(0593)53-361 1 «'91 3 月 25 曰 ポリス 夕- レコ一 ド より rxakll S FRAYjC[D¥2， 棚 (税込) 新発売./ 





「奄 の 末裔、 ここに 眠る。 

> 邪 H、 なれば 敎は ほ管ぁ ^5?ft: おん— 







暗黒 空間へ ルゲ イトからの 異形の 侵略者 は、 つ L 、に 地上 制圧 を 完成しつつ あった。 地上 を 救える の は 太古の 守護神で ある 竜の 血 を 

受け 港ぐ もの だけ だ。 「生命の 仮面 j を 抱き、 今 "竜 戦士" が 目覚める。 




竜 戦士 は、 全 6 エリア を 戦い 進む。 襄ぃ 来る 120 種 以上の モンスター 達 を 封印し、 最終 目 
的 地 1 "ヘル ゲイ 卜」 へと 至る。 



き ただいま スタッフ を 募集 中です。 詳しく は、 人事 担当-城内 （しろうち） まで 

■ 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ユーザ一 サポート 専 ffl 電話 を ご 利用く ださい。 

»092-771-0328 13:00〜，7:00( 土' 日 '祭日 を 除く） 

上記 時間外 はく トーク インフォ メ一シ ヨン〉 より いろんな 'ほ 報 を テレフォン サ一 ビスで お届けし ます。 
參通販 を ご 希望の 方 は 現金 鲁留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 



RIVERHILL SOFT 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区 舞 鶴 卜ト 10 天神 シルバー ビル 7F 
〒8I0 TEL 092-771-3217 



^—み^ コネ コネ 

COIUIP 画し 



DSDX#; 



特別 付録 コン バイ ル オリジナル 





"ION DELUXE 

つ- [IE 

• MSX マーク は アスキーの 登録商標です. 



¥E 9 980 

(我 别） 




■ 日本 物産/花の ももこ 組 (遊べる バ— ジョン） 國 アリス ソフ 卜/ DPS'SG (遊べる パ— ジョン） 

■ ももの き はう す/ ピ一 チア ッブ B 号 (遊べる バ一 ジョン） BMSX-FAN ^MSX マガジン 國 はいば-河内 の 八 ミンク パー ド刀ト ス 

■ コンパイル/ BGV (バレンタイン ゴ一ゴ オンライン 小説 (ひト 戦 16 前編〕 
/あ 一とぎ やらり い/マンスリー フォーチュン/投稿 プログラム/お便り コーナ一/ 編集 後記 

cs32ezs32+[ie— 8cm CD 1 枚 

Disc 2 枚 組 




» MSX マーク は アスキーの 登録商標です。 
► 編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります 力、 あらかじめ ご了承 
下さい。 ©1991 COMPILE DS#22 



バック ナン /\- のお 知らせ 

(表示 価格 は 税別） 

DS4 号 〗，908 円 

DS5 — 7 号 1,940 円 

ニュー DS1 月 号 2. 900 円 

ニュー DS2 月 号 '4 月 号— 12 月 号 1,940 円 

DSS20(3 枚 組） 2, 980 円 

DS#21 1,940 円 

DSSP 春 号 3. 980 円 

DSSP 初夏 号 4. 800 円 
DSSP 夏 休 5 号' 秋 号 ' クリスマス 号 3. 880 円 

DSDX=1 ルー ン マスタ一 il 3. 880 円 

DSDX ^ 2 魔 導師 ラル ノ 、' 3 . 880 円 

DSDXJt3 にやん び 3. 880 円 

真' 魔王 ゴルべ リアス 7. 800 円 

アレス タ /アレス タ 2 6. 800 円 

魔 導 物語 卜 2- 3 8. 800 円 

ランダーの 冒険 m-ffi に! g せ^ it! 術師〜 7. 800 円 

DS98 = 0(PC-9801 用） 2. 900 円 

DS98±I1(PC- 9801 用） 3, 980 円 

DS 準備 号から 3 号までと、 3 月 号 は、 完売し ました。 
冊 SS0~6 春 号 JAKERU でも 納入 可 



通信販売 を 希望す る 人 は. 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定 
価 + 消費税 分 3% と 送料 21Q 円 （速 連 (±420 円） を 商品名、 あ 
なた の 住所， 氏名， 電話番号、 機 « 名 を 書いた ものと一 繂に 

送って ください。 

八 ィ テっ >P5 八'： J コ 

お申し込み は、 あなたの ご 希望の 商品名 等. 必要 * 項 を 記入 
して 、根り 込み 用紙と 料金お E 便 局の 窓口に 差し出す た' け， 
後 は 商品が 一週間 位で 届く の を 待つ だけ = 



〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ボ一 ル広交 210 号 PHOINE(082)263- 6165 (ユーザ一 テレホン） 



n 



新 



聞 



1991 年 (平成 3 年） 2 月 8 日 金 躍 日 



(月刊) 




発 行 所 
日本 テ レネ ッ ト (株 
リンクス 事業部 

京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 ナショナル ビル 3 F 
電話 (075) 251-0635 



マイクロ キャビン コーナー/ J B 倶楽部 
コンパイル コ ーナ 一/八 ミン グ バー ドソ フ卜コ ーナー 



資料 請求 券 

MSX. f 



MSX パソコン通信 

THE LINKS 会員 
I 



國 お問い合わせ 

0120-251-063 




一 世界中で 話題 騒然 

ゲ —- ^ソフト 界に 

夢の 実現〃 



ソフト ハウス 大手 四 社に 

よる 「マイクロ キャビン」 

「JB 俱楽部 (リバ ー ヒル ソ 

フト )」 「コンパイル コー ナ 

1」 「ハミング バ —ド ソフト 

コ— ナ ー」 が、 一 月 一 一 〇 曰 

設立され た。 

中で、 パソコン がー 

家に 一 台 時代 I え、 ゲ— 

ム ソフト ハウス メ— 力 ー と 

ファンクラブ ュ ー ザ—^ 絡 

ぐ システムの 実現が swa 

れ ていた。 今回、 発表され 

た 『ソフト ラ^ j はメ ー 力 

1 から メッセ— ジを受 ける 



東洋の 魔 導師、 真 霜大松 

さんと 東洋の 魔女、 半田 百 

台 子さん は 銀の 実から 『ラ 

スさ と 呼ばれる 結晶の 精 

製に 成功した こと を醫 

表した。 

今から 一 〇〇 年 前に、 銀 

の 実に 魔力が 発見され て か 

ら 各界の 研究者に よって そ 

の 実から 魔力 i り 出す 方 



法が 考案され てきた。 この 

ラスタの 結晶 法 は、 魔力 を 

引. S すの が 容易な ばかり 

でな く、 機械 *Jffi 用しても 

引 *s せ 1 において 大ぃ 

に 期待され ている。 従来、 

魔力 を 扱う こと は 非常に 至 

難の 技と されて おり、 魔力 

を 十分 コント 口— ル 

にいた 魔法使い 達の 間で 話 



ことができ、 ュ— ザ— から 

の 声 を 発信して いくこと を 

可能に する、 まさに 長年の 

夢の 結実と いえる。 

各メ— 力 —の 特徴 まげ 

ると、 * マイクロ キャビン 

コ|ナ—/,ターボ只ソフ卜 

「FRAY」 の プログラマ 

—による SIG オペで ソフ 

トに 関す i 見 交換の 場 を 

設置 *Ji 部 m 謹 

「JB 第 楽 部」 (毎月 一回 

発行) と 連動 させ、 か 

ち ネット 情報まで ぺ —パ ー 



人気 殺到〃 

魔術師 妖精 学校 開校 中 




r ル と， «fs, を ひつ 

；,; ハイセンス；？ ^か、 愔し IS も 

ゴ I ジャスに ほど- ！ されて いる- 



題 騒然と なって いる。 

なお、 この ラスタ 結晶 法 

は、 学校法人 「魔術師 妖精 



でフィ ー ド バックし、 投稿 

採用 者に 特製の ス テツ 力 ー 

プレゼント！ * コンパイル 

n— ナ 1\ 社の 名物 男、 田 



中 氏と 直接 意見交換の 場 を 

持つ。 DS (ディスク ステ 

—シ ヨン) 投稿 コ —ナ ー で 

の 優秀 作 は DS 掲載と 賞品 



日米 共同声明 

夕 I ボ R 活用に 

新 展開 ガ： 



ま 

卜お 



プログラミング 界に 一 大 

ブ ー ム $*!fi した タ ー ボ 

R であった が、 その 高機能 

性に より、 関係者 は 頭 g 悩 

ませて いた。 政府 は、 Api 

の 光 コンビ ュ— タ— への 前 

研究に 不可 決な タ， -ボ R 活 

用に 『AiaT プ ロジェ 

タト』 を 日米 共同で 結成し 

たと 発表。 

ATisT プロジェクト 

により、 CPU の 高 き、 

FCM プログラミングの 情 



報 交換、 タ ー ボ R ュ ー ザ ー 

から 送られた プログラムの 

ダウン 口 1 ド et C . とそ 

の 活用 法は蠭 に i て 

いる。 

今後 MSX の 業 專ぇ 

i\ ^しい プログラマ ー 

達の 育成に 期待され る。 



を 進呈！ * ハミング バ ー ド 

ソフト nl ナ —く 口 ー ドス 

島 戦記 g 版" の 音楽 f よ 

つと だけ 担当した という ハ 

ィパ ー 河内 氏に よる ュ， I ザ 

1 コミュニケ 1 シ ヨン nl 

ナ， -を 設置：： と、 各メ ー 

力— 共、 各々 の 特徴 を 組ん 

だ アイデア を 出して きて お 

り、 国内 外の マスコミ 界で 

も 一面 トップ を 報じて いる 1 



チャンネル ゼロ 子 

再来 日 決定, 

十一月に チャンネル 惑星 

か &g 来日，^ ゼロ H ^が、 



学校」 で 独自の 精製 設備 を 

持つ ことから、 入学 11 受 

付 開始 以来、 大勢の 魔術師 

キ M の 若者 達が 殺到して い 

る 模様。 また 最近、 社会 問 

題と なって いる、 魔力の 制 

御 ミスに よる ラスタ 漏れ 大 

事薆 未然に防ぐ 価 憶に お 

いても、 評価が 高い。 この 

学校法人 「魔術師 妖精 学校」 

では、 入学 希望者 塞 時 募 

集して いる。 




一 一月に 再来 日す る ことに 決 

定 した。 前代未聞の スピ— 

ド来日 As つた その 要因 は、 

我が リンクス 国お 得意の マ 

スコミ 戦略で あつたの は 一一 1 

うまで もない。 番組 「ゼロ 

子の 部屋」 (チャンネルお/ 

毎週 木曜日 〜^： 

TO) が ゼロ 子プ ー ムの 引き 

金と なった。 リンクス 国民 

の 著名 人 を ゲストに、 ゼロ 

i が 話 を 聞く の だ。 安直 

な 番組で は あるが、 卜 ー ク 

番組 好きの 我が国 民。 予想 

どおりの 高 1 率 を 得、 飽 

き 性の 国民の 興奮の 冷めぬ 

うちにと、 今回 再来 日と な 

つたの だ。 そこで、 番組 制 

作 局から、 ゼロ 子 姫と 対談 

して 欲しい という ゲストが 

あれば リクエスト け 賜 

つて. i るとの 事。 【IDOO 

00050】 まで メ 1 ルに 

て 受付 中。 

が 現れる かと ひやひや は ^ 

ら はら。 その 原因 は、 こ ™ 

の レモン ちゃんた ちがい 一 

ずれ は、 あの マニアック 一 

な もの を 一 般 的に したと 一 

いう ハナ n (覆の 0>L 一 

の 事) になる という 恐怖 き 

感と、 SH、 やっぱり IS 一 



今、 全国 津々 浦々 で： 

ぎ やかな のが、 通称 "サ 

プ. ハナ コ" こと 「レモ 

ン 探偵 団」 と 名乗 ^ 五 

GK の ギャルた ち。 チヤ 



ン ネル の 画面に 『いそ 

いそ』 現れた かと 思えば、 

『力 ビ— ン』 と カラオケ 

Box に 突然 姿 を 見せた 

りと、 市民 はいつ 彼 i 



めない という 可愛い さの 

心の 葛藤が あると かない . 

とか。 そんな 市民の 心境 ^ 

は 鵜呑みと もせず、 いつ 一 

どこか &AI もな く 現れる 一 

レモ x« 偵団。 もし、 身 ™ 

近に 現， sto ヽ 本社まで 一 

籠 くれたし。 i 



今、 入会 申し込 <^9 ると モデムが 当たる 〃 

三、 〇〇8:(§8.料金五〇00:の6カ0&)の 

SJ 料金のお {S いのみで、 A つなら 入 A ェ 金と £K 費 を 

サ I ビスの 上、？： | 〇〇-8 に THE LINKS 

IBS モデム (NGAn) を プレゼント します。 まず 下の 

靠券 t 製 ハガキ に 貼り、 住所. 氏名-年齢. 醫 

を 明記の 上、 THE LINKS まで 送って 下さい： 



八ド 1 /刀：^ H7 テサ イナ- X スワ 



HUDSON CM 




コンピュータの 夢。^^ 



夢中に させる、 と は、: ^ 字 通り ^% 

夢の 中に いるよう な 気持ちに させる こと をい うので レ&。 

メカと 遊 ふ' ので はなく、 夢と 

コンピュータ. ゲームの 新しい; |^ー ジ 
こうあるべき だと 思いま^。 t 、• 



せろ 



"好お、、、 

、ゝ、 1な碑.ぶ、,、、、 

〜き, 

、- -〜 / 



ま 



森 产 



ま 



ザ' 



れ 



ゾメ し. 



'メ 



、ぜ 



ハドソン 独自の 教育 方式で 
コンピュータ. ゲーム. 

グラフィック デザイナーの 



養成します 

_ 4 —月 一 開— 校 



成 期間 顬 1， 月-^ ±B^Bt^ 
り 

願^ mSS^ ■ 仴 15 日〜 2 月 28 日 



験 國 一次 '储麵 

二 欠 (鹏） 



口 fe 免 条 | 

お Fc^Pbl^t I 



一次 3 月 5 曰 二 欠 3 月 20 曰 



籠 巿評 E¥ 岸 3 条 
5 丁目 4 番 22 号 
平 岸 グランド ピル 402 
八ド ソン コンビ ュ"^ 
^ ィ ナース スクール 株 



ご 希望の 方 は »| でお 送りいた します。 




TEL(011)822-3212 



Hiii 



自^ ど 人間の 調和が 大切な ように ノ、 ドゾン は 、コンピュータ ごん 間の 調和 を 大切に， ょリ 人間味 溢れた， 
よ') 人間 を 豊かに させる ソフトウェアの 開 をして きました。 コンピュータの 来 来 ご ソフトウェアの 可能性 を、 



人の、 氮 持ちの、 中へ。 ァー卜 新時代。 



よ') 多くの 将来性 ある 人達 ご 語り合いた、 



- そんな 思、 、て、 この度の スクール 開設 ごな りました： 



HUDSON COMPUTER DESIGNERS SCHOOL 



『ヌ 







• 大人気の 美少女 ゲーム 。その ブームの 発信 
地と して 常に 読者に 美少女 ソフトの 楽し さをァ 
ピールし つづけて きた 月刊 テク ノポ 1 J ス。 
その 大人気 コーナー 「レモンち つく • ワール 
ド J でっちかった キビし くも^: たかい 目が 作 
つた、 美少女 ゲームの 真髄/ 

參 すでに テクノポリス 本誌で 大 好評の 1 "ドラ ゴ 
ン アイん を 原作に、 さらに 練り上げた シナリ 
維つ と ゲ-マ ■© 心 をつ かんで 放し *t ん。 

會シ リアスな 場面に は それに ふさわしい マジな 

メッセージ o かろやかな シーンに は、 遊び心が 



V ふ！^ 

いっぱいの キャラ 達の セリフが、 絶対 大满 足。 
メッセージ データ だけで 当然〗 メガ を 超えます。 

• 美少女 ゲームの 命と ちいえ る 200 枚 を 超える 
ゲーム 画に は、 卜 ジブ グラフ イツ 力一 をお しみ 
なく 総動員 。最高 レベルの 蘑色 技術 は テク ノ 
ポリスなら では 

• そして スーパー 'レベルの BGM 音楽。 オーブ 
ニンクから エンディングまで、 雖を 大事に し 
た 音楽 づ< りが、 25 曲 を 超える 新曲 をデ イス 
クに 押し込んで しまいました 。流れる リズム を 
大事に した 美少女 ゲームの 新 卜 レン ド。 



賣 



皇女 アイ ネスと 育った 一角 狼ジ エア 。平和な 惑星 ガール ドリア。 しかし 皇^ 7 リンドが ある 日 突然 姿を消した。 身代 金目 あて 

の 誘拐 か 7 それとも、 不穏な 計略の 前 ぶれ か 7 曰が たつに つれ、 皇子 行方不明 は その 波紋 を 広げて ゆく。 そして 他の 国々 
を驗 込む 大戦の 危機に 直面す る 。一角 狼ジ エア は アイ ネス を 守る 女 衛士フ リツ 力 や 各国の 美女 達の 助け 雄り て、 
に 向か 5 惑屋蕭 回 きる CW)、？ 運命 を 『渡り 星" と は？ そして 最 i( 識た ドラゴン アイ ズ！ 
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通信 販売 を こ-希望の 方， ソフト 名 '棣 種名 "住所- 
氏名 '電総さ 番号 を 明 ^の 上、 TMERU 事務局 ま で 
必ず 現金 害留 でお 申し込み 下さい。 （aw は です) 



〒467 名 古屋市 瑞^ 区 苗代 町 2 番 I 号 
ブラ ザ一 工業 
新 事 # 推進 室 

TAKERU 事務局 （052)824-2493 
東京 営業所 （03)3274-6916 
大阪 営業所 （06)252-4234 



MSX'FAN の 既刊、 新刊 ご 案内 



MSX7P グラ 膽ぉ ン 50* 
ファン ダ厶 ライ ブラ! J—® 

定価 880 円 (税; 入) 

お 待たせ./ ついに ファン ダム ライブラリ 一@ が 発売に なった。 

M ファンで もっとも 人気の 高い プログラムの ページ を 集めて 1 冊 

の 保存 本に。 今回 は、 ）ggo 年 5 月 号〜 10 月 号で 掲載した ゲーム • 

プログラム のなか 

から 5D 本 を 厳選し 
て 掲載。 そのほか 
サウンドと ビジ ュ 
アルの ミニ ァー卜 
「AV フォーラム」 
や VRAM 関係の 
記事 を 再構成した 
ページ も 見逃せな 
し、。 プログラムの 
初心者から、 マシ 
ン語を あやつる 人 
まで、 プロ グラ 
厶 • ファンの ため 
驪 の ライブラリ一./ 




エルフ 美少女 アル 八ム 

定価 1.3B0 円 (税込） 

美少女 ソフ 卜の 大御所 エルフから 発売に なった 全 ゲームに スポッ 
卜 を 当てた、 エルフ ファンの ための 愛蔵 本。 ゲームの なかに 登場 
する^ o 名に およ ぷ 女の子 を 集めた 名鑑 は 圧巻 だ。 大ヒッ 卜 作の 

「ドラゴン • ナイ 卜 」 や 最新 作の r ドラゴン 'ナイト II 」 の ダン ジョン 
マップ や 秘蔵の 原画 も 特別 収録。 また、 エルフの 名作の 紹介 ももち 

ろん ある。 さらに、 エルフ 
へ 潜入した レポ 一 卜 や イン 
夕 ビュー 記事 は、 ひとあじ 
違った エルフが のぞけ る。 
そして、 おまけ は 注目の 袋 
とじ。 これで キミ も エルフ 
の 美少女に 大 接近 だ。 18 歳 
以下の 人 は、 その 年に 成長 
する まで 絶対に 開いて はい 
けない というい わくつ さの 
企画 だ。 また、 ポリス 夕 一 
から 発売に なった CD の 裏 
話 もこつ そり 教えて しまお 
う。 とにかく エルフに どつ 
^り はまれる 本な の だ。 



X68000 COMPLETE 
BOOK 

定価 1,200 円 （税込） 

シャープの XS8000 の ファンの ための 愛蔵 本。 目玉の 記事 は 
新 X6S0Q0 企画 部隊への 直撃 イン 夕 ビュー。 来年の 春に は ど 
んな マシンが 登場す るか、 注目の 話が いっぱいだ。 もちろん 新 機 

種の X6 曰 OOOSUPER 
HDWMC0SX-WINDOW 
についての 特集記事 も ある。 
そして、 市販の パッケージ 
ソフ卜 を 全部 網羅して いる 
ところが すごい。 ゲーム、 
アプリケーション、 ユー テ 
イリ ティ、 ツールと 何でち 
ある。 さらに パソコン通信 
で 手に入る フリーウェアの 
紹介 も 見逃せない。 カラー 
ページ も 半分 以上 使って、 

見せる 見せる。 ユーザー 以 
外の 人 も 見て いて 楽しくな 
る 本。 





お求め はお 近くの 本屋さん へ 

〒 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0- 1 003(3433) 623 1 



徳間 書店 



『ファン タム ライブラリー ®』 の ティ スク版 は 
全国の タケル C) で 好評 発売中/ 

zsacsa2/2+-(iixi '2， 8 oo 円 （税込） 

上の 欄で 紹介して いる 『ファン ダム ライブラリ 一©』 に 掲載して いる 全 プログラム を ディスク ！ 枚に 収録。 1 本 ごとの ソフ卜 は メニュー 画面 か 
らかん たんに 選べる (まか、 マニュアル も それぞれ 画面 上で フォロー。 もちろん、 本 を 持って いるので メニュー 画面 も マニュアル も 必要ない とい 

う 人に は ファイル 名 入力 だけです ぐに 遊べる。 リス 卜 を 見る こと も、 自分 用に 改造す る こと も OK だ。 中身 は 合計 50 本の ゲーム. プログラムと 
いう わけ だから、 2. B00 円と いう 価格 は 超お 得。 販売 は、 左の 表に ある ソフ卜 ベンダ一 タケルで 行って いる „ ぜひ、 よろしく./ 



ゲーム 十字軍 Vol.3 

定価 980 円 (税込） 

月刊 MSX • FAN こと 本^で 好評 運 載 中の MSX ゲームの ウル 
技 を 集めた 「ゲーム 十字軍」 を 1 冊に まとめた 本。 1 年に 1 冊 作つ 
て、 今年で 3 年 目。 3 冊 目が この 1D 月に 発売に なった ばかり。 過 
去 1 年に 発売に なった ゲーム を 中心に 不滅の 名作 ソフ 卜に 関して 
の ヒン卜 や 攻略、 マップな ど を 圧縮して 収録。 ゲームに すこしで 

もつ まっている 人に おすす 
めだ。 さらに、 いろんな ゲ 
ームに 登場す る 美少女 を 集 
めた 挑 色 図鑑 もお いしいと 
ころ。 また、 シ ミュレ一 シ 
ヨン ゲームの 攻略 記事 を 集 
めた ス卜 ラテジ 一の ページ 
も ある。 巻末に ゲーム • ミ 
ユー ジック の リス 卜が つい 
て、 ゲ一 厶づ くし、 という 
わけなの だ 3 ゲーム を 買つ 
たけ ど、 最後まで 行けな く 
て もったいな いな、 くやし 
いな、 と 思って いる 人に と 
くに 買って ほしいな。 
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, 1 か 月の 訓練で 0.2^0 も 夢で はない/ 




©1987BERESF0RD, VISION THERAPY INCORPORATED ★ ァメ リカ 視力 回復 協会 編 





き 器具 や 薬 は 使いません。 視力 回復の 理論 を 築い 
たべ イツ 式 訓練 法に よりあな たの 眼 は 救え ま す. グ 



強度の 近視で も、 あきらめるな/ 遠視、 乱視 も 
訓練し だいで、 視野 は ァザャ 力〃 



視力で お 困 リの あなたに 朗報です。 自宅に いながら、 訓練が でき る 視力 

|"| 復の 最新 7 ログ ラムが ァメ リ 力から け もし、 今 全 111 で 大変な 評判と なつ 

ています。 も！： も と 近 • 遠 ■ Sift • £眼 な ど は 眼の 病お ではな く 、 網膜の 
像の 焦点が 合わない ために 起る 視覚 的な 現象です。 当 講座 は 全米で 絶賛 さ 
れた 《トレーナー システム》 を 採 111 し， 眼の 自然 回復力 を 強化しながら， 
効果 を I-. げ， あ なた の K を よみがえ ら せま す。 



ラ クラ ク 安心 トレーニング。 わすり わ 
しい メガ ネ* コン タク ト はサョ ーナラ / 



視力の g えの は 緊張 ゃス トレスです。 当 講座 
なら それら を ときほぐ し、 枧 力 を 強化す る 25 の ト レ 
一二 ング メニューに 従い、 『朝 晚 20 分.. 1 続ける だけで 
ムリ なく 楽しく， 13 標を 達成で きます。 

特に 小 , 中 • g の 10ft の 近視に は 高い 効果 を しめ 
し、 早急の' 大：け が あなたの 眼 を 救います。 メガ ネゃ 
コン タク トは 何かと 不便な もの。 

あきらめる liij にあ な た も 体験 してみ ません か Z 

參当 プロ グラ 乙の 開発 者の ご 略歴 

參 ユージン クオ 一リー 博士 カリフ オル 

ニァを 中心に 視力 眼科 博 ヒ として 視 
わ M 愎 法と 科学的な 眼の 研究、 実際の 訓 
練 ^« を 続け， この プログラムの 開'/ £ に 
» めた。 * ベレス フォード 博士 レス タ 
一大 学の 理学 • ff 学 博士号 を もつ 英国の 
- 科学者。 現在 ァメ i) 々の 科学 発展 協会 会 
i I で. 凇 W 検眼 As * \& <i で ご 活躍 中。 




体験 者の 喜びの 声 



中学に ヒ つた 頃から 視力が 落ち、 回復 
センタ一 で 訓練 をし ました。 しかし 失戕。 
現在、 "Wfl ゆ: で トレ一 ニン ダ屮 です が、 

効果 は 抜群 ノ 両眼が l.o ia 匕に な りそう 

です。 （島 田 龍 也さん。 15 才） 



ユー 



WLiiii サッカー を やって いて メガ ネをか 
ける 必要 を 感じて いました 力、 最近に な 
つて プログラム を 開始。 3 か H 後の 運お 
^許の カ検 なに も バス し， 0.8 以上に ァ 
ッ プ…。 （加 藤 建 二さん。 20 才） 



※当 講座 は綠 内陣 や 白内障な ど、 眼の 疾患 を 治療す る もので は 
なく、 これらの 視力 障害の 方 は 専門医に ご 相談く ださい。 



お急ぎの 方 は 
お 電話で どうぞ グ 



S 東京 03-3318-61 11( 嗎 

• 受付 ： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 (年中無休) 



左の 八 ガキを 今す ぐポス 卜へ. グ 



iglfE 新時代へ 向けて 

k お 力 二へ —: 1 ― ■■ . ■— T I 



日ソ 交流 新時代へ 向けて、 東京 
モスクワ 間 を パイブ ラインで つな 
ごうと いう ビッグ プ ロジェ ク 卜が 
動 さ 出した。 

落ちて くる パイプ ブロック を 組み 
合わせ パイ プライ ンを BWWPill 
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^/ 4 月 12 曰 

^kr 発売 予定 

ファミコン 

ROM 力 セッ卜 

4，900 円 (税別） 

発売 株式会社 徳閻 書店 

〒105-55 東京都 港 区 新橋 4 -10- 1 
制作 徳闔 書店 インター メディア 株式会社 



フカ ーラ L\ 



塾長: よつ ちゃん 




原稿 を 書いて いるの は、 1 月 ほ 曰の 夜、 
休日 出勤 はま あいい として、 イラク 情 
勢が 緊迫して いると いうのに、 冗談ば 
かり 書いて いていい のだろう か。 



車 社会な の だ。 毎 曰の 交通事故の 件数 を 見 
ると びっくり します。 ま、 実際に 仕事と かで 
車が 必要に なると、 なしで は 暮らせなくなる 
の も 事実です けれど。 東京の 空気 は 排気ガス 
で 相当 悪化して ます。 この 前 京都に 行つ たん 
だけど、 市内で も 東京より はかなり 空気が き 
れいでした。 じゃあ、 空 を 飛べる ように すれ 
ば 交通渋滞 も 
ましになる か 
な、 というの 
が 浜 岸 クン 

(MSX t) の 
『そらと /3\ く 
る ま j 美しい 
です— o フワ フワ 動く のが 気持ちいいです 




そらと/ぶ くるま * 國 福井県' 浜 岸 雄 



1 DEFINTA-Z ： CO し OR 1 5 ， ， ： SCREE 
N5:SETPAGE. 1:CLS:LINE(0，1)- (6 
，1 J ： し INE(1 ，3) — (5，7) , ，B: し INE(0 
，9)- (6，9) :L 厦 （3，0)-(3'10》 :LI 
NE(1，5)-(5，5) :FORA=0TO9:LINE( 
29+A.A/2)~STEP(-19 ) 9) I 7:LINE~ 
STEP C6, 30 ) ,4:LINE-STEP(5.23) , 
2 : F0RB=8T01 5 ： し INE — STEP(1 ,4) ，B 

2 NEXTB ， A : F0RA=1 T019 = し INE ( 1 9+ 
A,15-A/2)-STEP(6.30),5:LINE-S 
TEP ( 5 . 23 ) . 3 : F0RB = 8T01 5 : L INE-S 
TEP ( 1 -4) . 8 : COLOR= ( B . , , ) :NE 
XTB.A:FORA=0TO10:FORB=0TO6 

3 P=POINT(B f A): IFP=1 5THENC0PY 
(10,0) - （38 + 5 + 28 + 6 ,113) TO (108- 
B+*19 + A*10 ( A«5 + B«9) ， ， TPSET:NE 
XTB.AELSENEXTB. A 

4 F0RA=9T01 5 : C0L0R= ( A-1 ,6,2-2 
) :C0 し 0R= ( A， 5 ,1，1):C = A- 16:SETA 
DJUST(0.8，C) = C0 し OR=(7，0，0，AB 
S(Cw.8) ) :NEXT: F0RA=1 5T09STEP- 
1 :C0 し OR=(A，0，0,0) :C=A-16:SETA 
DJUST(C«.8，C) :COLOR=(7，0，0，AB 
S (C*.8) ) :NEXT:G0T04 
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O まず はじめに L I NE 文で 線 を ひく O 最初 は 白て タト 形 を 表示し ます 

浜 岸 くんの 2 作 目 は 『すごい くるま』。 崖に 
向かって 走って きた 車が 急 ブレーキ を かけて. 
ぎりぎりの ところで どろに かス 卜ップ する、 
という チ キチキ マシン 的な シチ ユエ ーショ 
ン， ギャグ。 土け むりの あがり 方、 車が スピ 
ン すると ころが なかなかす ばらしい。 え 一と 
高速道路 を 走って いると、 しばしば 事故の 現 
場 を 目に する ことが ときどきあります が、 こ 
れが 怖い。 明らかに ガードレール を 越えて 崖 
の 向こうに 飛び出した 形跡が あったり して、 
事実 は 漫画 (まど ラま くはいかない。 




o ちゃんとした ァ 



こなつ てるのが すばらしい 



すごし 、< る ま * 園 福井県 • 浜 岸 雄 



1 COLOR 1 .4. :SCREEN5 :SETPAGE1 
， 1 ： C し S ： LINE (40 , 12) - (2 . ) . , BF ： 
LINE — （6， ん） . 4- - BF ： FORA = 0TO1 :CIR 
C し E(6 + A«13，12) .3.5: PAINTSTEP C 
i 0) . 1 » 5 : LINE (29 + A«7 ， 13) -STEP 
( 1 ， 1 ) , 1 ， B : LINE (9 + A*20 , 2) -STEP 
(8.3) .3 - BF :NEXT 

2 FORA=0TO30 :C=0:FORB=1TO25ST 
EP1+A A 2/18:COPY(8,0)- ( B . 14+ (A 
>13)*2)T0C (A-FIX(A/6)^6)h40+C 
.22 + FIX(A/6)*f20) :C = C + 1 :NEXT:F 
ORB = 0TO25STEP1 + (25-AJ A 2/300 :C 
OPY(26 + B，0)-STEP(0，12-(A>4"2 
)T0( ( A-FIX t A/6) *6)*40+C»22+FI 
X ( A/6 ) «20+ ( A > 23 AN DC 〉 7 AND A< 30 ) 

(A〉24) ) ) :C = C+1 

3 CIRCLESTEP(0 ? 4- ( A< 1 10RA-RND 
(- TIME )«3>24) "20 + RND ( - TIME 》《 
9) ,2，14，RND(-TIME)«6,RND(- TIM 
E A 3)*6:NEXT:NEXT:LINE(26，0)-( 
26， 13) ，4 

4 SETPAGE0 ， : C し S ： し INE ( ， 65 ) — （ 
255，211),8，BF:LINE(3，60)-(30， 
21 1 ) - 4 : PAINT (0,65) ,4-:F0RA = 1T0 
1 56: COP 丫 （ ， ) - (26, 1 " , 1 TO (25 5 
-A, 50) :NEXT: FORA=0TO30 : COPY ( ( 
A-FIX(A/6)w6)«40 .20 + FIX(A/6)»t 
20) -STEP(37 , 1 6) - U0C99-A^3+ (A 
>24) +^4, 48) : FORB = 0TO1 5- ( A = 30 
1500 - （A = 29"700 

5 NEXTB»A:G0T04 



O カタ カナの タイ トル も 付けて 赤くなる 
この ページの 下に 応募 規定が あって、 来月 

掲載の ものから はお 字 X29 行に 限定す るつ も 
りなんだ けど、 今回 は 例外 あり。 先月 号のお 
題の 「MSX • FAN」 の 最高峰、 おめ あて ク 
ン （MSXt) の 『夕ィ 卜ル』 です。 これが よく 
できて いて、 たしかに 表紙の M ファンの ロゴ 
に そっくり。 L I NE 文と DRAW 文で 作つ 
てるんだ けど、 まめです な あ。 



夕ィ卜 J レ * 釅 鳥取県-お めあて 



1 SCREEN5:C0 し 0R4,1 :C し S:SETPAG 
E ， 1 ： COLOR ， 1 5 ， 1 5 ： CLS ： F0RJ = 3T05 
:C0 し 0R = ( J ， 0，0，- U〉3)w5):NEXT 

2 0PEN"GRP: "AS#1 : X=2 5 5 : S ETP AG 
E，0:FQRJ=0TO8:READ し： LINE(0,L) 
-(X»L):GOSUB8:NEXT:LINE(62»0) 
-(B.154):GOSUB8:LINE(81-0)-C0 
. 203) :GOSUB8:FORJ = 0TO21 : READS 
，E:L 厦 （S，0)- (E,21 1 ) :G0SUB8:N 
EXT:LINE(154,0)-(X,170) :GOSUB 
8:LINE(172,0)-(X»U0) : COLORS 

3 DATA6" 80 ，94， 1 00 , 1 06 ， "4 ， 13 
4, 140 , 1 56. 53, 53.72,72. 1 28. > 1 
48，21 ， 152，26， 10， 138,30， 158， 17 
4， 46， 194， 66 ,64, 1 50,8" 170， 132 
» 132, 138 . 138 . 140 . 140 . 160 > 160 > 
214.130. 234 , 1 50 . 184 , 1 84,204 , 2 
04 ， 222 ， 222 ， 226 ， 226 ， 244 ， 244 

4 FORJ = 0TO1 : SETPAGE , J : DRAW'BM 
202，80し1811 —2ん ， 54U20R7M + 6 ，一 1 なし 
13U6R16M182，80L^2D58M128 ,1108 
R4D4R6U8L6D4BL^M138，94U16R9M1 
56 f 64L20M120»90Ml16- 80L36M74 ， 
90D16M + 8. 13M72， 1 36U56 し 1 9M- 4 ， 8 
U8L19M6， 140R19M31 ， 1 28D6R18 

5 DRAW"M+4>-6D12R35Ml0l . 1 18M8 
9,98M98»84M+10.26M80 , 156R20M1 
16， 130M + 4 ， 1 0R58M + 6 ， - 14D14R18U 
60BR2D60R18U28M + 4 ， 8D20R18U60L 
18DUn222 . 8 L 1 8 " :NEXT : PAINT (4 
,90) : PAINT( 1 34 , U ) : PAINT (22 
， 90 ) : SETPAGE , : F0RJ = 1T07 :COL 
0R=(5.J-J>INT(4+J/2)):NEXT 

6 G0SUB8 : SETPAGE 1 i 1 : F0RJ=7T01 
STEP - 1 : COLOR- ( 1 5 ， J ， J ， J ) :NEXT : 
C0L0R3 : PSET ( 1 54 , 71 ) , 1 ： PRINT#1 
，"ェ 6 エス エツ ヮス • ファン'' ：G0SUB8:GOSU88 
： F0RJ=1 T07 :C0L0R=(5，7，8- J，8 - J 
) =C0 し 0R= (3 ， J ， 1 ， 1 ) :NEXT 

7 IFSTRIG(0)THENCLOSE#1 :RESTO 
RE3:G0T01 ELSE7 

8 FORT=0TO5 : NEXT: RETURN 



おなじみの 藤 井 石材 店 くん、 今回 は 3 本 採 
用で、 称号 はズ ドラ 卜 ニーチェ 再 見と 進化し 
ました。 規定 部門の ほうの 作品 内容 は、 あり 
がちな アニメーションなん だけど、 同 夕 イブ 



90 



USPS 



レ 2释><29^ 以内の オリ ジナ W 乍 品： ：f 原則として ハガキ または 封 害で。 ③ I 行 2m 吉め、 行 番号 は 赤字で 害く： '1 作品 名と 作品の 内容 説日且 住 
所 （〒と a も） '氏名' ペンネーム • 称号 （あれば） を 明言 匕 【あて 先】 M ファン 鶴 部 • A V フォ 一ラム 「自由き ぼ，」 または 「職 部門」 へ。 ※ファン ダ 
ム などへの す 高 ディスクに A V フ才一 ラム 応募 作品 を 入れても 可。 ただし、 手紙 はかならず 別に 用意して ください。 



一お わ ひと IS 正 『木星，」 の 行^、 5 行 目：：： 文字 目の 「ー」 は 「I」 (アイ) でした。 おわびして 訂正し ます。 ごめんなさい、 もうしません。 



の 作品が いろいろ あるな かで、 いちばん まと 
まって ました。 東北 自動車 道 を 走って いると 
どこまでも まっすぐに 道が 続いて いると ころ 



があって、 ァ メリ I 
カン • ロック を 聴 
いている ととって 
も 爽快なん だけど 
眠たく なりやすい I 
ので 注意が 必要。 ■ 




危ないです。 Oil はまつ すぐ、 地祸 泉まで 続く 



車で GO * ■ 岡山県 'ズ ドラ 卜 ニ 一 チェ 再 見 藤 井 石材 店 

10 SCREEN5 ： COLOR 1 5.0.10:J=1:N 
= 0:FORI=2TO25: J = J«1 . 1 :N = N + 1 :L 
INE ( . J*I ) - （256， JM + l + 2) -NMOD 
8+1 i BF :NEXT 

20 LINE ( 130 , 0) - (0 ， 220 ) ： し INE ( 1 
30 . 0) - (250 .220 ) ; PAINT C . ) : PA 
INT(255.0):LINE(130,ia)-(20 I 22 
0)，9:LINE(130，0)-(230， 220 ) -9 : 
LINE C 1 30 . ) - C 100 .220) » 9 : LINE C 
130 ，0) - （160, 220) ,9:PAINT(128. 
1 ) , 9 : PAINK 132 .10) .9 
30 C0L0R= (10>2>2.7):COLOR=(15 
,1.4,1) :C0L0R=(9 . 1 . 1 . 1 ) : LINE ( 
0.0) - (256 .7) . 1 . BF 
40 F0RC=1TO8:C0LOR=(C.6-6.6) : 
COLOR=(C. 1.1.1) :NEXT:GOTO40 



自由 部門 潜水艦に 乗って 



※この コーナ— の 掲載 プログラム は、 無 印 =CS3(R AM 8 Kl^LL)Ct2j2/2+ 用、 * =C^j2/2+( V R A M64KJ^LL) 用、 
* * = CSfc/2+(V R A MI28K) 用、 * * * = C232+ 専用です 



Jf^K^^ 【»f# 典】 採用 ^^員に 掲頓志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M 」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MSX, MSXt. MSXtR と 5 
£^1：："/> SPf で 昇 ま 「MSXit^ 者に は M ファン 繊テレ 力、 「MSXtR」it^ 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾^ 思いのまま。 高 

い 称号 を 持つ 塾生 ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません-， 



ノ jM 更ノ」 "曾 * 醒 青森県 ，BUTAX 

1 SOUND8.15:SOUNO0,RND(1 )*80： 
SOUNDS ， :G0T01 



全 画面 ブルー は 海で も あり 空で も ある。 藤 
井 石材 店 クンの 2 作 目 は 大空 をジ エツ 卜 機が 
飛んで いく。 飛行機雲が くっきりと 2 本の 線 
にな るんだ けど、 これが 消えて いくのが なか 
なか リアルです。 小さな 頃に 空 を 見上げて 見 
る 飛行機雲に は 夢が あつたな あ。 




O 飛行 • を 見る と、 なんとなく 



とが ある する 



飛行機雲 * 画剛 県' ズド ラト：:- チェ 再 見 藤 井石 村 店 



10 CO し 0R1 5 ， ん， 4 ： SCREEN5 ： DEFINT 
A- Z ： FORI = 0TO256 ： し INE(I,100) - （ 
I+2.100),15:PSET(I-1,100) ) 4:P 
SET( 1-1 ,99) . 15:PS£T(I-1 . 101 ) , 
1 5 rX = RND ( 1 ) *256 卞 RNDU ) **3 :CI 
RCLE(X.99+Y) , 4, 4 :NEXT 



WORKS クン （MS) の 作品 もいた つて シ 

ン プルなん だけど、 美しいです。 「A HAP 
PY NEW 丫 EAR」 という メッセージ とと 
もに 送られて きた プログラム は、 新年の パリ、 
年が かわる と 同時 
に 花火が 打ち上げ 
られて 塔の まわり 
がきら さらと 光る。 
遅れば せながら、 
今年が よい 年で あ 
る こと を 祈ろう。 o 花火 はけつ： 




エッフェル塔 * 麗 宮城県 'WORKS 



1 SCREEN2 > ： SPRITES ( 0) ="00" :C 
し OR, 1.1: CLS ： VDP( 1 ) =VOP( 1 ) XOR 
64 :CIRCLE ( . ) . 220 , 8 . i . 1 . 71 :C 
IRCLE(256，0)，220，8，，，1.71:CIR 
C し E ( 127 ， 21 0) ， 45 ， 8 ， ， ， 1 . 2: PAINT 
(127,60) -8:VDP(1 )=VDPC1 JX0R64 
2 X=RND(T)«100+78:Y=RNDC1)«19 
2:C=RND(1)h15:PUTSPRITE0. (X， 丫 
) »C:G0T02 



はつ はつ は、 いや 一、 どラ みても バ カボン 
の パパです。 顔の 中央部 分 を 取り出し ている 
ん だけど、 これ だけ 特徴 的な 顏も 少ないだ ろ 
う。 青つ ばな をたら している のが ポ イン 卜な 
ん だけど、 ほめて 
いい もの やら …… 。 
シンプルな 顔面 
模倣 シリーズ とし 
て サザェ さん、 サ 
ンダー バ一ド など 
が 予想され る。 




O 青つ ぱ なが リアルな のがい や 



パパ * 國岡山 1*ズ ドラ トニー チェ 再 見 藤 井 石材 店 



10 COLOR 1 - 9 , 9 :SCREEN5 ： CIRCLE ( 
108.120). 30 :CIRCLE(150.120)»3 
： LINE ( 1 00 . 90 ) - C 1 58 . 1 40 ) ，9，BF 
： FORI=0TO1 ： し INE(10,I*30)- (24 
,Iw30) ，1 :NEXT:CIRC し E(60,50) ，1 
0=CIRCL£(188，50) .10: PAINT (60 . 
50) :PAINTC188,50) :FORI=0TO5:L 
INECl08+I*8,150)-(40+I^35-210 
) :NEXT 

20 COLOR ， : SETPAGE ， 1 : CLS : CIRC 
し E(7，75)，7，7:PAINT(7,75)，7:LI 
NE C . ) - ( 14 ； 75 ) > 7 . BF : FGRI = 0TO 
135: COPY ( , 150-1 ) - ( U . 1 50 ) , U 
0(100,151) UPSET: NEXT: COLOR 
15 

30 GOTO30 



海洋 ネ夕第 2 弾、 TOM クン （M) の 作品 は、 
ソナ 一で 魚雷の 位置 を 確認して いる。 どん ど 
ん本 艦に 近づいて きて、 爆発し ちゃうと いう 
悲劇的 結末 を 迎えます。 ソナ 一の 画面 上に 魚 
雷が 白い 点で 表示され、 「ビーン」 という 音が 
出る のがき れい。 猪 木 は 実際に 偉い と 思いつ 
つ、 世界人 類の 平和 を 祈ります。 



ね ^ なかなか リアルで しょ。 音が またい いんだよ な 



ソナー * 國 大阪府 'TOM 



1 SCREENS ： COLOR , , ： CLS ： P = -6 . 
2831853071796tt=S=-P/14:C=0:FO 
RN=0TO6 :C(N)=6~N:NEXT:SPRITE$ 
(0)="5)/!3" :X=169:Y = 76:BEEP:0NI 
NTERVA し =28G0SUB6 

2 FORI = PT0- (S*t2) STEPS ： C = C + 1 :C 
IRC し E(128,96) ,60,C，P，I+S，1 .1 : 
PAINT ( 160 ,90) ( C:NEXT:CIRCLE C 1 
28 ,96) ,60 , "U ， ， ， 1 . 1 

3 CIRCLE (128.96) .60.14.P.P+S, 
1.1: PAINT (160-105), 1ん ：CIRC し E ( 
128,96) .60, 15. , . 1 . 1 

4 FORN=0TO6:CCN)=C(N)+(C(N)=1 
4)+*14 +1 :NEXT: IFC(0) = 12THENSOU 
ND0.30:SQUND7.62:SOUND8,16:SO 
UND1 1 .103:SOUND12 ( 94:SOUND13. 
0-'G = 7 = INTERVA し 0N = G0T05 

5 FORN=0TO6:CO し 0R=(C(N) ，0，6- N 
，0) :NEXT:G0T04 

6 PUTSPRITE0.CX.Y). 15>0:COLOR 
= (15，0，G，0) : G = G-1 : IFG = -1 THENI 
NTERVALOFF ： X=X-5 . 1 25 : Y=Y+2 . 5 ： 
IFX=128THENC0L0R= (0-7.7,7) : C し 
S : GOTO 8 

7 RETURN 

8 SOUND0 - 25 5 : SOUND 1 . 13:S0UND2 
， 255 :S0UND3 - 14 :S0UND4 , 255 :S0U 
ND5 > 1 5 : S0UND6 > 31 : S0UND7 > :S0U 
ND8, 16:S0UND9 ， 16:S0UND1 ， 16 :S 
0UND1 1 >255:SOUND12,90:SOUND13 
>0:FORI=0TO150:NEXT:SOUND12>2 
55 : S0UND1 3 ， 



レッド ォク卜 —バー を 追え./ * 醒 鳥取県. おめ あて 

1 COLOR15»4,4:SCREEN2 ) 0:DEFIN 
TX-Z:SPRITES(0)=STRINGS(8.255 

) 

2 Z = RNDC-TIME) :X = RND(1 )+*230 +1 
0:Y=RND(1 )^180+10:A=1 :PUTSPRI 
TE0, (X.Y) ，い SPRITES (1)="pPppp 
ppp" :FORJ=0TO7: PUTSPRITE1 ， （X， 
Y-J ) ,1 :G0SUB4-:NEXT: P$ = M PPPPP" 
: SPRITES (1 ) ="pPp" + P$:FORJ = 0TO 
3: READS$:A=6:G0SUB4:SPRITE$( 1 
)=S$+PS :NEXT:G0SUB4: A=1 

3 FORJ=0TO7:PUTSPRITE1 , (X.Y-7 
+ J) :G0SUB4: NEXT:PUTSPRITE1 ， ，4 
： REST0RE3 :G0T02 : DATA"xxx" . "pp 
p" ， "hhh" ， "pPp" 

4 FORT=0TO20«A: NEXT: RETURN 

プログラム を 見た だけです ぐ わかる けど、 
已 U T A X クン （ M ) の 作品 は 音 だ け。 ふ ふ ふ、 
そっくりです。 「卜 ィレ」 と 命名しても 納得し 
ちゃうけ ど、 それ を 『小便小僧』 としたと ころ 
に オフィシャルな メディアに 発表 するとい う 
社会性への 配慮が 感じられます。 これが 大切 
なの だ./ (と、 突然 興奮)。 



おめ あて クンの 2 作 目 は、 『レッド' ォク卜 

一 バー を 追え./』。 なんの こと はない、 海面 上 
に 潜水艦の 望遠鏡が 顔 を 出して キ ヨロ キヨ 口 
と あたり をろ かがい、 また 沈んで いくた あい 
のない 作品です が 微妙 
な ユーモアが 感じられ 
て 好評でした。 ショー 
ン • コ ネリ一 も かっこ 
よかった し。 




r > I9S もはや 忘却の かなた だが、 AV フォ I ラムの 前錢 サゥン トフ 才 —ラム 第— 回のお 題 は"，. S 的な ギャグ」、 生の 偉大；： S を 大きく il; で 取り上げ たの ん ている 人 もい るだろう か。 昨年の- ス— ダラ 伝説」 以来、 紅白 一 

B BM <3P 戦から £- のお 笑い 番組まで、 S5< のスタ I の ぶり は すさまじい" そこで、 5ao4T のお 題 はきび しく 1 して 「渠 等 師匠」 とします。 「およびで ない」、 「ハイ それまでよ」、 「わかつ ちゃい るけ ど やめられない」 等の す.： 

^/ BBt らしい ギャグ、 腰の 低い ダンス • ステップ、 笑いながら^. つ tt^i:SI 法な ど を 研究し つくした § の 力作 を 待つ。 うむ、 SK も ひさびさに 興奮して いる。 はい、 スイス イス I ダラ ラッタ …： -。 



or フッと 顔 を 出し 

キヨ □ キヨ iuiiis す 




«*S I 757000 円 （ソニ- 



MSX-Write II (アスキー / 2 万 4800 円） など も 同様に 使用で き •； 




どの ネッ 卜で は 漢字 か 使える。 
一部の 機種 を のぞ く M S X 曰 + 

や ターボ R に は、 MSX- JE と 

ぃラ、 日本語 入力の 機能が ある c 

MSX- JE を 積んで いなくて 
も、 HB I - J 1 は 1 ) などの 力 
一 卜 リッジが あれば、 漢字 まじ 
りの 日本語が 入力で きる。 
CALL KAN J I ン 

と 打ち こむ と已 AS I C でも 
日本語 入力の 実験が できる。 

さて ネッ 卜に アクセスしたら、 
(CTRL) キー を 押しながら ス 



ペース キー を 押してみ ょラ。 
すると 画面の 下に 漢字変換 用の 
行が 現れる の だ。 




o ネットに 入って いると きに 操作が わか 1 

なくなっても、 へん 助けて くれる 



MSX - JEt 使う めだ 








疆 ！； m i リ"' i MMmaaa; »r-»-i ' « 

隱 。ぎ 一： RU, ■ 


' 一 - 




OMSX-JE»^piT' あれば、 〔CTRL〕 と 


Oil^^ffl の の 下に 表示 さ れる 



スペース キ —を 押して 入力 モー ドに できる 



これで; H^: ま じ りの 文が 打ち こ s 







ネット 禾翻の S^' いは 


書き こみに あり .グ 



1 か 月お 休みして 再開の この 
コーナー。 前回までに パソコン 
通信に 必要な 道具と、 主要な 有 
料ネッ 卜の 紹介、 そして 実際に 
ネッ 卜に 入会して 情報 を 引き出 
す 方法 を 紹介して きたけれ ど、 
実は まだと つても 重要な こと を 
紹介して いない。 



z 通信 は 情報 を 読む だ 

け じ やなく、 参加者で ある キミ 
たちが、 情報の 提供者な の だ。 
つまり 書き こみ (アップロード） 
を やらな くち ゃゾ パソコン通信 
を やって ます」 なんて、 いえない 

と 思わない 7 
「僕 は 作文 は 苦手 だし、 おもし 



ろい ことなん て 書け ない よ 
…… 」 なんて 思つ ちゃい けない。 
とにかく、 習うよ り 慣れろ の 精 
神で 気軽に やって みょうじ やな 
いか./ 

最初 は メッセージ を 書く のに 
時間が かかる し、 手順 を まちが 
えて 何度も 失敗す る もの だ。 



かくい ラ 担当者 も はじめて ネ 
ッ 卜に 文書 を アップした とき は、 
わずか 数 行の 「はじめまして」 の 
メッセージ を 書く のに 40 分 も か 
かった ちので ある。 

という わけで、 今回 は MSX 
ユーザーの ための メ ッ セージ 書 
さ こみ ガイド だ/ 



はじ 



^出す た &? 尋 




S X 



したい 人の ページ 
一 第 @ 回 



ソコン 通 




はじめての 書 さ こみ 
さあ パソ 通す る 人よ つと いで〃 m 濯の パソコン通信の 
コーナー だよ ん 今回 はいよ いよ ネッ 卜に メッセージ を 書 さ 
こむ 1 " アップ "ド」 にお 職す る そ./ 



今回 も 大手の ネッ 卜で ある、 

NIFTY- Serve を 例に して 
みた。 ここに は 初心者 専用の ビ 
ギ ナーズ コーナーが あり、 書 さ 
こみの 練習 をす るた めの フォー 
ラムが ある。 操作が わからな く 
なった とさの ための ヘルプ 機能 



も 充実して いるので、 安心して 
書き こみに 挑戦で きる だろう。 

さて、 メッセージ を 書き こむ 
ときには、 やはり 漢字 を 使った 
文書に したい。 

MSX 専用 ネッ 卜 『L I NK 
Sj など 一部 をの ぞく と、 ほ とん 



NIFTY-Serve 謝 一; U -ナー 



ま 




ON 一 FTYIServe の ビギナ —ズ ni ナ —は、 . 線 習フォ —ラムの 

ほかに も、 初心者 向けの 陪 報が たくさん 集められ ている 



いく 



さあ、 いよいよ 初 書 さ こみに 
挑戦 だ。 ビギナー ズ コーナーに 
入ったら、 手順に したがって、 
練習 フォーラムに 入会し、 『発言 
練習 用 会議室 ☆ ザ 
☆』 に 入って みょう。 
書き こみ を するとき i, 
つかの ェ チケッ 卜が ある。 
たとえば、 メッセージの 最後 
に は、 必ず 自分の 八ン ドル ネー 
厶 （ネッ 卜 上で 使われる、 ペンネ 
ーム のよう な もの） を 書く こと 
がその 1 つ だ。 

自分の 書 さ こみに 対して は責 
任 を 持つ、 という こと は ネッ卜 
参加者の 最低の ルール だ、 とい 
うこと を 覚えて おいて ほしい。 
文書の 入力に は ローマ字 入力 
と カナに よる 入力が ある。 




誦だガ 



ふだんから ワープロ を 使った 
り していれば 文書の 入力 はそん 
なに 難しく はない はず。 
これから キーボードの 入力 を 
覚える 人 は、 ローマ字 入力 を さ 
さに 覚えた ほうがいいだろう。 
さあ キミの メッセージ をた く 
さんの 仲間た ちに むけて 発信し 
てみ よう./ 

ノォ 一 フ 〖こ 人る 



文書 作成 用 キーの 操作 例 
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-ラム を 利用す るに は、 まず その 自 
' ドル ネームな ど を登錄 する 



成 



初 

m 

感 S 

轉 み 
の だ 

// 



»»88(|1 たちが 知！ s をお ほって おります， 

みなさんから め、 /ヤノ ゴ ン a*»>* し ("ゆ ima などめ 



な 




れ 




れ 


は 


ぱ 


は 








S 


み 


分 




入 


か 


力 


か 


で 


か 
る 


る 


か 


よ 
1 


も 
し 


に 
な 


れ 
な 


る 






が 



だ 




ま子垒 m (1: 弁 言 k 行め み： mw 通常 モート 

S 性 （1: メッセ一 ジ 2: コメント） 
： t ^ い 

本文 (300 行 まて" 钤了は 行頭で/ E) 
みなさん こんに ^4；^ 
■■ 一 こちら' ほ MSX. P AN め. ぺ、 ノコ ン I 



フ才一 ラムに 参加し、 掲示板 
を禾 翻す る。 まず は ひらがな 

を 入力す る 方法 だ。 (CTR 
し〕 と スペース を 押す と MS 
X- J E の 入力 モードになる。 
その後 キーボードから 入力し 
た 文字 は、 II® の 下に 表示 さ 
れる。 このまま リターン キー 
を 押せば、 ひらがなの 文字が' 
冑 し、 If® に^/示される。 

英字 を 入力す るに は、 F 1 の 
キー を 押す。 すると 英文 入力 
に 切り替わる。 日本語 入力に 
もどす とき は、 もういち ど F 
1 を 押す。 ひらがなの ii^ へ 

の 変換 は、 スペース キ 一を 押 
す こと。 もし 思った-; 1^ にな 
ら なかったら、 スペース キー 
をく りかえ し 押す。 すると 
次々 と « の 文字が 出る。 



働 さ 


キー 


意 眛 


変換 前 


変換 中 


変 換 


スペース キー 


変換 開始 


次の 候 桶に 進める 


1 (― 1 r - ) a ni i I -+- 




前の 候補に 戻す 


囚キ— 


変換 開始 


変換 対象 を 長く する 


B キ- 


変換 開始 


変換 対象 を 短く する 


確 定 


1 RETURN 1 キー 


ひらがな のままで 確定 
する 


変換 中の 部分 を 確定す 
る 


全 確定 


CE1] キ— 


入力 中の 文字 を、 現在 表示され ている 状態で 全 
部 確定す る 


カタ カナ 変換 


画 キ- 


入力 中の 文字 を 全角の 刀 夕 カナに 変換す る 
(漢字 も カタ カナになる） 


半角 変換 


I F3 | キー 


入力 中の 文字 を 半角に 変換す る 
(ひらがなと 漢字 は 半角の 力 夕 カナになる） 


コード 変換 


I F4 | キ— 


入力され た JIS コード を、 文字に 変換す る 


刀一 ソル 移動 パ 

変換 中断 


HE キ- 


カーソル を 1 字 分 左右 
に 移動す る 


すべて ひらがなに 戻す 


H 囚 

鬧 


カーソル を 左端 または 
右 価 に 移動す る 


すべて ひらがなに 戻す 


後退 削除 


画 キ- 


カーソルの 1 字 前の 文 
字 を 削除 




削 除 


iDELj キー 


力一 ソルの 位 謹の 文字 
を 削除 




全角 スペース 


|SHIFT|+ スぺ— ス キ— 


全角の スペース を 入力 
する 




モ―ド 切りき 


r^n キ— 


アルファべ ッ卜 入力と 口一 マ 字 入力 を 切り換える 


作業 中断 
変換 中断 


[^^キー 


すべての 文字 を 消す | すべて ひらがなに 戻す 


ICTRL.+lSIOPi- 


すべての 文字 を 消す 



+ HB ト J1 使用の:^ 



レ i 子 (1: 赛言 改行の み： 読む) 遇 常 

夏 1 生 a: メッセージ 2: コメント） 

本文 （3 ^行まで 終了 は 行 II で/ E) 
■ "^^^？ ん, しんに ンバね 
こちら 4i^IS>:' PAN ゆや メ", 



本 諄て 弋まノ やノ コ ン ilf 言の 楽 し さ をみ 
編集 郭負た ちが^] 恵 を し (ぎって お り ' 
みなさんからの、， パ V コン; if 信の 楽 
オフ ライ ンメ ール にて 募羃 してお り ' 
どうぞよ ろしく I 

入力!^^] 



候補の 文字 は 例えば 「き し 
や j を 変換し 、スペース を 押す 
と 「貴社、 汽車、 記者、 帰社、 
着し や、 帰し や …… 」 と 変換し 
ていく ので、 正しい 文字のと 
ころで リターン キ一 を 押して 
fitt する。 また カタ カナ は、 
ひ ら がな を 入力 した あとで F 
2 キ一 を 押す と、 カタ カナに 
変換され るの だ。 

「へんしゅうぶ」 が 「変種 初」 
と 変換され たら、 力一 ソルの 
上 を 押して、 変換 対象の 文字 
数 を 減ら し 「へん しゅう」 を 
先に 変換す る 二と がで きる。 
メッセージが できたら 行頭 
で/ E と 入力して リターンす 
ると 入力 は 終了。 あと は 手順 

に し たがって 登録す る だけた '。 

さあ、 やって みょう Z 



はじめての 人で も 安心〃 



• アイ; 3 ン 様のお かげです 





媒 _ 体 ― 园 mx3 

対応 機種 i^m 

セーブ 機能 ディスク 

価 格 9.800 円 
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GU I と は グラフィカル • ユーザー • インター フ 
ェ イスの 略。 これまでの、 コマンド 入力 主体 だつ 
た コンピュータの 難しさ を、 グラフィック を ふん 
だんに 使った 画面に よって 解決し ょラ とい ラ もの 
だ。 さて、 その実 力 はいかに …… 7 





アスキー 

Q03-3486-8080 
発売中 



GUI とはいつ たい 何ぞ や？ 



MSX= ゲーム マシンと 思つ 
ている あなた。 その 考え は、 間 
違って いる。 悔い改めよ (笑)。 

では、 MSX の 誕生した 背景 
に はいった いなに があった かと 
いうと、 「ホー 厶 コンピュータ 構 
想」、 つまり、 子供から お年寄り 
まです ベての 人に 便利に 使える 
コンピュータ なの だ。 極端に い 
えば、 おこづかい 帳から、 ヮ一 
プロまで 家族 全員が いろいろな 
用途に 手軽に 使える モノ を 目指 
していた わけ。 が、 しかし Z/ M 
SX-DOS にして tMSX 
BAS I C にして ち、 コンビ ュ 
一夕 を まったく 知らない ごく フ 
ツーの 人に して みれば、 それ は 
それ は 不親切ぎ わ まりない ちの 
であった の だ。 

MSX-DOS を 起動した と 
さの プロ ンプ卜 「A>」 なんて そ 
の最 たる もの。 あれで はなに も 
知らない 人に は 「だから なんな 
の 7」 で 終わって しま ラ。 これで 
は ホーム コンピュータ どころ の 
騒ぎで はない// 困った …… 。 

とい ラ わけで 登場した のが こ 
の MSXView。 操作 を わかり 
やすくす るた め、 最近 注目され 
ている GU I を 取り入れて、 初 
めての 人に も 手軽に 扱える よう 
に 考慮され ている。 

さて、 GU I とはいつ たいな 



にか 1 ? 早い話が プログラム や 
ファイル を アイコンと 呼ばれる 
図形に して 画面に 表示し、 それ 
を マウスで 選 ふ' ことによって 自 
動的に プログラムが 実行され る、 
という シ クミの こと。 

MSX- DOS などの コ マン 
ド 型の インターフェイス では、 
□ I R や TYPE といった コマ 
ンドを 覚えない となに もす る こ 
とがで きなかった のに 対し、 MS 
XView のよう な GU I では あ 
ら かじめ 実行で ぎる プログラム 
などの ファイル 一覧が 画面に 表 
示されて いるので、 ただ マウス 
を 動かして クリック する だけの 
ラ クチン 操作です む。 これで M 
S X は、 また 一歩 「ホーム コンビ 
ユー タ 構想」 という 野望に 近づ 
いた I？ 



アイコンと は、 いって みれば ビデオデッキの ■•► マークの よう 
な もの。 つまり 停止、 録画、 再生な どの 文字 （コマンド） を 図形に 
置き換え たもの だ。 これが わかりやす さの 秘訣な ので ある// 



MSXView の アイコンに は 
これ だけの 種類が ある。 文書 
ファイル、 画像 ファイル、 プ 
ログ ラム ファイル といった フ 
アイ ルの 種類に よって 使い 分 
けられる の だ。 



静 181 



園？ 謂? 

拿 i 醜^ 黼 



H:、 



屬嶋 




また、 アイコン は 自分の： 
な デザインに 変更す る こと も 
でさる。 イカした アイコン を 
描いて、 他人と は ひと 眛 違つ 

た MSXView に 仕立て あげ 
る こと だって 可能 だ。 



MSXView の 使用 前、 使用 後。 とて 
つもな く 殺風景だった コンピュータ 
画面が、 MSXView で こんなに 華 
やかに、 わかりやすくなる。 
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^tDAB ^Af)A£ MSXView 



10 分 学べば 一生 便利!？ これが VSHELL だつ 



-•Si 集 > —ユー 

エディ 夕 かな 7 と 思われが ち 
だが 違ラ。 新しく ディ レク 卜リ 
を 作ったり、 ファイルの 削除 や 
名前 変更、 複写、 移動と いった 
ノ 操作 を 行う メニュー だ。 



攀 タイ 卜ル メニュー 

ドライブの 切り替え、 ファイル 
情報/ディスク 情報の 表示、 .デ 
イス クの フォー マツ 卜、 印刷と 
いった 作業 を 行う。 
參 デスク アクセサリ メニュー"^ 
システム 設定 (マウスの 使用、 か 
な 入力 方式の 設定な ど)、 プリ ン 
夕 設定、 画面 調整、 単語 登録、 
外字 登録な どが でぎ る。 

攀 ディ レク 卜リ名 

現在 画面に 表示され ている ファ 
ィルの ある ディ レク 卜 リ 名が 表 
示される。 また ボリューム 名が 
ある 場合、 それ も 表示され る。 



參 道具 メニュー 

アプリケーション を 実行。 シス 
テム ディ スクに 登録され ている 
もの は 1 " ViewCDRAW」、 r View 
丁 ED」、 「ViewPAIN 丁」、 
「ViewBOOK」 の 4 種。 



—攀 表不 メニュー 

ファイル を アイコンで 表示す る 
か、 ファイル 名 だけで 表示す る 
か を 選択す る。 また、 バラ バラ 
に 配置され た アイ コ ンをキ レイ 
に 整頓す る ことち できる。 




^anm ^[mmi ，隱 t Jutils 
m 圉 m 




-參 便利 メニュー 

ボリューム 名 （ディスク につけ 
る ことので ぎる 名前) の 変更、 設 
定ゃ、 アイコン を 自分の 好きな 
図形に 変更した りする とさな ど 
にこの メニュー を 開く。 

> メニュー バー 

/メニューが 表示され る 段。 横棒 
状に なって いるた め 「バー」 と 呼 
ばれる。 メニュー を 選択す ると 
サブメニューが 現れる （o)。 

illsaBln m m i 



l_J:«: 



j' 讓 C 醫赚 自 
剛 



スクロール バー 

ファイルが 多すぎて 1 画面に 表 
示し きれない 場合な ど は、 ここ 
を クリックして 画面 をス クロ一 
ル させる とい ラ 寸法 だ。 



MSXView の 中核 をな すの 
が 上の 写真の VSHELL。 M 
SX- DOS でい うと ころの C 
□MMAND. COM にあた る 
プログラム だ。 ファイル を 複写、 
削除したり、 MSXView 用の 
アプリケーション （プログラム） 
'を 実行したり といった ことが、 
マウス ひとつで かんたんに でぎ 
るよう に 作られて いる。 

では、 画面 を 見て みょう。 

まず、 いちばん 上に ある 行が 
メニュー バ一 だ。 たった 1 行し 
かない けれど、 実は ここに、 V 
SHELL の 機能の 8 割く らい 
が ぎっしり 詰め こまれて いるの 
だ。 写真の まわりに 書いて ある 
説明が、 ほとんど この メニュー 
バーの 説明に なって いる ことか 
らも、 その 重要 さをラ かがい 知 
る ことができる といろ もの だ。 

そして、 その 下に は、 広い ス 
ペースに アイコ ンが 並んで し ） る。 
ここが、 ディスク のなかに 入つ 
ている ファイル を 表示す る エリ 
ァ oMSX- DOS では □ I R と 
打ち こまない と ファイル 一覧が 



出なかった が、 VSHELL で 
は 常に D I R した 状態に なって 
いると いう わけ。 

ここで、 例えば ViewTED 
(MSXView 付属の テキス 卜 
エディ 夕） で 書いた 文書 をクリ 
ック （マウスの ボタン を 押す こ 
と） すると 自動的に ViewTE 
□ が 起動して、 その 文書 を 編集 
する ことが でさる ので ある。 ん 
一、 いたれり 尽くせり。 

画面 右端の タテ 1 行はス クロ 
一 ルバ 一とい つて、 ファイルの 
数が ものすごく 多くて、 1 画面 
に 入り さらなかった とさに 使ラ 
もの。 ようするに、 この ス クロ 
一 ルバ 一で 画面 を スクロール さ 
せ、 すべての ファイルが 見える 
ょラ にしよう という モク ロミ だ。 

と、 いろいろ 説明して きたが 
こんな 文章 を 読む より、 実際に 
使って みた ほうが はるかに わか 
り やすい。 最初 は 多少 わからな 
くても、 マウスで いろんな とこ 
ろ を クリック している ラ ちに 自 
然と 使い方が 身に ついて しまう 
ので ある。 




本格的な GU I を 実現す るに 
は アイ コ ン など 大量の グラ フ ィ 
ックを 高速に 扱ラ 必要が あるの 
で、 これまでの MSX では 速度 
的に ッラ いちのが あった。 が、 
ターボ R に 搭載され た R800 と 
いう 高速 GPU のお かげで、 そ 
の 難題 もク リア。 MSXView 
の 誕生 と あいなつ たわけ だ。 

では、 他の マシン （16 ビッ 卜 機 
や 32 ビッ卜 機) だと どうな のか 
というと、 既に GU I 環境 はし 
つかり 整って いる。 

•Macintosh 



なかで も、 マツ キン 卜 ッシュ 
は GU I 環境 を 実現す るた めに 
誕生した マシン だけあって、 使 
い 勝手に 関して は 他の マシン を 
寄せつ けない ほどの 実力と 実 « 
を 持って いる。 

国産 マシンで も PC- 昍 01+ 
MS-Windows, X68000+S 
X- Window と 続々、 GU I 化 
が 進められ ている。 しかも、 これ 
ら は 画面の なか にさら に 画面 を 
いくつ も 作って、 複数の プ ログ 
ラム を 同時に 実行で きたりす る。 

• X68000+SX-Window 
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どんどん 増えて ね、 アブ 1 J ケージ ヨン ソフ卜 



「コンピュータ 、ソフトな けれ 
ばた だの 箱」 という 名言が ある 

が、 それ は MSXView にした 
つて 同じ こと。 ただ 「わ 一い、 ァ 
イコンが 出た 一//」 と 喜んでい 
る だけで はまった く 能がない。 

そこで、 MSXView に はす 
ぐに 使える ように テキス 卜ェデ 
イタ ViewTE 口、 グラフ イツ 
ク エディ タ ViewDRAW/ 
ViewPAINT などの アプリ ケ 
ーシ ヨン ソフ 卜が 付属して いる。 

テキス 卜 エディ 夕と は、 いわ 
ばかん たんな ワープロ のよ ろな 
もの。 倍 角 や 網 かけと いった 飾 
りはつ けられな いものの、 プロ 
グラム やかん たんな 文書 を 書く 
だけなら ば 必要 十分な 機能 を 持 
つてい る。 

ViewDRAW と ViewPA 
I NT はと もに グラフィック ェ 
ディ 夕 だが、 どんな 絵 (図形) を 
描く かによ つて 使い分けが でき 
るよ 5 になって いる。 

現在 MSXView 上で 動く プ 
ログ ラム は これらの 付属 アプリ 
ケージ ヨン ソフ 卜しかない、 と 



いうの がいさ さか 心 もとない 部 
分で は あるの だけど、 MSX 
View が 普及して いけば 自然と 
対応 ソフ卜 も 増えて いくはず。 
項目 ごとに 書いた 数値が 自動的 
に 計算され る 表 計算 ソフ卜 や、 
大量の デ 一夕 を 管理す る データ 
ベース、 データ を カード 式に 管 
理 する カード ソフ卜 などの 実用 
ソフ 卜が 発売 されれば、 より 便 
利になる こと は 確実。 とりあえ 
ず、 この あたり を 早急に なんと 
かしても らいたい ところ だ。 

「コンピュータって こんなに 
便利な ものな のね」 とか、 「これ 
なら 仕事に 使える ぞ」 と 母上、 父 
上が 理解して くれて、 サイ フの 
ヒモが ゆるんで、 ついでに ゲー 
厶 なんか も 買って くれる ように 
なれば シメ たもの.// 

そう そろ、 ゲームと いえば、 
MSXView 対応の ゲーム ソフ 
卜に も 期待した いところ。 操作 
が 統一され るので、 ゲーム ごと 
にシチ 面倒く さい マニュアル を 
読まなくても、 すべて 同じ 感覚 
で 遊べる ようになる からね。 




ViewTED は テキス 卜ェデ 
イタ。 文書 を 作成す るのに 使ラ, 

ワープロと どこが 違ラ のかと 
ぃラ と、 ワープロが 文書 をされ 
いに プリン 卜ァゥ 卜する こと を 
目的と している のに 対して、 テ 
キス 卜 エディタ では 大量の 文書 
を 効率よ く 入力す る こと をめ ざ 
している。 

そのため、 ViewTED に は 
ワープロで いろ 倍 角 や 下線、 S 
線な どの 機能 はない。 が、 View 
TEED で 作成した 文書 は、 
ViewDRAW, ViewPA I 



NT などで 読み こめる ので、 必 
要で あれば そちらで 装飾して か 
ら プリン 卜ァゥ 卜すれば よい。 
また、 その ほうが、 ワープロよ 
りもキ レイに 出力で きる の だ 
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ViewDRAW -ViewPAINT 



I NT はと もに クラ フィック ェ 
ディ 夕。 なんで 曰 種類 も あるの 
かとい うと、 それに はレ ツキと 
したわけ が ある。 
まず、 ViewDRAW。 
これ は 絵と いうよりも 正確な 
図形 を 描く ための ソフ卜 だ。 ふ 
っラの グラフィック エディ 夕と 
違って、 絵が 座標 デ一 夕と して 
記録され るので ある。 已 AS I 
C でい うし I NE 文 や C I RC 
LE 文で 絵 を 描いて いくような 
ものと 思えば よいだろう。 この 
方式 だと、 ふつ ラの絵 を 描く に 
は よっぽど 練習 しないと ギサギ 
ザな 線し か 描け ない ので 「あ 一、 
イラ イラす るな一」 という こと 
にち なる けれど、 ちゃんと 利点 
だって あるの だ。 



それ は、 「拡大、 縮小しても 線 
が なめらか//」 という こと。 

ふつう は 拡大す ると ドッ 卜が 
荒くな つてし まラ が、 ViewD 
RAW のよ ろに 座標 データで 絵 
を 描ぐ クール だと 拡大、 縮小す 
る 場合 は 座標 をず らして 線 を 引 
さなお すため、 ドッ 卜が 大 さく 
なったり はしない という わけ。 

そして ViewPA I NT。 

こちら はよ く ある フ ツーの グ 
ラフィック エディタ。 マウスで 
グリグリ つと やれば その ま ま 線 
が 引かれる。 

なお、 ViewORAW、View 
PA I NT ともに 色 をつ ける こ 
と はでぎ ない。 どラ してち 色 を 
つけたい ときには、 1 度 セ一ブ 
してから、 PageED I T とい 
ぅソフ 卜で 着色しょう。 







あ,. ロロ.0ず 
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^DAB ^Af)A£ MSXView 



PageBOOK で 力 ン タン^ プロ グラミ ング 



MSXView 付属の アプリ ケ 
ーシ ヨンの なかで も 特にお もし 
ろそうな のが、 PageBOOK 
だ。 これ は、 PageED I T、 
PageL I NK、PsgeV I E 
W の 3 本から なる プロ グ ラミン 
グ ツールで ある。 ちっとち、 プ 
ログ ラムと ぃラ より は、 どちら 
かとい ろと 本 を 作って いく 感覚 
に 近いの だけど …… 。 

そしてな により ありがた いの 
が、 たかだか 25 個の ス クリフ 卜 
コマンド を 覚えれば よいだ けの 
お 手軽 さ。 じゃあ、 大した こと 
はでき な いんじゃな いの 7 と 
思われが ち だが、 ところが どつ 
こいなか なかす ごい ャッ なの だ。 

確かに、 複雑な 計算 や 高度な 
処理なん か はでき ない ものの、 
かんたんな アドベンチャー ゲー 
厶く らいなら すぐに 作れて しま 
う ほどの 実力 を 持って いる。 

では、 実際に 作って いく 過程 
を 説明しょう。 

まず、 PageED I T で 表示 
したい 絵 を 描く。 本の 1 ページ 
1 ページ を 作って いくような も 



の だ。 そして、 さらに 画面の ど 
の 部分が クリック された かによ 
つて 実行す る スクリ プ卜コ マン 
ドも 一緒に 書き こむ。 ス クリフ 
卜 コマンドに は、 
• 指定の ページに ジャンプ する 
• 文字列の 表示 

などの 命令が あり、 たとえば、 
画面 上の 「3 ページへ 行く」 とい 
う 部分が クリック されたら 
go 3 (3 ページ 目に 移動） 
が 実行され るよう にして おけば 
自動的に 3 ページ 目が 表示され 
ると いう わけ。 

で、 絵 をす ベて 描き 終えたら 
今度 は PageL I NK の 出番。 

PageED I 丁で 描いた 絵 
は、 まだ どの 絵が 何 ページ かが 
決まって いないので、 これ をぺ 
ージ ごとに 並べて ホチキスで 止 
める ような 作業 を 行う の だ。 

こうして できた 本 （プロ クラ 
厶） を 読 む （実 行 す る） のが 
PageV I EW。 

アイデア しだいで、 単語 帳 や 
クイズ ゲームな ど、 作れる もの 
は 無限大 だつ ズ/ 
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イラスト 川 津弘臣 



MSXView の 機能 は PageBOOK が 教えて く れる 



側！" 



Welcome to 
the MSXView World ！ 

- Introduotion for Begrriers 
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Page 已 ◦ 
◦K の 機能 を 知 
るいい 例が、 M 
SXView を紹 
介す る サンプル 
プログラム とし 
て 入って いる。 

画面の 指示に 
従って マウス を 



O 買って よかった と, &b せる コ '—ジャスな タイ トル BB。 を 
ウスて 谨 ん でい くだけの かんたんな 操作で MSXView(7)1«^ を 紹介 



くと、 MSXV 
iew のす ベて 



の 機能が わかる ょラ になって い 
る 親切な デモな の だ。 
一 知りたい 機能 を 選' 3; と、 懇切 
丁寧な 説明が パッと 表示され る 
の は なかなか 気持ちが よい、 と 
同時にい い 意味で 「本当に これ 
が MSX r ？」 と 疑いた くな つて 
しま づ たり もす る。 

また、 MAZE という ごく か 
ん たんな ゲーム や、 季節の スケ 
ツチと いう デモから も Page 
BOOK の 可能性が わかる ぞ。 
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O 目次 嗣。 見た ^ 棚き を 呼び出す！ ^ト に 

も、 お ように 順番に 読む 二と もで きる 



QPageBOOK での データの 作り方な ども 
ひとつひとつの 項目 ごとに 詳しく 匿 



O あとがき では、 使って みての^ を 聞い 
てく る。 これに 答える と …一 




と ク 
寂す 
し る 
い と 



あ m 
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尸， 



o なにも 入って いない システム ディスク を 
ロードす ると、 二ん なと ころに 来て しまう 



o 困って しまし、 相談 コ マン ドを やる. 

ン ならぬ g のじ じいの 登場た— 



o やべ え、 近斤 のじ じいに 怒られち まった 

せ： 逃け ろ一 



O^IM 虫な アト ルシャン。 二ん な 二と なら タ 
ム リンの 電 IS# 号 を …… 、 なんてい つてる 



98 



ゲーム プレゼント はェメ ' ドラの tmc; テレカ は^ w、 中島 大介、 大辻 司、 浜 田 和弘、 mmm, 田 村;^ 俊 雄、 フレイ ァ' 
弥山兵 寛、 f 權秀 幸、 リ 凓守 雄と イラストの 採用 者 全員に。 



めん、 ごめん、 FRAY の マップ は スペース のつご ラ でない の 










ァ广 '^^1 


昨年の 12 月に バタ バタと ゲーム 力、" 発売され たの 
で、 お 正月 はし あわせな ひと ときを 過ごした 人が 
多かった みたいで、 けっこうな ことです。 おかげ 
さまで、 新年そう そう、 山の ような ハガキ を まえ 
にぼう ぜんとし ちゃい ました。 という わけで、 今 
月の 十字軍 は ウル 技 特集です。 "ェメ ラル ト". ドラ 

ゴ ン』、 『サ— ク II』、 『FRAY』、 『ランべ ルール』 と 
役者 も そろって います。 もちろん 水 -;割 云 「108 人の 
^を 集める」 レポ一 卜の^ もあります。 

ィ ラス ト • 埼玉県 ZTADAYOSHI 



ft ァ' 



■'V 






なんと ミュージック モ 
ードが 発見され たの だ 

まず オープニング ディスク を 
いれる。 そ して （c)、 （□)、 

(E)、 (F)、 〔G)、 (H)、 (1)、 
(J) の 8 つの キー を 押した まま 
リセ ッ卜。 このと き 注意して ほ 
しいの は、 8 つの キーの ほかに 
は、 なにも キー を 押して はいけ 
ない という こと。 成功 すれば、 
オープニングに ならないで、 ミ 
ユー ジック モードになる。 聞け 
る 曲 は オープニング ディスクに 



とってち かんたんで、 
とっても おもしろい 技 



やり方 はかん たんだ。 ゲーム 
を ふつうに 立ち あげ、 システム 
ディスク を ロードす る （ただし、 





O ォ一フ ニンクに 入って いる この 8 つの 曲 
が 聞け る 



入って いる 曲 だけ だぞ。 また、 

この 技 は FM 音源 内蔵の 機種 か、 
FM パックがない とでさない の 
で、 注意して くれ。 

II 奈川 県/ TMG • 17 歲) 



1 度で も システム ディスクに セ 
ーブ している とでき ない)。 する 
となに も 入って いない はずな の 
だが、 ァ卜 ルシャンが 1 人で ど 
こかの 建物に 立って いる 状態に 
なる。 しかも HP は 999。 でも、 




いさな り 超 強力な 武器 
が 買えち やう 大技 だ そ 

フ ウォー ウイ 一の 町の 武器 屋 
で 買い物 を するとき、 ふつう は 
(1 ) から （3) までの キーし か 使 

わない が、 ここで 〔g) を 押して 
みよ ラ。 すると 店員が 特別に と 
つてお きの もの を 出して さてく 
れる。 ボーリー ■ ブレード、 バ 
卜 ル' アツ クス、 コンポ ジッ 卜- 




o なかなか 品ぞ ろえ のい い 二の 店. さらに 
まだいい もの を 隠して いたと は 



どこに も 動け ない 状態な の だ。 
ここで 相談 コマンド を 選んで み 
よう。 パギンが 近所の ジジィ と 
いう 名前で 登場して、 おもしろ 
いこと をい う。 ァ卜 ルシャン も 
へんな こと をい つて 楽しませて 




ボウの 3 つ だ。 ちょっと 高い け 
ど、 お金 をた めて なんとかして 
買いたい しろもの だ。 
(神奈川県/ 吉本敏 勝 • 7 歳) 




O 二 こで 〔9 〕 を 入力す る 



o 剣 ■ *astts ' 弓の なかで も 最高 クラス 

の 武器 を 売って くれる 



くれる。 

(東京都/中島 大介 • 14 歳） 
☆ 誰でも 1 度 はやって しまう と 
ころ をつ いて、 こんな ォマケ が 
入って いるなん て、 なかなか ゥ 
レシ ィじ やない。 





新 nl ナ— 

タイ ドル 未定 



似て 非なる もの 攀リ ポビ. 

ャ クソン —： 



ヌン リタ ビポン D いもの こ 汁 A いのも こ 汁。 だめ？ ね ir off ffltt 子.？.！ いもの こ 汁って なに？ • いそのな みへ いふなみ の いそへい" 

ン . マイク タイソン 丄 タイ クマイ ソン/ベンジョンソン； ジョン ベンソン。 どんな もんで しょ I。 また、 私の 友人 は MSX のこと を SMSEW. といった、 。し 

-T I, i、 まだまだもう ひとつ。 似て るけ： が 違つ、 あるいは、 ない とい- 7K ホケ. 待して います。 



L に"： リ 



つ さは カー バン クルの ^ 

空想 科学 読本 11111 " 99 



やっと 来たのに …… 。 
哀れ ラ卜ク の 八 マリ 技 

デス マウンテンに むか ラ 船で、 
フレイと 1 回 話した あとで フレ 
ィに 何度も 体当たり をす ると、 
変な ところに 行って しまう。 
(大阪府 z 浜 田和弘 • 7 歳） 



とっても お得な 宝箱が 
こんなと ころに ある ぞ 

カウ リ ヤンの 城、 「西の 塔の 日 

F」 にある 右下の 部屋の 小さな 
穴の 奥に、 ゲ S ルポ一 シ ヨンが 
12 本 も 入った 宝箱が ある。 
(千葉県/塚 越康隆 • 14 歲) 



UJJ ■ 

サ一ク で 予告して いた 
隠し ゲームが あった/ 

『GOGO ピ クシ 一 j という 隠 
し ゲームが あるの を 発見し まし 
た。 （G〕 と 〔□〕 の キー を 押しな 
がら デモ ディスク 1 を 立ち あげ 
れば、 派手な タイ 卜ルの 後に ゲ 
ー厶が 始まります。 

プレイヤ 一は ピ クシ一 を 操つ 




o この; ほ 手な グラフィックが タイ トル , 
なの だ 



まず、 がんばって ゲーム をク 
リアす る。 エンディングが 終わ 
つたら、 そのままで 5 分 間 ほど 



CSX 




o ポッ' グラフィック 集の タイトル。 こう 
いうの つて ファンに は うれしい の だ 




o ここで ピ クシ 一と 話した 後、 そのまま 何 
回 も フレイに 体当たり を 続ける 




O ここ か" S の 塔に ある 部屋の なか。 よく 見 
ると、 ラ トクの 後ろの 壁に 小さな 穴が ある 



て、 ロボ ッ卜 など を 倒しながら 
進む。 最後に は 巨大 化した フレ 
ィが 襲って 来たりして、 けつ こ 
ラ 楽しいです。 
また、 ボック ラフィック 集が 

終わって から 5 分 ほど 待って い 
ると、 さらに 4 枚 ほど グラフ ィ 
ックが 出て くるんで す。 

(長野県/田 村洋 • 7 歳） 
/クの やり方 は 右上。 




o この 巨大な フレイと 女の 戦い をく り 広け 
るの だ 



待って いればい いだけ。 すると 
ボッ • グラフィック 集の タイ 卜 
ルが 出る。 スペース キーで つぎ 
つぎに グラフィックが 見られる。 
(三重県/ 大辻司 • ？歳) 



^" ノ ノ ノ「 
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O サ一ク I 〖に まったく 関^な し、、 おまけ 
の グラフィック も 2 枚 入って いる 




O ふだん、 if くことの できない ところに 3 亍 
けたけ ど、 フレイが じゃまで 出られない 




O 穴の なか はち よつ とした ダン ジ ョ ン のよ 
うだが、 がんばって 進む と 宝箱が ある 



ボッ グラフィック 集 を 
発見./ 今回 は 4 枚 だ 

(B) の キー を 押しながら デモ 
ディ スク ◦ を 立ち あげる とボッ 
グラフィック 集 を 見る ことが で 
さます。 

(三重県/北 村 俊 雄 , 14 歳) 



やつば りあった そ。 ボ 
ッ • グラフィック 集./ 



o ゲーム をク リアして 二の 画に なったら、 
あと は s^afl? 待つ だけで いい ぞ 



WX、 WSX にだけ で 
さる 高速 モード を 発見 

〔丁〕 の キー を 押しながら 立ち 

あげる と パナソ ニックの A 1 - 

wx と wsx では クロック 周波 

数 6MHz で 動 さます。 ふつ ラ 
は 3. 57MHZ だから 倍と は 
いわな いまでも 速くなる こと は 
間違いありません、 よく 知らな 
いけど。 詳しく は デモ ディスク 



CKDOSIRASE. 已 AS を 見て。 
(愛知県/フレイ ァ'ジ エルバー 
ン - 7 歳） 




O0SIRASE.BAS を RUN する とこん なメ . 
セージ 力 =S ^された 



, グー 厶 十字軍 





こんな グラフ ィ ックが 4 枚 ほど 入って い 
るので ゲーム 力 ま 冬 わっても 楽しい 




斩コ I ナ I ゆ 第 2 回 激べナ 大会 どうしょう 委員会 御中 「激 ペナ 大会 はま だかいな」 という コ！ KJS りましょう。 (神 奈^ IT 小 西泰仁 ^歳) とい is に 代表 さわる ように 

_ ^ ペナ 大会 を 行わなかったら どんなし あわせが 待って いるかと いうと .：.： 。 es 部が しあわせ 丄 二れ はもう、 ただで さ- fft しいのに これ 以上 仕事が 増えて たまる かって 

タイ 卜 几 未定 t ナ 大会 はべ I ジを たくさん 9J。 必然的に 増べ I ジ H 特別 {Iffi となって ®r か 上がって しまう の だ。 もっとも 窗は 高い 本 i く 売つ ちゃい ますと いうの が 特別 
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ち 
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なんと 隠れ シナリオが 
あると いう 意外な 真実 

ランべ ルールで 隠れ シナリオ 
を 発見し ました。 
① ナポレオンの 身分 を 皇帝に す 
る （シナリオ は どれでも 可)。 
© 戦闘で わざと ナポ レオンが 捕 
ら えられる ようにす る。 周りに 
退却で さる 都市がない 状態で 攻 
め こまれる とよい。 
© すると ナポレオン は 「フラン 
スょ、 私 は 帰って くる」 と 捨て ゼ 
リフを 残し、 エルバ島に 流され 
て ゲームオーバーになる が、 も 
う 1 度 プレイし ます か、 と 聞い 
てく るので 丫を選 ふ' （リセ ッ卜 
をし ない こと）。 
@ 新しく ゲーム を はじめる と、 

シナリオ 選択 画面で、 「5. エル 
バ島 脱出 (皇帝の 帰還)」 とい ラ 
幻の シナリオが 現れる/ 

これで また、 ゲームが 楽しめ 
る/ 

(滋賀県/ 弥山兵 寛 • ^歲） 



☆ 光栄の 八ンド ブックに、 ナポ 
レオンの 百日 天下の 隠れ シナリ 
ォが あるら しい ことが 載って い 
たけ ど、 ついに その やり方が 究 
明され た。 

はっきり いって この シナリオ 
はかなり 難しい。 フランス は 全 
部で 6 都市 持って いるの だが、 
配下の 軍人が 少なく （もちろん 
兵力 も)、 周り は 敵 だらけ （しか 



も 1 度 滅亡した 国まで 復活して 
いるの だ)。 加えて、 史実 通り ミ 
ユラ やべ ルナ ド ッ 卜が 連合国 側 
に 寝返って いるう え、 イギリス 
が アムステルダムに 上陸して い 
て ガンガン 攻め こんで くる/ 
よほど ラ まく プレイ しないと、 
フランスの 滅亡 は 時間の問題。 
上級 者 向けの シナリオ といえる 
だろ ラ。 

1 度 ゲーム をク リアした 人 は 
挑戦して みたらい かが かな。 




o やった、 ロゼッタ ストーン を^ a/ まさに への 石 ess) つて やつです ね 




続けて いくと、 1799 年 1 月に 学 
術 調査 隊が ロゼッタ ス 卜 ーンを 
発見す る （これ を 見つけな けれ 
ぱ タメ）。 翌月 フランスに 戻さ 
と、 有名な プリ ユメール 18 曰の 
クーデター を 起こし、 シナリオ 
E のク リア 条件 を 満たして いな 
くても 第一 執政に なれる。 たま 
に 遠征に 失敗して、 ロゼッタ ス 
卜 ーンが 発見で きない こと も あ 
る。 

(北海道， 伊藤 秀幸 • 19 歳） 




☆ プリ ユメールと は フランス 革 
命 暦で 2 月の こと。 この ィ ベン 
卜で も、 史実 どおり、 1799 年 2 
月に クーデター を 起こ して 総裁 
政府 を 倒し、 第一 執政に なるこ 
とになる。 

なお、 ェジプ 卜 遠征 中 はなに 
ち する ことが でさない。 




O ゲ ゲッ、 ネルソンの ^ て 味方 な }1¥ を 受けた。 でも、 負けない もんね 



ロゼッタ ス卜一 ン 発見 
しちやう ェジプ 卜 遠征 



ェジプ 卜 遠征 
を 発見し ました。 
ナポレオン を 最高 司令官の 身 



分に して、 17 昍年 4 月に パリに 
いるよう にす ると （シナリオ 2 
なら 開始 直後に パリに 移動 させ 
る だけ) 、 総裁 政府が ェジプ 卜 遠 
征を 許可して くれる ので、 遠征 
を 行う。 そして ェジプ 卜 遠征 を 




OH 、'ラスが エジプト itffi を 許可 して くれる 



O さあ、 ェ ジフト iiffi に出孳 だ。 敵 を 討ち滅ぼして くれる ォ 




O 我が ナポレオン 軍 ほに list の 2 文字 はない 



^ 新コ I ナ I ^ 真夜中の ラジオ K クン： ma 室で ラジオ *M きながら § していた。 ふと、 i¥a ると；： 時 M 分。 よく § したな も と 思って いると ラジオの： ュ I スが 耳に 入つ fc" 「本 7 時 s 分 A 市で 火 «%ft=.*tfc« なかに い. t 

o フ， 一 /jj&ti *,< が as れて ：•：. 」 そうか、 それで 夕食 時に 8_* が 走って いたんだ な。 K クン は 思つ な 「m 時^ 分.！ 市の コンビニエンスストア— に 強 入り、 男 m を 殺 s__c た！ »T S. いま つてお リま せん」 え—、 この 

♦ 5 イ^ ■) S. ^定. i だな あ と 思ったら 急に 大兩か 降って き fc« そして、 _s- (ごうおん)。 …… つづく。 
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謎の ぬいぐるみ 状 生命 体 ^(究 する 



力— バンク ノレ （学名 カー バン クル. コ 

ネコ ネンス • コ ン パイ ラス） は 全長 20 

cm. 体重 200 S 程度の ゥサギ に 似た 直立 

2 足 歩行 もで き る 小 動物で ある。 

伝説の 少女 魔導士 「ラッ コ」、 あるい 
は 魔王 サタンの 使い 魔 (魔 導 物語 1 一 

2 — 3 参照） としてお とぎ 話の 生物と 
されて いたが、 1990 年に 広 島 市内の 力 
レ一 ショ ップ でら つきよう をつ まみ 食 
いして いると ころ を 捕獲され， 実在が 
確認され た。 

発見 当 籾 は、 げっ歯 類 （ゥ サギ ゃネズ 
ミ の 類） の 変種 と 考えら れ たが、 研究の 
結果 従来の 常識 を 無視 し た 新種の 生物 



と 判明し、 学会 を ゆるがせた。 

彼らの 最大の 特徴 は、 体 全体がぬ い 
ぐるみ のよ うな 構造に なって いる こ と 
であり， 空気 を 大量に 含んだ スポンジ 
状の 体 組織と、 木綿の タオルに 似た 感 
触の 体 毛と によ りゾ ふか ふかして 気持 
ちょい j 生物と 評されて いる。 

体内の 細胞 組織 は 未 分化な 部分が 多 
く、 おどろくべき ことに そ の 細胞 は、 
生命 活動 を 営む ため に 必要 な 作業 を す 
ベて 行う ことができる。 つま り 体 全体 
が 脳で あり、 消化 器官な ので ある。 

もっとも、 通常の ほ扎 類の よ うな 複 
雑な 消化 器官 は 彼 らには 存在し ない。 



体に 比す る と 非常 に 大きな 口から 摂取 
された 食物 は 袋 状の 胃に 入り、 胃壁 か 
ら 分泌され る、 酸、 アルカリ 系の 物 か 
ら 一種の シンナー のよ うな ものまで を 
ふ く む 多種の 消化液に よ り 、 無駄な く 
分解 吸収し、 あらゆる 化学反応 を 用い 
て エネルギー 化する。 つまり 彼ら は、 
例 え 水 だ けで も 水素 と 酸素 を エネ ルギ 
—として 平然と 生命 を 維持で きる、 超 
生物な ので ある。 

ただし、 彼らに も 味覚 は あるよう で、 
好きな 食べ物 はく だもの や、 菓子 類 や 
パフ ヱ や ケーキな どの 甘い もの、 また、 
なぜか カレーと その 薬味 類 （らっ き よ 
う、 福神溃 など） を 大好物と している。 
これ は 力 レーの 香辛料の 薬効 成分が、 
彼らの 体調 を 整える のに 有効な ためと 



推定され る 力、 実際のと ころ は 不明で 
ある。 

全身 をら せん 状に めぐる 骨格 は ゴム 
のように 柔軟 だが、 文字 どおり 全身が 
パネ 状に なって いるた め 1 ためこんだ 
力 を 一気に 解放した 場合 は、 人間な ど 
を 一撃で 失神 させる パ ヮ一 を 生む。 

知能 は 高く 人語 を 理解す る 力く 基本 
的に はものぐ さな 性恪 で、 自分に 都合 
の 悪い 状況で は 「眠った ふり」 をす る 悪 
い く せが ある。 

美しい 月 や 日の出の 太陽、 あるいは 
おいしい 食べ物な ど を 見る と う 力' れて 
踊る、 通称 「魔 導 音頭」 と 呼ばれる ダン 
スには 不思議な 力が あり、 見る 者す ベ 
て を 幸せな 気分に する という。 

情報 提供 ： 小 栗 守 雄ク： 



空想 科学 読本 




コンパイルの 『魔 導 物語 1-2- J 
3』 や、 DS で とびはね ている ヽ 
かわいくて ヘンチ クリンな や 
ました 



1 ' 幕 



つぎは 歴史の 散歩道 AnA 

水滸伝 発表./ m f 101 



• 体 組織 

体 毛、 表皮、 骨格の 表面 組織の 
下 は、 ほとんど を スポンジ 状の 
体 組織 細胞が 占めて いる。 この 
細胞 は 神経で あり、 また エネ ル 
ギーを 全身に 伝える 血管で あ り 、 
思考 判断 をす るた めの 脳で あ り 、 

消化 器官で も ある 




鲁 スプリング 橢 造の しくみ 

スプリング 状の 骨格 を 内側から 縦に つないで いる 
ベル 卜 状の 筋肉が、 手足 や アンテナに は 4 本、 胴 
体に は B 本 あり、 その 伸縮の 組み合わせ によって 
活動す る。 身長 20cm の カー バン クルが 体 をい つば 
いに 縮める と、 約半分の 大きさに なって しまう 





參 アンテナ 

耳の ょラな 部分の 中心に は、 体 細胞が 
特につ まった 部分が あり、 音 はもち ろ 
ん、 におい や S 度の 変 
化、 可視光線 以外の 電 
磁波 など を キャッチす 
る。 また、 バーコード 
を 読み取る ことち でさ、 
ビデオ 予約に 便利 



好物 は カレーと 甘い もの だが、 
基本的に はなんでも 食べ、 なん 
でも 消化す る。 ただし、 魚類の 
ょラな 生ぐ さい もの は 苦手な よ 
ラ である。 食事 は 1 曰に 3 回、 
食後に はもち ろん 歯 をみ がく 




參し つぼ 

ジャンプした ときの バランス を 
とる のに 使ラ。 しつ ぼの 裏の 「© 
コンパイル」 の 文字が 英文の も 
の は 海賊版な ので ご注意 を 



9 



力一 バン クルの 目 は、 中空の 眼 
球が ドーナツ 状の 骨 (ゴム 状 骨 
格） に はめこまれた ようになつ 
ている。 視神経の 役目 を はたし 
ている 部分の 体 組織 は、 同時に 
眼球 を 動かしたり 焦点 を 調節す 
る 筋肉の 役目 もして いる 



き カー バン クル 

本来、 力一 バン クルと はこ 
の 額の 宝石の こと。 彼ら は 
この 魔法の 宝石の 力で 人間 
の 優し さ を 判定し、 より 優 
しい 者に 昧方 をす る 



-新コ I ナ I J つづき ：.： .o 「=時§ 分 A 市 N 山に 舊 …… 」ぇ らい QT-i できたな^ K クン は 不思辑 かった。 「H 時 g 分 A 市の畫 で トラックと H5 が 奏」ぇ つ"： K クン は 93i た。 すると、 つぎの Bsh 

一 一"" でガ シャンと い KS は K クンの I.H?«© つて はいなかった。 「では i のニュ I ス。 = 時 St 室で 璧 していた K クン から BS い、 ナイフで めった 切リに …… j 後ろで ドアの 翻， il …： ^ 

, タイ 卜バ 未定お して アナ ゥンサ I の 声。 「以上で 今日の ニュ I ス禽 わります」 ファ ミクル パロ ディック 2 おくれ.？. 8 
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水滸伝 no8 人の 豪傑 を 集める」 レポ ー卜大 募集 結果 発表 



では レポ 一 卜 を 見て みよ ラ 




90 年の 12 月 号で 募集した 「108 人の 康傑を 集める」 レポ 

—卜が 全国から ゾク ゾクと 送られて きた。 今回 は その 
発表って わけ だ。 



おわび もくじ を じつく り 読んで 「あ 一 _、 C G の コーナ 一力、' ない」 と, S おれた 方 も 多かった と 思います。 そうです、 今月 号 は I 回お to となり ま した。 理由 は ぺ一ジ がな かつ/- とか 世界 

in? 力、': た' からと か、 か"^ の 岩戸に お si. れに なった とか、 たくさん jcm はいえ ます けれど、 な いんです。 ごめんなさい、 4 月 号で はかならず 衝舌 します から、 見て て^ 



90 年 12 月 号で 募集した、 水滸 
伝 「108 人の 豪傑 を 集める」 レポ 
一 卜。 3 か 月間お 待たせ。 つい 
に 大賞 作が 決定した。 

みごと ゲーム 3 本の 栄誉に 輝 
いたの は、 岩手県の 菊 池 直樹ク 
ン。 彼 は 2 月 号で 載せた、 宋江 
で プレイ • レベル 5 • 108 星 以外 
は 仲間に しないと いう 3 つの 条 
件 をす ベて 満たして くれた。 

加えて、 彼の レポ 一 卜 は 小冊 
子 3 冊に わたる 力作。 内容 も 小 
説 仕立てに なって おり、 読んで 
いて とてもお もしろ い。 全部 紹 
介で さない のが 残念な く らい だ 
主人公の 宋江を はじめ、 義兄弟 



こえん しゃく しゅどう 

の 呼延灼 • 朱 同な どの キャラ ク 
タも それ っぽい 雰囲気 を 出して 
いる。 レポ一 卜の テキと ぃラ点 
では これが 全 投稿 作 中で いちば 
ん。 攻略 図 も 付属して いて ビジ 
ユア ル旳 にもよ ろしい。 

そして これ は 余談になる が、 
ゲームお くれと ぃラ 高飛車な 態 
度に 出なかった こと も 担当に 好 
感を 与えた。 担当 は ひねくれて 
いるので、 ほしいと いう 奴に は 
あげたく なくなって しまう ので 
ある。 

以上の 理由で、 文句な しの 大 
賞 受賞で ある。 オメ デ卜ゥ ./ 

ゲーム 3 本 は キミの もの だ。 




大宋国 宋江 百 八 星 伝 
國 逃亡 ― 

) 請 1 月、 欧鵬を 誘い、 

きんしゅう がくしゅう こう リ ようふ 

金 州へ。 以後、 岳 州、 江 陵府、 
峡 州、 房 州と 逃亡す る。 欧鵬 
もい やがらず について くる。 う 
れし いこと だ。 

そして.、 5 月 房 州 をね ぐらと 
定める。 ま俅 め、 星の 力 を 見せ 
て くれる わ。 覚悟して いろ./ 
園 義兄弟 欧薦 

金 100 を 施して、 欧鵬の 忠誠 

度 を 上げる。 が、 67、 もう 1 度 
施す 必要が あり そラ だ。 50 ぱか 
り 施す と 96 になった。 よし、 こ 
れで 義兄弟に できそう だ。 彼 は 
快く 義弟に なって くれた。 

さっそく、 欧鵬を 金 州へ と 送 
つた。 金 5D0、 米 508 をつ けて。 
ここに、 李 三思と いう 者が いた 
が 無視す る。 星の ない 者 は 必要 
ない./ 

國 悲運の 江 陵府軍 . 

秋に なって、 襄 州の 朱 同領へ 
高俅 軍が 攻めて 来た。 しかし、 



相手 は弱将 で、 しかも 訓練 • 武 
装と も 悪い。 朱 同の 敵で はな か 
つた。 

けっさよ く、 官軍 はすべ て 捕 
まった。 最; きに は 追放 するとい 
う 条件で、 董澄 のみ 仲間に しょ 
うかと 思った が、 ここ は 情け は 



かん ぞん ほう 

韓存保 

ちゅうりょう 

仲 良 

こ う げんちん 

項元鎮 



処刑 
処刑 
処刑 
処刑 

許せ。 この 処置 はすべ て、 あの 
条件 ©10B 星 以外 は 配下に する 
な、 のせいだ からな。 
國 罪人 解 宝 救. 出 作戦 

李 俊 • 張 横ら が 率いる 水 軍 
は、 罪人と なって い 桑 解 宝 (天哭 
星) を 救出す るた め 江 州 を 攻め 
る ことにした。 

二う ぶんよう 

黄 分 燁を手 はじめに 浦ら える。 
李 俊 は 水の 上 を 自在に 移動。 

こうぶん へい はく きん はんぜん 

黄 分炳も 捕らえ、 白 欽*范 全ら 
は 退却。 蔡得章 も 退却した よう 
だ。 江 州 はおち た。 江 州の 民 を 



助けていた 黄 分 燁は命 は 助けた 
(捕虜)。 しかし、 解 宝 を 罪人に 
したの はお そらく 黄分炳 だろう。 
奴 は 許せぬ。 黄 分炳は 処刑した。 
李 俊ら は 無事に 解 宝 を 救出した。 
國晁 蓋領、 密州 をお とす 
「俺の 名 は 呼 延灼。 人 は 双 鞭と 
呼んで いる。 元は 官軍に ついて 
いたが 宋江 軍に 投降。 今 は宋江 
殿の 義兄 だ。 

俺 は 今 力、 ら密 州へ 出陣す る。 
官軍 時代の 同僚、 張 清 • 李 雲- 
韓滔 • 彭 i 己 も 同行して いる。 野 
郎共、 行く ぜ. / 

宋江 殿の 弟さん 宋清殿 を 捕ら 

う とう おうえい 

え、 つぎに 周 通 • 王英、 そして 
朱 貴に は 飛び道具の 嵐。 最後に 
首領の 劉 唐 を 捕らえ、 密州 をお 
とした。 もちろん、 捕らえた 者 
はみ な 星な ので 全員 仲間に した」 
國沂州 陥落 

か え い りんち ゆう 

「朱 同です。 私 は 花宋殿 • 林 沖 
殿 • 郭 盛 殿 • 童 兄弟と 共に、 沂 
州 を 攻めました。 魯知深 軍 は 戦 
わずに 退却。 あっけなく 私たち 



の ものと なりました」 

國京 兆府に 最後の 星、 李 逵を仲 

間にす る 

し、 よいよ 終わりに 近づいた。 

こ うち ft う ふ 

河 中府の 呼延灼 軍が、 最後の 星、 

てんさつ せい こ くせんぶ う 

天 殺 星 • 黒 旋風 李 達 を 仲間に 
する ために 出陣して いった。 

敵 は 3 人。 我が 軍が 圧倒的に 
有利 だ。 李 達 軍の き 懐 を 捕らえ 
たと ころで、. 残った 程勝祖 はた 
まらず 商 州へ 退却。 

けっきょく、 李 達 は 逃げ 遅れ 
て 捕虜と なり、 李 懐 は 処刑され 
た。 逃げた 程 勝祖は 好漢と して 
李 達の あと を 継いだ。 

ときに 川9 年 6 月、 ついに 108 

りょうざんぱく 

星が 全員、 宋 江の もと に 梁 山 泊 

にあ 糸口 した 

宋江 はいよ いよ、 晋 州の 高 俅 
をつ ぷ しにかか つたので ある。 
☆ とても 全部 は 入らなかった 菊 
池 クンの レポ 一 卜 だが、 とくに 
おもしろ いと 思われた 所 をピッ 
ク アップして 紹介して みた。 彼 
の 水滸伝に 対する 想いが 見える。 



大賞 受 




みごと めた の 既 ところどころに 他の 勢力 カ殘 つてい るの がまたい 



，卧に 下った 

歌 を 詠む 会 
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グ一厶 十字軍 



こんなの もあった よん 



厳正なる 選考の 末、 よろ やく 
大賞 作 を 決定した のち、 おしく 
も ゲーム を 逃した 投稿の 山 （応 

募 総数 79 通) を まの あた りに し 
て、 このまま 曰の 目 を 見ずに 埋 
もれさせて しま ラのは 忍びない 
と思ラ にいた つた。 そこで、 相 
談の 結果、 そのな かから 5 通 を 
選び、 特別 賞 を 送る ことにな つ 



お 都. 下山 吉行 くん co*^。 
彼 はシナ リ ォ 1 の 楊 志で プレイ し 
て くれたの だが、 特筆すべき はゲ 
ームに 登場す る 全 キャラクタ （高 

俅を のぞ く 254 人） を 仲間に し た 
こと。 しかも、 それでもな お金 国 
が 攻めて く る まて' 年月が だいぶ あ 
まってい るの はス ゴィ。 



た。 なお、 その 選考基準 は 担当 
の 独断と 偏見で ある。 

ほ 力、 にも おもしろい 投稿 作が 
あつたの だが、 誌面の 都合 上 や 
むな く 割愛した。 機会が あれば 
紹介した いと 思って いる。 

特別 賞の 5 名に は M ファン 特 
製 テレカ をお くるので、 首 を 洗 
つて 待って いるよ 5 に。 




0"^M«M 中間 を 集めて、 ついに は 254 人 



山梨県 • 和 田将史 くんの^ g。 

全ネ 者の なかで、 彼の レポ一 ト 
はいちばん 詳し 〈書かれて いた。 
というの は、 なんと 入力した 1 コ 

マン ド ごとに、 全 43 ページに わた 

つて レポートして くれたの だ。 ま 
た、 ところどころに ゲームの ボイ 
ントを まとめた コラム も マル。 




O 必殺の 1¥» レポート。 II がさが ります 



埼玉県 . 吉田 康太郎 < ん <7^sm。 
なんと 彼 は、 ディスク 版 を 持って 

いないので、 水 ；許 伝の ROM その 

もの を 送って きた （ゥケ ねらい 

か ？ ）。 その #U 念に 免 じて、 特別 賞 
をつ かわす。 ただし、 この 手 は 今 
回 限 り なので 心す るよう に (返却 
する の 大変なん だ ぞ)。 




Ifcg で 送って きた ROM だ 



来月 は 三国志 n ,||||^ ino 

一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 団体 戦 m 



予想 を はるかに こ え る 応暴 に、 
うれしい 悲鳴 を あげながら、 
チェック も つつがなく 終わり、 ま 
ず は ほっと 一息。 キ して くれた 
みなさん、 本当に ありがとう ござ 
いました。 

ただ、 チェック していて 缘念だ 

つたこと が 2 つ ある。 1 つ は、 歴 
史 への こだわ りが 少なかった こと。 
ネ 鍋 者の 75% は レ べソレ 1 • シナ リ 
ォ 2 の晁 蓋で プレイし ていた。 確 
かに 晃 蓋で プレイ すれば は じめ か 
ら 20 人 もい るので 大変 有利。 しか 
しこ こ は 歴史の 散^ I の ページな 
の だから、 もっと 歴史に こだわつ 
て ほしかった。 具 ^ にいう と、 
まず ilt 尺 プレイヤ 一は 宋^ o 梁 山 
泊の 頭領 は宋 江な の だから 当然。 
もちろん 義兄弟 も' どおり、 施 
恩ゃ武 松に する。 そして 108 星に 
対しても こだわる。 108 星 以外に 
も 優秀な 人材 はいるが、 ここ は あ 
え て 仲間 にしない ぐら L 、の 気»)< 
ほしい （とくに 史分恭 なんか は 捕 



ら えたら 斬り 捨てる）。 でも、 
1 08 人 集ま る ま では、 他の 無 親 荑を 
仲間に する こ と はなかった という 
ことに 注目 して ほしい。 

そして 2 つ 目 は、 レポートの 貧 
弱さ。 どう レポート を 書いたら よ 
いかと いうと まどい はあった と は 
思う か'、 それにしても、 レポート 
用紙 1 枚で はお 話に ならない （け 
つこう いたんだ よ、 この 手の 人 
が)。 それでな く て も、 ただ 年 佝1 頃 
に ずらっと 書きなぐつ た だけの も 
のが 多かった。 レポ 一 トを 楽しみ 
にして いただけに、 少しが つかり。 
そんなな かで、 青^^の 藤田ト 
くん は イラストが' 楽しかった し、 
神奈川県の' j 嚆祐介 くん は グラフ 
があって 見やす かった。 内容 もさ 
る ことな 力、' ら、 グラフ や 表 • 図' 
イラスト を いれるな ど、 ビジ ユア 
ル的 にも 工夫 をして ほしかった。 

今後 も こ んな 宿題 を 出 したりす 
るので、 今回の 反省 を もとに 新た 
に チャレンジして ほしい。 



三国志 n —騎討ち トーナメント 団体 戦 途中 経過 



さて ここで、 一騎討ち トー ナメ 
ン ト 団« の 中間報告 をす る こ と 
にしよう。 

みんなの 三国志 好きが うかがえ 
る かの よ う に チーム, への/ 、ガ 
キか '予想外に 多くて、 ウレ シィか 
ぎり だ。 これ だけ ハガキ が 多い と 
やっぱり、 な に 力 胃の あ る ほう が 

iSffl され やすい。 みんなの ハガキ 
を 見て いると、 なに かひと つの 共 
通性 を 見出そうと している よう だ。 
たとえ は IS 羽 ファミリー チームと 

命名して 関 羽、 関 平、 周 倉、 mm, 
関 索の 5 人 を 選んで きたり、 夏 侯 
一族と いう こと で 夏 侯 t 享、 夏 侯 淵、 
夏 侯霸、 sim. 夏 侯 尚 を 選んで 
きたり。 必ずしも ひとつ ro* 通性 
に とらわれなくても いい ぞ。 と く 
に 名前が 似て いる 武将 を 5 人 集め 
てきた つて、 される 可冑 ett は 
低い。 なかには 徳 jiit?*、 酒井忠 
次、 本多忠 » ••••• なんて チーム を 
送って きた 人 もい る。 おもしろい 

けど これ は Siffl しょうがない。 祖 



当 者 をうなら せる よう な スゴィ チ 
ームを 待って いる ぞ。 

次号で いよいよ トーナメントの 
組み合わせと、 lUffi の 回報 をお 

伝えし ようと 思う のて'、 楽しみに 

待って いて くれ o 
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兵庫県' 尾 家正剛 く ん ゅ彌。 彼 
は、 あの urn • 李逵で プレイ し 

て くれた。 FAN STRATE 
GY で 紹介した 「おいしい 技」 を 
使って がんばった そうだ。 李逵は 
腕力 は 高い が 他の 能力が 低い ので、 
かなり^ したん じ やない かと 思 
う。 よって、 特別 賞 を 送る。 




0$ 連 は だけど、 人 射< ある キャラ だ 



新舄県 • 佐 »^ く んゅ sm。 
メジャ一 な 好; 、'あ またい るな か、 
彼 は あえ て^を 選んで プレイ し 
て くれた。 その マイナー 精神に 敬 
意 を 表して、 特別 賞 を 送る。 祖当 
も 報で プレイ した ことがあった 
けど、 能力が あま り 高 く ない ので 

鎌 大変だった もん fee 




O^ft は 小説 「後 水;' 謝 云」 の ^公 なの だ 



投稿 大 募集 



B-T ヒラ アイ テア OCG の 元ネタ iisK ②ゲ— 

送って。 $2 回激 ペナ 2 大会 御中 o 激 ペナ 2 大 

© そのほかなんでも あり。 者に はゲ I, ； T もう 



望 状， ft しく。 @s の散盡 0置 したい 史実 を 送って。 ®EH 想 ケ —ムを SF 考証した レポ —トを 
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さあ、 今月 こそ は 約束 どお り マ ッ プの作 

り 方の, に 入ろう。 マップと いうと R 
P G を 思い浮かべ るが、 じつは ほ と ん ど' 





の ゲームに マップ はっき もの だ。 広い 意 
味で、 物の 配置 や 構成と いった 視点で ゲ 
ーム ごとの マップ (7M 乍り 方 を 考えて みる。 



広い 意味での マ ッ ブ^ を 作る という こと 



マップ は どんな ゲームに 必要 
なのか。 また、 そもそも マップ 
と は どんな もの か。 その へん を 
まず 最初に 考えて みよ ラ。 

たとえば、 ロール プレイン グ 
ゲーム。 これ はもう、 いろまで 
もない ね。 マップ を 歩かない と 
ゲーム をして いる 気にならない 
人が ほとんどだろう。 それほど 
ロール プレイン グ ゲームに は マ 
ップ がなくて はならない ものに 
なって いる。 初めて 見つけた ダ 
ン ジョン や 塔な どに 入る とき は、 
いったい どんなよ ラ すなの か、 
迷路な のか どラ かと 思わず ぞく 
ぞくする ちの だ。 これ は、 3D 
タイプで あろ ラが、 フィールド 
タイプの もので あろ ラが、 変わ 
り はない。 マップの よしあしが、 
そのまま ゲームの バランスに 影 
響して いるの だ。 

むかし、 まだ コンピュータ • 

ゲームが 生まれて 間ち ない ころ、 

テキス 卜 タイプ (文章 だけで 構 

成された ゲーム） の ロール プレ 

イングが あった。 いまみ たいに、 

ものすごく 多い 色 数で 描かれた 

絵 や マ ッ プ など はま つたくな く 

て、 ただ ユーザーが N (北） とか 

E (東） とか を 入力して ゲ 一厶を 

進めて いってい たの だ。 何 かに 

当たる とそ こで メッセージが 出 

て、 何 かが 起こる といった 具合 

だ。 そんな ゲーム なんてつ まら 

ない、 と思ラ かも 知れない が、 

決して そんな こと はない。 同じ 
ス卜ー リーで ち、 絵の ついた マ 

ンガと 小説、 どっちが おもしろ 
いかなん ていちが いに いえない 
よね。 ようするに それと 同じ こ 
となの だ。 
で、 ついでに 余談 だが、 その 



当時の ロール プレイン グの 最高 
傑作と いうと、 『ウイ ザ一 ドリ 
ィ』 ではないだろう か。 ファンの 
人 は、 あのなん とち シンプルな 
ワイヤ フレームで 表示され たダ 
ン ジョンが いいと いう。 あれに 
想像力 を かきたてられて、 冒険 
心 を そそられる らしい。 そうい 
つた 意味で は、 もっと シンプル 
な テキス 卜 タイプの ゲーム は、 
ものすご く 想像力 を かきたてら 
れて しまう に違いない。 

そろ 考える とい まの ゲーム は、 
グラフィックに こだわり すぎて 
ゲーム 本来の 持ち味 を 忘れて し 
まっている ものが 多い かもしれ 
ない。 グラフィックでの 表現 を 
ふんだんに すれば する ほど、 そ 
の 世界 はか つちり と 表現され す 
ぎて しまって 想像力の 入る 隙間 
ちない といろ こと だ。 まあ、 そ 
ラ いった 気持ち も わかる けど、 
ゲーム は 人 それぞれ 楽しみ 方が 
違 5 の だから、 これが 正解、 と 
いもの はない と思ラ けれどね。 

あつ、 話が どんどん 横道に そ 



れて しまったな。 元に 戻そう。 
何が いいたかった かとい うと、 
グラフィック のない ゲームで も、 
マップ は 存在し、 しかも その 効 
力 は 絶大な 力 を 誇って いると い 
うこと がいいたかった わけ。 

こういった テキス 卜 夕 イブの 
ゲーム は、 アド ベン チヤ一 ゲー 
ムが 元祖 だ。 アメリカ では、 テ 

ゲームが 一時期 主流 となった ほ 
ど 人気が 高かった。 一方 曰 本で 
も、 「表 参道 ァ ド ベンチャー j (ァ 
スキー) なんかが 有名 だ。 聞いた 
こと あるかな 7 こラ いった ァ 
ド ベンチャー ゲームに だって マ 
ップ がつ いて まわる こと はも ラ、 
おわかり だと 思う。 1 軒の 家 を 
舞台に した ゲーム だって、 その 
家の マップ は 必要 だ。 

もちろん、 ロール プレイン グ 
ゲームと アドベンチャー ゲーム 
では マップの 考え方 やちち 方 は 
違って くる。 たとえば、 アドべ 
ンチ ヤーの 場合 は、 北に 進んで、 
つぎに 西に 進む と 元いた 場所に 




戻る なんて こと も 起こりうる。 
そういった ある 意味で 曲がりく 
ねった 道 を 歩いて いたり、 いち 
ぉラ 北に 進んで いるけ ど ほんと 
うは 北西に 進んで しまって いる 
なんて、 ちょっとい い 加減に 思 
える ような ところ も ある。 しか 
し、 これ はすべ て ゲーム 'デ ザ 
イナ 一の 意図に よる ものな の だ。 
決して いい加減に 作って いる わ 
けで はない。 ちょっと わかりに 
くいだ ろうが、 北に 進む という 
こと は、 北側の 地域に 踏み こむ、 
あるいは 前に 進む といった あい 
まいな 意味な の だ。 だから、 遠 
くに 見える 城 も 目の前の 家 も、 
みな 同じ 北に 進む とい ラ 表現に 
なる。 また、 北に ある 東西に 長 
く 広がる 公園 も 北、 そこから 出 
てく ると き は、 東の はしから 出 
て も 西の はしから 出ても、 南に 
進む という ことになる。 そうい 
ラ わけで、 元いた 場所に 戻る と 
いう ことが 起こりうる わけ だ。 

しかし、 これ を ロール プレイ 
ングで やろうと すると、 それ は 
ある 意味で、 プレイヤーに 対す 
る ひっかけ、 つまり 卜 ラップに 
なって しま ラ。 1 歩 北に 進んで、 
つぎに 西に 1 歩 進んだなら ぱ、 
そ こ は 元の 地点から 北西の 地点 
に 位置 していな ければ な ら ない。 
ロール プレイン グ ゲームに は 明 
ら かに 座標が 存在す るから ね。 
そろで なければ、 これ は 完全に 
卜 ラップになる。 このへん はゲ 
ー厶の 質の 違いで ある。 わかつ 
て ちらえ ただろ ラか。 

いま は、 アドベンチャー ゲー 
ム とい ラと、 映画 的に 絵が どん 
どん 変わって 進んで いく ものが 
主流と なり、 やや: 
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や、 よく 考えない と 構造が つか 

めない よう な 不思議な マ ッ プは 

影 を ひそめて しまった。 それ は、 

ァ ド ベンチャー ゲームの 草創期 

に 主流だった 単語 を 入力して 主 

人 公に 行動の 命令 をす る タイプ 

から、 見せる ゲ 一厶に 移って い 

たからだろう。 まえの タイプ は 

単語の 入力が、 一種の 言葉 当て 

ゲームみたい なと ころがあった 

ので、 物語の 展開 を 知りたい と 

いうよりも、 つぎの シーンに 進 

みたいだ けに、 自分の ボ キヤ ブ 

ラリー を フル 回転 させて、 似た 

言葉 をい くつ も 当てはめて いく 

といった ものだった。 ぼく は そ 

れが つらかった けど、 じつにお 

もしろ くも あつたの だ。 

だから、 最近の アド ベン チヤ 

一 ゲーム は、 各 場所が さっちり 

と マップ 上に 配置され ている と 

ぃラ よりち、 各 場面 場面が ある 

一画 面 を 介してつ ながって いる 

という 感覚の ものが 多い 感じ だ。 

そラ いった 意味で は、 アド ベン 
チヤ 一 ゲームに おいて は、 あん 

まり ロール プレイン グ ゲームの 
ように マップ を 書く という 作業 
はなくな つたな。 むかし は、 ァ 
ド ベンチャー ゲームで ち マップ 
を 書いて 進まない と、 解けない 
ものが 多かった の だけどね。 

これが、 シミュレーションに 
なると、 マップの 概念 も かなり 
違って くる。 ロール プレイン グ 
ゲーム ゃァ ド ベンチャー ゲーム 
の 場合 は、 未知の マップ を 進ん 
で いくとい うと ころに 楽しみ 方 
が あり、 つぎに どんな 展開が 待 
つてい るか 胸 を わくわくさせる 
の だが、 シミュレーション ゲ 一 



厶の 場合 は、 最初から あら かじ 
め 全体が 把握で きていない と 、 
作戦 を 立てられ なくなって しま 
う。 どんな 地形な のか わからな 
いと、 ゲーム 性に 大 さく 影響が 
出て くるの だ。 

そういった 意味で、 シ ミュレ 
ーシ ヨンゲ一 厶の 場合 は、 マツ 
プ 上で ゲーム • デザイナーと ュ 
一 ザ 一の 知恵 比べと いった 傾向 
が 強くなる。 その マップで、 ゲ 
ーム • デザイナー は どこに 気 を 
配って 作って いたか を 見抜く こ 
とがで ぎれば、 作戦 もた て やす 
くなる という もの だ。 まあ、 口 
ール プレイン グ ゲーム や アドべ 
ン チヤ 一 ゲームで も、 マップ 上 
での 知恵 比べと ぃラ もの は 存在 
する が、 シミュレーション ゲー 
厶の 比で はない な。 

これ は、 結構 作る 側 は 気 を 配 
る ものな の だ。 シ ミュレ ーショ 
ン ゲームの 場合、 マップ 上で 海 
のとな りに 沼地 を 置く か 平地 を 
置く か、 城 は どの 地点に 置く ベ 
きか、 また 城までの 道筋 はどう 
いう 経路 を 用意して おく かな ど、 
いろいろな ことに 気 を 配らな け 
れ ぱいけ ない。 このへんに 気 を 
配る か 適当に 作る かで、 一流と 
二流の 差と ぃラ ものが 出て くる 
ちの なの だ。 

これ は シミュレーション ゲ一 
厶 以外で は、 パズルな どで もよ 
く 使うな。 まあ、 『テ卜 リス』 な 
ど は 例外 だが、 たいていの バズ 
ル ゲームの 場合 は、 マップ (ょラ 
する に 面 だね) が どれ だけ 考え 
られ ている かによ つて、 その ゲ 
ー厶の よしあしが 決まって くる。 
いや、 パズル ゲームの 場合 は、 



その ゲームの おもしろさの ほと 
んどを マップが 決める といって 
もい い 過ぎで はないだ ろラ。 そ 
れ ほど、 パズル ゲームに とって 
マップ は 命な の だ。 

ここで、 ちょっと 余談 だが、 
パズル ゲームの マップ を どラし 
て 面と いうかな の だが、 これ は 
マップの チップ ほ K 品） だ けで な 
く 、キャラクタの チップ (主人公 
や アイテム) も あらかじめ 配置 
する 場合が 多い からな の だ。 覚 
えた かな。 

さて'、 このように すべての ゲ 
—ム において マップ は 存在し、 
その 出来の よ しあ しが ゲームの 
おもしろさ を 決定す る わけ だ。 

え 7 アクション ゲーム や シュ 
一 ティ ング ゲーム はと ラ なのか 
つて 7 

ちちろん、 アクション ゲーム 
ゃシ ユー ティング ゲーム だって、 
マップ は 重要 だ。 ただし、 マツ 
プの 経路が どラ だとい うより、 
どちら かとい ラと 背景と しての 
マップの 重要性に 気をつけ なけ 
れ ばなら ない。 この 手の ゲーム 
の 場合 は、 マップ 自身の 構造よ 
り も、 ゲーム を 進める において、 
いかに 背景と して 見た目の 美し 
さ を 強調して いるかが 大事な の 
だ 。『クラ デウス』 や 1 "R'TYPE』、 
『ダ ライア ス』 を 思い浮かべ ると 
わかって もらえる と 思う。 

ちちろん、 マップの 構造 自体 
に 気をつけ なければ ならない が、 
それ 以上に ゲーム 性 を そこなわ 
ないような マップ を 作らな けれ 
ばなら ない。 これ は、 キャラ ク 
タ がその 現場に 置かれて いると 
いったの めりこんだ 気分 を、 ほ 



かの ゲーム 以上に マップに よつ 
て かもし 出そうと ぃラ わけ だ。 
たとえば、 ス卜 リー 卜 ■ ファ 
ィ卜 ものなら、 そういった 状況 
を マップに 盛り こむ ことによ つ 
て、 いかにも 荒れた 町並み や 無 
造作に 投げ出された ドラム缶な 
どが、 ふんいき を 盛り あげなけ 
れぱ ならない。 また、 宇宙 を 舞 
台に する からと いっても、 超 科 
学 的な のか、 未開発の 惑星な の 
かによ つて マップ は 変わって く 
る。 そして、 その 世界観に プレ 
ィャ 一はの めりこんで いくこと 
になる の だ。 そラ いった 意味で、 
背景と しての 細かい マップの 演 
出に は、 アクション ゲーム ゃシ 
ユー ティ ング ゲーム はいちばん 
こだわら なけれ ぱ ならない だろ 
う。 

マ ッ プの 重要性が わか つても 
らぇ ただろ ラか。 マップ は、 ゲ 
—厶 にと けこめば とけこむ ほど、 
いい ものと いえる 傾向が 強い。 
ゲーム 中 は 必死な の だが、 ゲー 
厶を解 さ 終わった 後、 あの 場面 
がす ごかった とか、 あそこの マ 
ップに はて こずった などと いえ 
る もの は、 一般的に 出来が いい 
といえる だろ ラ。 というよ りち、 
ゲーム • デザイナーの 苦労が 実 
つたと いうと ころだろう 力、。 最 
初、 ゲーム を 作ろうと すると、 
結構 マ ッ プの 存在 をな いがし ろ 
にしが ちで ある。 

し 力、 し、 ほんとうに おもしろ 
い ゲーム を 作ろうと し た 場合、 
マップの 作り方 こそ 修行 を 必要 
とする もので あり、 基本な の だ。 
ど 一 だ、 わかった か./ 精進す 
べし// 



次回の 




次回 もす ごい そ'。 なんと ゲーム' デザイナー 
が^ o べき 七つ 道具に ついて 述べて みよ う と 
思う。 自分で は ゲ一ム • デザイナーに はなれ 
そうにな いと 思って いる 人で も、 この 七つ 道 
具 さえ そろえれば、 もう 気分 は ゲーム • デザ 

イナ一 だ。 滋養 強 だと か、 歯ブラシ だと 
力、、 カップ ラーメン だと かの 冗談 アイテムで 
はない そ"。 私 も 実際に Sffl している 大 まじめ 
な ものば か リ だ。 期待して く れ z 
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二の コーナー では、 励ましの お便り や ゲーム 
の 制作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 

に、 の シナリオで 自信の ある もの は ど 
ん どん 送って く ^0 この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム ィ匕 

だって 考えて いる。 キミ も スター を目ネ 旨せ/ 

あて 先 は く T 1 5 I 京都 港 区 新橋 4— 1 — 7 
徳間 書店 ィ ンタ一 メディア r MSX'FAN 編 
集 部」 ゲーム 制作 講座 係 >。 



•The Upstart Way^ 成り ±^く りの it/ ァ ド ベン チヤ一中' 預県流 山 市 Z 岡^^ Z 1 5 歳き HARNESS ' POWER/ 調の 馬主と しての 雜シ ミュレ一 シ ヨン/ 精 
県 市 原 市/^ ^貴 志/ ！ 6 歳き Lizard . Lobster/ RPG/ 預県市 原 市 Z おお k 貴 志/ 1 6 歳參 忍者が 来る/ RPG/g« 仙 台 市/ 吉田 良/ ？ 歳 射 界を巣 喰え,, RPG/ 京都市 北 
[E/1?S^#Crack history/RPG /纏 吾朗 



105 





人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / 







今月のお 題 



『ソー サリ アン』 

移植 計画 その 5 

移植 希望 ゲーム BEST 




- 



顾位 


9J 回 
顒位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


ソー サリ アン 


日; ^アル コム 


P 


77 


£ 


2 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


71 


3 


4 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


P 


57 


4 


5 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


P 


46 


5 


3 


ドラゴン ク エス 卜 III 


エニック ス 




40 


5 




大戦 略 m'go 


システム ソフト 


P 


40 


7 


7 


mmmm • 灘風離 




お 


33 


B 


9 


避 を 喰らう 


力 プコン 


A 


E8 


9 


18 


ファイナル フ アイ 卜 


力 プコン 


A 


26 


10 


19 


ダイナ ソァ 


日お アル コム 


P 


E5 


10 


B 


パロディ ウス だ/ 


コ ナミ . 


A 


25 


10 


13 


グラディウス in 


コ ナミ 


A 


E5 


10 




ブライ 下巻 


リバ"" U レ ソフト 


P 


E5 


14 


9 


ファイナル ファンタジー in 


スク ウェア 


F 


16 


14 


17 


天と地と 


コ ナ S 


P 


IB 


16 




プリンス 'ォブ' ペルシャ 


プロ ター バンド ジャパン 


IP* 


14 


17 


6 


大戦 略 in 


システム ソフ卜 


P 


12 


18 


15 


ダン ジョン マス 夕一 


ビクター 音楽 醒 


圍 


11 


19 


16 




システム ソフト 


P 


10 


P0 


9 


ファイナル ファンタジー II 


スク ウェア 


F 


g 



■ I 月 号 アンケート ハガキ 1000 通より 
P は 他 機種の パソコン， F は ファミコン， A は アーケードです。 




1 "ソ 一サリ アン J 移植 計画 もつ 
いに 結実の 時 を 迎えた な、 なん 
て 思って、 お 正月 気分 も 手伝つ 
てなん だかな ごんで いたら、 読 
者の 手紙で 目が さめた。 『ソ ーサ 
リア ン J はもう いいい から、 はや 
く 他の ソフ 卜に 向かえつ ていう 
んだ。 ま、 気持ち はわ かるけ ど 
ね。 こっちの 気持ち も わかって 
欲しい と 思う わけで ある。 一生' 
懸命 やつたん だから、 もう 少し 
ほめて くれても いい じ やない か、 
なんて 考えて いる。 読者なん て 
そんな ちんだ、 つて 改めて 思い 



知らされ たよ ラな 気がした。 や 
つて 当たり前、 やら なきや 大バ 
力 者 よばわり である。 少し ひが 
んで るみたい。 
ま、 いい か。 

チャードの 方 は、 相変わらず 
『ソ ーサリ アン J が 卜ップ だが、 
先月の 移植 決定 告知で 票数 はが 
くつと 減って いる。 もうこの ぺ 
—ジに は 投票し なくて いいから、 
製品が 出たら 絶対に 買うよう に。 

8 月 発売 予定 だから、 それまで 
に 「ソ ーサリ アン j 資金と して 用 
意して おこう。 この ソフ卜 はた 
だ 出たん じ やない、 おれたちの 
力で 世に出し たんだ、 という こ 
と をよ 一く 覚えて おいてち らい 
たい。 ソ ーサリ アン』 移植 計画 
は 引 さ 続き、 M ファン 誌上で 逐 
一お 知らせす る 予定で ある。 『ソ 
ーサリ アン』 本体 は 移植が 決定 
的 だが、 5D 数 本に 及ぶ シナリオ 
は どれ だけ 移植され るか は 今の 
ところ 未定で ある。 これ も 本体 
が どれ だけ 売れる かに かかって 
いる。 要するに 売れれば、 誰で 
も 出 すんで ある。 



'ブライ 下巻』 はどラ なった r? 




今月 は 他に も大 さな 変化が 見 
られ る。 

『プライ 下巻』 が 初 登場。 これ 
は ど ラぃラ こと だろ ラ。 『ブラ 
ィ j は 上巻が 出て いるので 下巻 
も 当然と いう ことで、 こんな チ 
ャ 一卜に 登場 するべく もない と 
思って いたの だが、 現実 は 何が 
起こる かわからない。 英雄と 密 
かに 慕って いた ゴ ルバ チヨ フさ 
んが にわかに 独裁者の 風貌 を 帯 

びてきて いるのと 同じく、 MS 
X の 味方 リバ一 ヒル ソフ 卜に も 
なに や ら怪 し けな ムードが 漂つ 
ている。 1 "カミングス ーン』 の 担 
当 者に 聞く ところに よると 「M 
S X に 移植す るた めに は 大幅な 
仕様 変更が 必要な ため、 現在 発 
売 は 未定で ある」 という コメン 
卜が 聞かれた。 これ は ゆゆしき 
事態で ある。 だって、 そ 5 でし 
よ。 上巻と 下巻と いったら、 弟 
と 兄、 夫に 妻、 親と 子、 『ソ ーサ 
リ アン』 に 追加 シナリオ、 イラク 
に フセイン、 アメリカに 星条旗 



という 感じで 2 つで ひとつ。 片 
方な しで は 生きて いけない、 そ 
んな 密接な 関係な ので ある。 そ 
れが 上巻 だけ 売って おいて、 下 
巻 は 出ません、 なんて ことい つ 
てみ なさい。 これ はた だで はお 
けない わけで ある。 そんな こと 
になったら、 この コ 一ナ一 とし 
て は 俄然 抗議 しちやろ かんね。 
ちなみに 直接 コメント を もらお 
うと 思って 電話したら 研修 中で 
電話が 通じない。 うむ、 来月に 
は 必ずき ちんと した コメ ン卜掲 
載す つからね。 

それから 「大戦 略 m'gai が 上 
位に 進出して さた。 これ はこれ 
まで 1 ^大 戦略 iiij としてく くられ 
ていたん だけど、 分離 独立した 
わけで ある。 両方の 票 を 合わせ 

ると 52 票に なり、 なんと 4 位に 
くいこむ ので ある。 ラ~ ん、 こ 
れ はす ごいな あ./ システム ソ 
フ卜は ほかに もシ ミュレ ーショ 
ンで 『天下 統一』 が 出て いる。 曰 
本の シミュレーションの" 雄" と 



読者の声 は 冷たく も 現実的で ある わけ だ …'， 。• 




が 動きが 早かった ので ある。 ま、 
なつかし いわけで ある。 
他で は 1 " 武者 アレス 夕 J という 

ゲーム 知って る 7 メガ ドライ 
ブで 好評の ブ リ ブ リ シュ一 ティ 
ング なんだ けど、 これが もし こ 
の コーナー において 評判と いう 
か 要望が 高ければ 移植 を 考えて 
もい いという 声が かかって いる。 
これ は 消息筋で は あるが、 かな 
り 信頼で さる 筋で は ある。 ばん 
ばん 応援しょう。 RPG もい い 
けど バリ バリの シ ユー ティング 
というの も MSX の 大切な 財産 
なので ある。 これば つかり は 時 
代 を 超越して いつまでも 遊べる 
かんね。 ね、 1 "スペース' インべ 
一 ター j なんかい まだに 遊べる 
んだ もんね。 こ ラぃラ 提案が あ 
ると き は チャンス である。 組織 
票 をお 願いしたい。 



SX で プレイで さるよ ろに がん 

ばって < ださい」 とい ラょラ な 
書き方 をして ほしい。 伝える 内 
容は 同じで も、 伝わる 力 はこの 
方が 数百 倍 上で ある。 「『い 一し 
よ 一く 一は まだ かいな l?J は 1 "ソ 
—サリ アン J にかたよ りすぎ だ、 
他の ゲームに も 言及して ほし 
い」 。『ソ ーサリ アン』 に 片寄って 
いたから、 移植が 実現し たんじ 
やない か./ つたく もラ。 

「『い 一し よ 一く 一は まだ かい 
な 1?J の 1 位の 『ソ一 サリ アン』 
の 移 値が 決定したなら、 とつと 

と 表から 消して 2 位 以下 を 繰り 
上げた 方が すっきりして 投票の 
しがいが あると 思う の は 私 だけ 
ではない はず だ」。 「とつと と」 だ 
と I？ 悪い こと はいわない から、 
年上の 人に 対する 口の ささ 方 を 




o r プリ ンス • ォブ' ペルシャ j はこん なの 



考え直した 方が いいと 思う。 答 
は ノー。 この コーナー では 投票 
に対して は 一切、 手 を 加えない 
方針な ので ある。 

「今回 は 1 "い 一し よ 一く一 はま 
だかいな で 1 "ソ ーサリ アン』 
が 移植され ると いうの を 知って 
少し 浮かれて います。 さすが は 

M ファンで すね。 この 調子で ュ 
一 ザ 一の 希望 を かなえて くださ 
い。 うち は 一家 揃って MSX が 
好きな ので、 楽しく 読ませても 
らっ てます」 という もの。 これ は 
うれしい。 一家 揃ってと いうと 
ころがい い。 MSX が 家族の コ 
ミュニ ケ一シ ョ ンの一 部に なつ 
ている なんて うらやましい。 
「『い一 しょ 一く 一は まだ かい 
な 1?」 の コーナーの 担当者の 人 
へ。 『ブライ 下巻』 を MSX 版で 
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o メガ ドライ^) s『a« アレス タ j だ 



ぱっちり 完全 移植す るよう にリ 
バ 一ヒルさん にいつ といて ね」 
だって。 おまえ は 十字軍 担当の 
福 成 か I？ すごく 口調が 似て い 
るので、 思わず 差出人の 名前 を 
確認し ちゃい ました。 

「編集部 さんから もィ マジ 二 
ァに 『シ厶 シティ』 を MSX に 移 
値する ように 頼んで ください」 
だって。 う一 ん、 「シ厶 シティ j 
は 次なる 夕一 ゲ ッ卜 として にら 
んで いるの だが、 ちょっと 難し 
そラ である。 ま、 難し そラ だな、 
なんて 思って いる 限り 物事 はう 
まく 行く はず はない ので あるが、 
物事 をラ まく 生かす とい ラのは 
これ はこ れで 結構 大変な ことな 
ので ある。 その 代表が 人生な わ 
けで、 極端な 話、 いつまで 生き 
られ るか わからな いわけ。 だか 
ら 「私 はこれ これ こ ラぃラ 人間 
になります」 といっても その 通 
り に は なかなか なれない わけで 
ある。 

と、 いう わけで 今月 はおし ま 
し、。 来月 は 次なる ター ゲッ 卜 を 
見す えて、 未来に 向かう かんね。 
お楽しみに./ 




o でも 早 〈やりたい 

である。 博 多に 住んで いる 人 は 
幸せで ある。 日本で も 一番 住み 
やすい 場所 だと 思う。 ぱ おばお 

も 何 を 隠そう 博 多に 2 年 半 ぐら 
い 住んで いたので ある。 ばおば 
おの 人生で も、 もっとも 幸福な 
時代の ひとつであった。 ちょう 
ど、 井上 陽 水と か チューリップ 
とか 海援隊 とかが デビュー する 
とかしない とかと いった 時代で、 
今みたい に 地方の 時代なん てい 
ラ 前に 東京より 博 多の 方が 進ん 
でいた なんて 時代が あつたの だ。 
ヒッ卜 チヤ 一 卜 だって 博 多の 方 



これが 努力の 結実な わけて ある 




すぐ やりたい 



ぃラ 感じなん だけど、 もう 一方 
の" 雄" 光栄の 作品が ここで は 出 
ていない。 これ は、 その ほ とん 
どが 移植され ている からで、 シ 
ステ 厶ソフ 卜の MSX に対する 
貢献の 度合いが 少ない のが 遺憾 




夏まで ガマ ン 

なわけ である。 これ は 別に イカ 
ン といって いる わけで はないけ 
どね、 な 一ん ちゃって …… 。 全 
然ゥケ ナイ。 

ま、 いいや。 別に ゥケを ねら 
つてい つたん じ やない やい/ 
でも 『大戦 略 in'g(]』 はいい ゲー 
厶 なので、 多少の デフォルメ は 
あるに せよ 夕ボ ちゃんでも いい 
から 出して 欲しい な、 と 思う。 
これ は 今度 博 多に 行ったら いお 
うと 思って いる。 あ 一、 このた 
めだけ に 博 多に 行く の も 悪く は 
ない。 博 多 はす ごく 好 さな 場所 




O 『ダイナ ソァ』 は 10 ランク アップ 



さて、 いまいましい 読者のお 
便りで ある。 なんで いまいまし 
いか は 読んで みれば わかる と 思 
う。 「""い 一し よ 一く 一は まだ か 
いな I？』 つてなん で 『ソ 一サ リア 
ン j のこと しか やらない の 1 ? 
『ソ一 サリ アン』 だけ 移植され て 
もお もしろ くないと 思う。 だか 
ら、 他の ソフ 卜 も 頼みます」。 こ 
ういう とき は 「『ソ ーサリ アン j 
の 移植 決定お めでと ラ ございま 
す。 読者と して 喜びに 堪え ませ 
ん。 今後 も いろんな ソフ 卜が M 




o こ れがも n の r ブラ ィ 下巻』 
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花の ももこ 組 P オンライン 1 "エスパー 戦記 _デ 

仲間の 助け を 借りて、 闘う 麻雀 ゲーム 『花の ももこ 組 j の 敵 1 人 主人公の アリス ほか 4 名 は 元の 世界に 戻れない。 旅の 途中 その 

とだけ 遊べる バ一 ジョン。 ちょっと ばかし エッチな ところ も。 カギ をに ぎる 小人た ちと 出会う が …… 。連載小説 も ォッな もの。 




インタ 一レース モー ドで 仮想 400 ライン を 実現した きれいな 画 
面。 あんまり 長い 時間 ながめて いると、 目 力、" チカ チカす るけ ど。 




P (オリジナル 面） 
一面に し き つめられた 鏡 をす ベて 表に もどせば K。 そうすれ 

im じ こめられ ていた 女の子が 助かる、 という わけなの だ。 




ディスク マガジン • ファン 




今月 は醒 写真の 点数が 多し 、 
月に なった 。とくに 『ピンク ソック 
ス』 はいつ ぱい 紹介して いる。 と は 
いえ、 いちばん おいしい 部分 は 載 
せて ない。 これでい いの か 悪い の, 
か。 どんな もんで しょ？ 



DS#22 



ディスク ステーション 22 号 

(付録 ： 魔導鱺 ： の シングル CD つき） 



とにかく 今月の DS は 楽しい。 
まず、 第一に 『魔 導 物語』 の シン 
グル GD がっく こと。 ようする 
に ゲーム ミュージックが 4 曲 楽 
しめる、 という こと。 しかも 特 
別に アレンジされ たもの だ。 こ 
ういって はなんだ けど 正直な 話、 
すごく し） い。 サンプリングが バ 
シバシ 使って あって 「やった な 
一/ダイヤ キュー 卜./」 のセリ 



フゃ、 ダン サ ブルな アレンジで 
ものすごく ノリが いい。 『おどる 
ぽん ぽこ りん j 的な ノリの よさ、 
といった ところ だ。 

そして、 第二に 已 GV がす こ 
し 遊べる ようにな つたこと。 し、 
ちおう 立場 はあくまで 已 GV だ 
けど、 男の子に チョコ レー 卜 を 
届ける 女の子 を 操作す る ことが 
でさる。 障害物 やら もぐらが 途 



！ HX2S CS32/2+ 2,980 円' 発売中 (毎月 日日 発売） 

• コンパイル 



中に 出る の をよ けながら 進む、 
というぐ あいだ。 早くい え ばれ 
つきと した ゲームな の だ。 

そろいう わけで、 今月の DS 
はかなり お 買得の 号な の だ。 そ 
して、 あと はいつ ものよう に 下 
に 紹介した とおり。 今月 も 遊べ 
る ものが 多くて、 うれしい では 
ないです か。 ほかに は、 八 ミン 
グ バー ドソフ 卜の 河内さん のコ 




- Ji) シ」 CIUJUJ. 



ーナ一 や、 オンライン 小説な ど 
レギュラー ものが 入って、 今月 
も 元気 いっぱい なの だ。 



バレンタイン • ゴーゴー/ デ 

男の子に チ ョコ レート を 渡 そ う と 障害物 をよ けながら 進む 女の 
M 姿が 'テーマ。 男の子 は 力一 バン クル だったり、 いろいろ。 



[C1 





'IV ノ フス 

POTET7A/ 青い 地球に 帰りた し 

はねる ピンポン 玉 を 操作 し て 青い プロ ックに 当てる 『P O T E 
T T A 』 と ロケット 噴射 を 操作 し て i« に 着陸す る 『青い 





onssss 一の CD が 才マケ 



2DD 



ピーチ アップ 8 



※デマ一 ク …… デモ 
p マーク …… 遊べる もの 

>Hlx2ECEa2/2+ 3,800 円' 発売中 

參 ももの さは ラす 



隔月で 発行して さた 『ピーチ 
アップ』 もつ いに 今回で マガ ジ 
ンの形 をと るの を やめる そラで 
ある。 いやはや 残念である。 

まあ、 そラ いっていても 始ま 



らな いので、 1 月に 発売に なつ 

た 8 号の 内容 を 紹介し ようと 思 

ラ。 先月 号で、 多少 紹介した の 
だが、 もう 1 度 詳しく 紹介し よ 
うと 思う。 左の 「ライ アツ 卜〜」 



ノチ. ゲ 一 /a /ノフ ウタ 一 リニ ッッ 番外 ten 
■=5 ィ ァ，" トポ I J ス 採用„ p 

それぞれに 点の ついた 
グーチ ヨキ パーの カー 
ドを 出し合って、 強い 
力一 ドの AA< '勝ち。 強 
い 力一 ドを 後に 残して 
お < のが 必勝 法。 




ran 

2DD 



ピンク ソックス 4 



発売 を 心待ちに している 隠れ 
ファンが 多い と 聞く、 『ピンク ソ 

ッ クス』 の 第 4 弾が ついに 発売 
になった。 あいかわらず かわい 
い 女の子が 登場して、 いたれり 
つくせり の サービス をして くれ 
る。 今回 は、 ゲームの 結果が そ 
ん なに 高 得点で なくても、 女の 



子に 会える ようになって いるの 
は うれしい。 かとい つて ゲーム 
がつ まらない わけで はない。 と 
くに 『一発 くん』 は 気に入つ てし 
まった。 最初のう ち はへ タク ソ 
です ぐに ゲームオーバー になつ 
てし まろが、 慣れて くると これ 
が 意外に おもしろい。 同じ 種類 



の ほう は カードに よる ジ ヤンケ 
ン。 カードの 出し 方 は、 弱い も 
のから 出す とい ラ 『大 富豪 j とい 
ラ卜 ランプ ゲームに ならう とい 
いよう だ。 「鏡の〜」 ほう は、 力 



鏡 を 敷きつ めた 床の 上 
を 歩いて、 裏にな つて 
いるの をす ベて 表に 向 
ける。 アイテムの 使う 
順 や 数、 敵との TO が 
ク リアの カギ だ。 



ンぺキ な パズル ゲーム。 面が 進 
む ご と に 頭 を しっかり 使わない 
と、 思わぬ ヮナに はまる。 アイ 
テムの 使い方が 問題 だ。 がんば 
つてね./ 




» [llx2ECSa2/2+ 3,600 円. 発売中 
參 ウェンディ マガジン 



の 頭と 胴体 を、 同じ 向きに して 
くっつける、 という だけの ゲー 
ム なの だが、 カーソル キー を忙 
しく 動かしながら、 ついつ いは 
まって しまう。 こういう 単純な 
ゲーム は 気持ちが いい。 女の子 
の 絵の 数 も 多い しね。 
それと、 先月 入る といった ち 



ので 入らなかった ものが あるの 
でお 知らせして おこう。 「とうち 
やん と 勝負./」 といろ のが それ。 
また、 「生活指導 室へ 来な さ 
い/」 というの は 、タイトルが 変 

わって 1 "YUKA NO 恋の 
平均 台」 になった。 あし からず 念 
のた め。 



p 

上から 落ちて く る 頭に 
同じ 1K 本 を 左右 を 合わ 
せて 〈つつけ るァ クシ 
ョ ン ゲーム。 瞬時の 判 
断 力が 要求され る。 け 
つこう 忙しい のた'。 




P 



上 力、 ら 落ちて 〈る 
を « に 止める、 とい 
うだけ の ゲーム。 落ち 
る 速さ や、 キーの 入力 
方法に 差 か' あると ころ 
に ポイントが ある。 



丄 一 I 




八ーフ タイム ラバー 

HALF TIME LOVER 羲 



ある 日、 ゆうが 帰って 
< ると 先に 帰って いる 
はずの メグが いない。 
机に は 置き 手 a^。 な 
んと、 広告 会社に 動め 
る 彼と 旅行 だって/ 




ようするに もぐらた た 


P 


1 3 


き。 ノルマの 得点 を 上 


げれ ばつぎ へ 進める。 




女の子 をた たく と マイ 




ナス。 それぞれ 穴が A 




SDZXC キーに 対応。 





ゆか 

■ 、■ /謹 1 1 / A . '"."41 

エッチな の は 体育の 先 
生かと 思ったら、 英語 
の紘 ぉ舌驗 室で 
お 説教 を 聞 く のに なぜ 
下着 姿に ならなければ 
いけない のだろう か。 



誰か 



P 




コールド スリープから 
目覚める と ミノ、 ル とい 

う 女性 本に なって い 
た 主人公。 今回 もミハ 
ルと 間違われて レズの 
ルシアに …… / 



—ノ 






ドラゴン • ナ仆 I 



大ヒッ 卜 美少女 RPG の 続編。 4 ページ を さいて そ 
の 魅力 を ドック ン ドック ン 紹介し ちゃ ラのだ あ〃 



エルフ 

Q03- 5386-9022 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 



街 中 




を かけられ 




つ た 



美少女 ソフ 卜と して は 驚異的 
な 売れ行き をみ せた 前 作 『ドラ 

ゴン ■ ナイ 卜』。 CD も 発売 さ 
れ、 夏 まえに は アニメ ビデオ も 
出ち やろ という フィーバー ,3; り 
である。 そんな こんなで 前 作 発 
売から 1 年、 ついに 『II』 が 登場 
した。 エルフと いえ ぱ、 いまや 
美少女 ソフ 卜界の 横綱 的 存在で、 
この ゲーム は 今月 号の 表紙に も 
なった ほど。 それだけ 期待で き 
る ゲームって ことなの だ。 

主人公と なる の は 今回 も" ャ 
マ 卜 タケル"。 国から 国へ、 村 か 
ら村 へと 旅する さすらいの 剣士 
である。 前 作で 闇の 軍団 ドラゴ 
ン • ナイ 卜の 魔の 手から ス卜ロ 
ベリー フィールズ 王国 を 救った 
タケル は、 コップ スの 村の 酒場 
で バーンと いう 大男に 出会った。 



酒の 飲みく ら ベで バーンに 負け 
た タケル は フェニックスの 街 ま 
で 荷物 をと どける ことにな つて 
しまったの だ。 その 荷物と は 「あ 
りが たいお 言葉」 の 書かれた 
経典で、 近々 街で 開かれる とい 
ラ 結婚式に 必要な もの だと か。 
「なんで ォレが こんな もの をと 
どけな さやい けな いんだ/」 と 
ブッ ブッ いってし 汀 こ タケル だが、 
バーンの 「酒 は 飲める わ、 女 は 抱 
ける わ、 おまけに 謝礼 も タン マ 
リ もらえる ぜ」 という ことばに 
つられた タケル は フェニックス 
の 街へ とやって さた …… とい ラ 
のが プロローグ 部分で ある。 ラ 
〜ん、 早く も 美少女の ス ツボン 
ボンの ボンが 頭に 浮かび、 お 股 
がモ コモコ する じゃあ 一り ませ 
んか。 いよいよ エルフお 得意の 



： クニ ク しい 
魔女 メサー ニヤ 

き 



コ イツが' 街 中の 娘た ち 
に 呪い を かけた 魔女た'。 
見る からに ムチと ロー 
ソク か' お 化乂 合いな 女で 
ある。 ヒ ユー、 ピシッ z 



悩ましく もカヮ ユイ 女の子た ち 
が 目の まえにい い …… と 思った 
ら大 まちがい。 世の中 そんなに 
甘く はなかった ので ある。 なん 
となんと、 メサー ニヤと ぃラ魔 
女が 街 中の 女の子に 呪い を かけ、 
街 はずれに ある 魔女の 塔に 閉じ 
こめて しまったの だ。 そのな か 
に は 結婚式 を ひかえて いた 長老 
の 孫娘 もい ると ぃラ。 呪い を 解 




く に は タケルが 運んで さた 経典 
を 使えば いいの だが、 その 経典 
も 塔の なかに バラ まかれて しま 
つたの だ。 「娘た ち を 助け出して 
くれ。 報酬 は^ ヮじ や」 と、 女の 
子 救出 をた のむ 長老。 そラ、 ゲ 
ー厶の 目的 は、 塔の なかに 散乱 
している 経典 を 拾い集め、 呪い 
を 解いて 女の子た ち を 助け出す 
ことに ある。 



C ん どの 舞台 は 

フェニックスの 街 ZZ 





O フェニックスの 街の 中^; 場。 一見 平和そう に 見える 街 だが …… 。 遠くに 見える ま 帳い^! か 魔 
女の 塔で、 街の 娘た ち は一 夜に して みんな ァソコ に 閉じ こめられて しまった 



『ドラゴン • ナイ ト II』 
では、 フェニックスの 
^^'冒険の 舞台と なる。 
左に 大きく 載せた 写真 
か' その 中:^: 場に あた 
り、 二 こから あちこち 

(-が 士— m + ' レ，、 0駄 の^) 入口に はカギ がか かってい る。 この 力 キは墓 

5? な? き ヒ- 聯 地下に ある。 女の子 は マリ— という 名前 だよ 

つても、 はじめの つち 
は:！^ の 家と 酒場に し 

か 行く ことができない 
けど、 徐々 に 移動 範囲 
は 広がって いく そ"。 武 
器屋ゃ ^1、 それに 魔 
法 使いの 家なん かも あ 
るので 冒険に' M な も 
の はこ こで そろえる こ 
と。 データの セーフ や 
ロード はすべ て 中^ 

^IT-^ O 中^^ 柳 南に は 鶴が ある。 ここ は、 そのむ かし ドラ 

塚し わ— よつ ゴン 'ナイト 一^ 塔が あつたと ころ だ。 » は クララ^ 
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前 作と 変わった ところ はココ なのね/ u 




O バニ一 ちゃんの いる 酒場。 コップ スの WT' ひどい 目にあ O プロレス ラーの ような おやじ 力 やって いる SSISc メイ O この 街で たた' ひとりの い。 両脇に いるの は 
わされた バーンと はこ 二で 再 る ことになる と マミが おやじ 似じゃなくて ホン ト よかった 修行 をして いる ミミと チェリ一 という 女 だ 



今回の 『II』 でい ちばん 大きく 
変わった のが 女の子の グラフ ィ 
ック。 前 作 は キュー 卜で セ クシ 
一な 感じだった けど、 カヮ ユイ 
美少女 タイプに ガラ ッ と 変わつ 
たの だ。 はっきり いって、 はじ 
め はと まどった。 けど、 ていね 
いに 細かく 描かれた 女の子た ち 
は、 前 作 以上に グラフィックの 
質が アップし、 とても 魅力的に 
なつた の だ。 

『ドラゴン • ナイ 卜』 
はこん なんだった のよ 

美しい グラフィックに 美少女 バンバン、 
そ れて飞 、て シナリオ も グーと いう 最強 
美少女 ソフト。 とに か 〈ス ゴィ。 どこ 
が' スゴィ かって …… こんな スペースで 
はとても 書き きれない ほど スゴ ィ。 





そして ダン ジョンの 数が 増え 
た。 塔の 1 フロア あたりの 広さ 

は 18X18 マスと 変わらな いけど、 
タケルが 冒険す るの は 魔女の 塔 
だけで はなくな つたの だ。 その 
^ん謎 も 敵 も 多く なった つて こ 
とだけ ど、 タケルに は 心強い 仲 
間が ついた ので 大丈夫。 右に も 
載せて るよ ラに、 パーティ を 組 
める ようにな つたの だ。 これつ 
て RPG としてな いほうが 不思 
議 だった くらいだ よね。 

ちちろん、 エルフお なじみ 
の" おまけ ディスク" もつ いて 
るから、 ゲーム を 解けば 女の 
子の グラフィックが 自由に 見 
られ るし、 已 GM を 聞く こと 
もで さるの よん。 



o バーンに 運ぶ ようにた のまれた » 
はこん なの。 これが の ま 荅に バラ ま 
かれて しまったの だ。 ノ<ラ バラに なつ 
た ページに は、 モンス タ一 の p 兄い を 解 
く 二とば 力 <« かれて いる 



仲間と なる =] 
お ふたりさん 

バーン は 勿 をと どけ 
るよう タケルに たのん 
だ 大男。 ソフィ ァは治 
癒、 鶴、 ヮ一 プの魔 
法が 使える プリ一 スト。 

この 2 人 は 途中で タケ 
ル (7M 中間と なり、 一緒 
に 冒険 をす る 二と にな 
る。 タケルに とって じ 
つに 心強い 味方 だ。 







謹 m 



1 



【蒙ぎ- 

響- 1 




よろ する にパ I ティが 組める の だ 



©Ns 右 はしに ご： 还 目 あれ。 タケル I- < じ やなく、 

バ —ンと ソフィ ァがパ 1 テ ィ に 加わ つ ている のが 

わかる。 これが f. ドラゴン • ナイト の 1 だ 
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モンスター はぜ ~ん« 力 ワイ コ ちゃん よん 



前の ページで 敵に ついて す こ 
し 触れた けど、 今回 出て くる モ 
ン スター はぜ〜 んぷ 女の子に な 
つた。 彼女ら は、 メサー ニヤに 
よって 呪い を かけられた 街の 娘 
たちな ので ある。 

ダン ジョン 内で モンス 夕 一に 
遭遇 するとす ぐに 戦闘 シーンと 
なる。 このと き 「攻撃す る」 「呪い 
を 解く」 「魔法 を 使う」 など、 コマ 
ンドで 行動 を 決める。 戦いに 勝 
てば ワウな 絵が おがめ、 出会つ 
た 敵 を 倒す ための 経典 を 持って 
いれば、 女の子に かけられた 呪 
い を 解く ことができる ぞ。 いつ 
とくけ ど、 戦って 勝つ のが ゲー 
厶の 目的 じ やない からね。 塔に 
バラ まかれた 経典 を 探し出して、 
女の子の 呪い を 解いて あげる の 
が 目的 だからね。 で、 街の 宿屋 
にも どって 休んで いると、 塔の 




O お金が た まった ら 831 屋に 直行。 装備 を 
強ィ 匕し、 モンスターに 立ち向かえ Z 

な か で 助けた 子 が や つ てきて 
「お礼よ^」 つてな 感じで $ 竿 
となる ので ある。 マジな 話、 タ 
ケルが うらやましい。 



経典 を 手に いれた ぞ 



塔に バラ まかれた 経典の一 部 を 見つけた ところ。 これ をた くさん 拾い 
集め、 女の子た ちの 呪い を ひとつひとつ 解いて いこう。 




St--;."" 



錄ゅ《 

、v おきき" 
く.％ ぶお^" 'た',-.. つ' 
おて' 



やづ^ 



(：德 



ヽ 



ゆ 



モンスターに 




に。 鄉 したり、 Si 去 を 使ったり、 逃げたり、 
を コマンドて する。 カヮュ すぎて 倒す の 
がッ ライって!？ でも 心 を 鬼に して …… 。 



い を 解く と' 
« を 持って いれば、 このと お 

り！! H い を 解 〈ことが' できる。 み 
ん なスッ ポンポン なの は なぜ？ 



こ: njy' 勝った とこ, 
でも 呪い を 解かな 
いと 何度でも 出て 

< る そ 'o うれしい 

やら 悲しい やら。 



レ 






ィ ベン 卜いつ ぱい ヮナ もい つばい 
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o モンスター 名 は マミ 一 だけど、 街で は 纏の 娘 イブ. - V"*^^^-^^ "^WtHHI^^^^V^^IH 

»兄 いか » け、 街に もどって きたと ころた' 、 ~ 




in ページの スペック 表 を 見 
た 人 は 気づいた と 思う けど、 こ 
の ゲーム は ディスク g 枚 組 （/) 
である。 前 作が 4 枚 組だった こ 
と を 考える と、 なんと 倍 以上に 
もふくれ あがって いるの だ。 ダ 
ン ジョンが 增ぇ、 モンス 夕一 と 
して 登場す る 女の子の グラフ ィ 
ック もてん こ 盛り。 さらに それ 
だけ じ やなく、 たくさんの ィべ 
ン 卜が タケル を 待ち うけてい る。 
これ は、 はっきり いって 前 作の 
比 じ やない よん。 

また、 塔の なかには ヘン テコ 
リンな ャッら が あちこち にいる。 






だけど みんな 悪い ャッじ やなく 
(i?)、 タケルに 様々 な 情報 を教 
えて くれる の だ。 だから テンポ 
よく ゲームが すすんで いくって 
わけ。 rpg つてい うと 何 か 面 
倒く さいって 考えが ち だけど、 
この 『ドラゴン • ナイ 卜 iij は そ 




の 面の ついた 扉。 じつは これに は あ 
る 謎が あって …一 



の 心配 はない の だ。 おまけに、 
ソフ 卜に は ダン ジョン マップ ま 
でつ いている ので、 マッピング 
嫌いの 人 も 大丈夫。 このへんが、 
つねに ユーザーの 立場で ゲ一厶 
をつ くる エルフら しいと ころで 
ある。 




に 手 を 出す と 手首 を 落とす ハメに …… 




Q どう だ， > つ〃 ベ ツビ 

ベち やいたい ほど SJRe- では lis に：. 



ノ 









r i 



V 




曰 本物 産 

S06-353-521 1 
発売中 



f 麻雀 刺客 外伝 



媒 体 



対応 機種 



d)x3[71 



CS32/2+ 



前 作 「麻雀 刺客」 の 続編が 早く も 登場 だ。 裏 麻雀 界 から 送り こまれた 裏 麻雀 
の 刺客た ち を 倒し、 雀荘に 平和 を 取り もどす の だ。 

： ： ： ： 



VRAM 



12BK 



セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8,70ora 







裏 麻雀 界の剌 客た ち。 それ それ 個 
性的な 麻雀 を 打って く るの だ。 



能面の みさこ 


管 《 


お^さ M 

こ。 i 
う 会， 客 

ま 1 謹 G 
な催壤 
のしき 9 

だ て ル 。 
そいの 本 
うる 地 i 

だ ° 下 ノ 

齧 1 

.i * み 



く V&: 



麻雀 刺客 四 人 衆 






■ 



裏 麻雀 界を たたきのめせ i 



裏 麻雀 界 から 関東の 麻雀 界を 
統括し ようと 刺客が 送られた。 
そんな 裏 麻雀 界の 魔の 手から 麻 



雀界 を救ラ ために、 主人公の も 
もこ は 麻雀 勝負 をして 刺客 を 打 
ち 負かす のだった。 

基本 はふつ うの 2 人 麻雀 だけ 
ど、 特殊 能力 を 使える 仲間が い 
て、 変わった 麻雀に なって いる。 




o 地図の 印 は 刺客の 拠点に なって いる 場所 



O ピンクの Hot 子が ももこ。 後ろ は 仲間 




手強い 刺客と かわいい お供た ち 



裏 麻雀 界の 刺客と して 送り こ 
まれる 女の子 は 4 人。 対戦の 順 
番は 決まって いないので、 自分 



の 好 さな 順番で 対戦で さる。 で 
も、 どの 女の子 も 手強い ぞ。 
しかし、 こちらに は 特殊 能力 



の 使える 3 人の 仲間が いる。 ほ 
とん どィ カサマ 技と もい える け 
ど、 あるち の は 有効に 使いたい。 

l^^ifeL - — JL J|w ； 

何度もお 世話にな る 仲間た ち。 
鶴 能力が 使え、 頼りになる。 



自分の 雀 力 を 補 
つて くれる、 とても 頼りになる 
かわいい 仲間た ちとい える。 
勝負 は、 自分の 持ち 点が なく 

ならない うちに 3 回 勝てば、 ク 
リア。 4 人の 刺客 すべてに 勝て 
ば 黒幕が 登場す る。 




麻雀に 勝つ と、 刺客 は I 枚ず つ 服 を 脱い 
でい く。 I 枚、 I 枚って ところが ソ ソルぞ 




刺客に 負ける と、 仲間が 服 を 脱がされて 
しまう。 負けても うれしかった りする 




ssr 010。 套 横手い 

ずみ。 VHS?. 4- に 活動して い 

る。 まだ， 5KH なの だが、 麻雀 ク 

) ラブに SSP ていて 手強い の だ 



の 

お 隱 



力 ss\oor/。 考， Jw$ 

J リか。 婆 は、 埼玉県の あ SB 

^ %0 ^して 毎夜 裏 86? 開 

Q いてい Kssfists である 
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発売中の New ソフト を 再 チェック 



今月 は、 期間 中に なんと 23 本 もの 
ソフ 卜が 発売に なった。 こんなに 
出たん じ や、 いくらなんでも 迷つ 
ちゃ ラ よね。 M ファン を 読んで、 
どれに する かよ〜 く 考えて ね。 



協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



〈対応 機種の 記号の 意味〉 無 印 は MSX 2/2 • 



WiMSX、 MSX 2/2 +。★ は MSX ターボ R 専用。 171 は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 




ユーザーの 主張 



今月の テーマ 『ソフトの 価格に ついて = 



前回 は 文字 数が 少なす ぎて ヒ ドィ目 
にあった ので、 今月から 級数 を 下げる 
二と にした。 級数と は 文字の 大きさの 
こと。 二ん な こと 害いても しょうがな 
いの だが、 あまりにく やし かったんで 
ちょっと 害いて みた。 失ネし 

では、 繊に はいる。 今月の テーマ 
は 「ソフ 卜の^^ について」 である。 編 
集 部に と どいた ハガキ I 枚 1 枚に 目 を 
とおして いくの だが、 きまって 「高い」 

の 文字 カ嗜 かれて いるの だ。 いま MSX 
の ソフト は、 8, 800 円 を 越える ものが 
かなり 目立って きている。 ちょっと 気 
になった ので、 M ファン 2 月 号に 載つ 
ている ソフ 卜の 平均 f« を 計算して み 
た。 でた 答え は、、 7, 553. 2 円"。 「ディ ス 
ク ステーション j や タケルから 売られ 
ている ソフトが かなりあった ため、 そ 
れ ほど 高くなら なかった 力、'、 ソフト を 
購入す る 年齢層 を 考える と やっぱり 高 

いかな …… つて 、'する。 
では 代表的な 意見 を 1 つ 紹介 しょう。 
「いまの ゲーム は 高い。 そり や、 むかし 
よ り ゲームの 質 もよ くな りォ モシ 口い 
ものが 多 いんだけ どね …… 」 と は、 福 岡 
県の 真 島 弓 司 クンの こ 意 仏 これと 似 
たような ハガキ が とても 多かった。 半 
分 あきらめって 感じ だれ つづいて 大 
贿の井 ± ^クンの 登場 だ。 「ソフ 卜 



I 本 ガマ ン すれば、 C D が 3 枚 買え ま 
す。 もし、 買った ゲームが 3 時間て 辦 
けて、 二度と 遊びたくない ような もの 
だったら、 その 3 時間 は 音楽 を 聞いて 

いた ほう 力; 有意義な m*、' します。 ソフ 

ト ハウスと しても、 開発 費な どで これ 
l^b# 価 を 下げられない 二と でし よ う。 
だけど、 これが 相場 だからといって ク 
ソゲ一 を C D 3 枚^ 7)^殳 で 買わ さ れ 
た 日 にゃあ、 どこに 怒り をぶ つけて い 
いやら …… 」 。ハガ キには 小さく 害 かれ 
た 文字が ビッ シリ。 さらに 彼 は、 「ソフ 
ト I 本ガ マンす ると これ だけ 買える」 
というの を 表に して 送って くれたの だ。 
これ は 下に 掲載した ので 見ても らいた 
い。 どうやら 井上 クン はかなり ひどい 
目にあった らしい。 これから は M ファ 
ンを よく 言 売んで、 損 をし ないような 買 
物 をしても らいたい。 まあ、 結局のと 
こ ろ r 高い 」 が ユーザ一 の 共通 し た 意 

見って こと。 ^ni はこの へんで おひら 

き。 さて 次回の テーマ だが 「M ファンに 
望む こ と 」だ 。^となる 5 月 号で M フ 
アン は 5 ひ 号 をむ かえる。 そこで、 今後 
こんな こと を やって ほしいと か、 M フ 
アンの スタッフ への 個人攻 擎 と 力、、 な 
ん でもけ つこう。 おもしろい ハガキ を 
待って るよ。 締め切り は 2 月末 日 （必 
着) だ そ'。 



► ソフ卜 1 本 (8,800 円の 場合) ガ マンす ると これ だけ 買える 



M ファン 1 月 号 (560 円） 


15# 


I5W あ り や 風呂 ぐらい はたけるな あ 


ラ ツキ ース トラ イク 


3 5 箱 


ポクの^ 1 か 月 分 だ 


週刊誌、 (220 円の^) 


婦 


約 9 か 月 分かな 


C D (2,800 円の 場合） 


3 枚 


400 円お つりが くる ぞ〜 


電言舌 (市内の 


44 時間 


会って 話した ほう 力 5 早い な 


ビール (500m お） 


3 体 


急' |' 生 アル コ一ル 中毒て ポ f 完 行き 


ハガキ 


214 枚 


これ だけ 出 し や 何 か 当たる だろ う 


^の 天ぷ らう どん 


58^ 


わん こ ソバじ やね〜。 そんなに 食える か/ 


映画 


6 回 


一日中 観 てられる 


喫茶店の コ一 ヒ一 


29# 


おなか ピー ピー 


ハ ° チン コの玉 


2200 個 


777、 1 回く らいか かる だろ 


/、'イク （Z X R750) 


0.01 台 


タイヤ 1 つも 買えん …… 



(大阪府/井上 康宏） ※努力賞の 井上 クンに は テレカ を 進き 



お便り はこ ちらへ/ 



MSX • FAN 織 部 「3 月 号 ユーザーの 主張」 係 
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12 月 3 日から 91 年 1 月 ほ 日 
までに 発売され た ソフ卜 



12 月 13 曰 サーク II (O)Z マイクロ キャビン/ 8, 800 円 EI 

14 曰 DS デラックス #3 にやん び (□)/ コンパイル Z3. 昍 円 

14 曰 ウイザード リイ 3(D)/ 7 アスキー ノ3. 800 円 

14 曰 フリー 卜 コマ ンダー II (F0Z アスキー/ 9. 800 円 E 

14 日 コ ラムス （□)/ 日本 テレ ネット 円 

15 日 ラン ペル一 ル （R)/ 光栄/ 11. 800 円 E1 

15 曰 ランべ ルール （R ： サウンド ウェア 付)/ 光宋 /14. 200 円 [2 

15 曰 ^MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリー ® 

(□ ： タケルで のみ 販売)/ 徳間 書店 /2. B00 円 
15 日 [：ド5 36(0)/'ァリスソフ卜/6.8(]0円 
15 曰 スーパー ピンク ソックス （D)z' ウェンディ マガジン /4. 800 円 
15 日 サ ウルス ランチ VO し 3(D) /ピッツ 一ノ 3. 400 円 E 
20 日 ラン ぺ ルール (□)/ 光栄 /9.800 円 E1 
20 日 ラン ペル一 ル（ロ ： サウンド ウェア 付)/' 光栄/ 12. H10 円 13 
21 曰 花の ももこ 組./ (□)/ 曰 本物 産 /8.700 円 
S3 曰 ★ シード ォブ ドラゴン （□)/ リバ一 ヒル ソフト /8.800 円 
23 日 エメラルド • ドラゴン （□),'' グロ 一 ディア /8. 800 円 E 
23 曰 銀河 英雄 伝説 II(O)/ ボース テック /9, 800 円 ― 
27 曰 ティル • ナ • ノー グ (□) /システム ソフ卜 /8.800 円 13 
28曰責1\/15ズソ|8«/(円+0)/ァスキー/9.8(]0円 
1 月 8 曰參 ダン ジョン 八 ンタ一 （R+ プラス X ター ミネ 一夕 一 レーザー)/ 

アスキー ノ^. 800 円 
11 日 ディスク ステーション S21(D) 

/コンパイル/]. 940 円 El 
15 日 MIDI サ ウルス （R+D) 

/ピッツ 一/ 19, 800 円 
15 曰 ピンク ソックス 4(D)/ ゥェン 

ディ マガジン /3.600 円 E O ついに 出た 1 ■MSXViewj 



gig 売り上げ ベスト 1〇 







順位 


前回 
順位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


'， 


1 




ディスク ステーションお^ 


コンパイル 


/ 


E 




エメラルド • ドラゴン 


グロ 一 ディア 


/ 


3 




ティル • ナ • ノー グ 


システム ソフ卜 


\ 


4 


2 


FRAY (フレイ） 


マイクロ キャビン 




5 


5 


ラン ぺ ルール 


光栄 


\ 


6 


1 


サーク I 


マイクロ キャビン 


ズ 


フ 




MSXView 


アスキー 


/ 


8 




銀河 英雄 伝説 I 


ボース テック 


\ 


9 


4 


フリー 卜 コマ ンダ一 B 


アスキー 




10 




電脳 学園 I 


ガイ ナック ス 



※矢印 は、 前回からの アップ' ダウン を あらわします。 （ I 月 15 日 調べ: 



©S か 多い 今月の ベ スト 山。^ 目 は 7 位の つ MSX 

viewjir M ぺ— ジの 記事で も してる ぞ 



はじめ 『ファンタジー IV』 の 発売 曰 は 2 月 上旬 だつ たんだけ ど、 この 号が 出る 直前に 急遽 発売 
されて しまったの だ。 う〜、 これで は カミングス ーン にならない ではない か。 …… と、 こまつ 
たと ころで どラ しょ ラ もない ので、 今月 はこの ままって ことで カン ベンして ちょ 一 だいな。 



疆 墨 



、、 



ファンタジー IV 

雄の 血脈 



丽ス ターク ラフ 卜 

1303-3988-2988 
I 発売中 




媒 体 


國 s 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


ロール プレイン グ 


価 格 





1 月 号で 今年 期待の ソフ 卜と 
してと り 上げた この 作品。 いわ 
ずと 知れた 『フ ァ ンタ ジー』 シ リ 

ーズの 4 作 目 だ。 今回 も 舞台と 
なる のはス カン ドール島。 邪悪 
なる ニカデ モスが 滅び 去った 前 
作から^ 年後 とい ラ 設定で 新た 
なる 物語が 展開され る。 『ファン 
夕ジー j シリーズ をず ~ つ とプ 
レイして きた 人に とって、 これ 
はこた えられない 作品と いって 



や -ラ: まち 




おぼえた 》flS がズラ リ と 表示され る 

いいだろ ラ。 

ゲーム は フィールド 型の RP 
G で、 6 人 パーティ 制。 キャラ 
クタ は 10 人まで 作って 登録す る 
ことができる。 キャラクタ は そ 
れ それ、 強さ • 知性 • 機敏 さ • 
体格 • カリスマの 5 つの 能力 を 
備えて いる ほか、 攻撃 や 防御な 
ど 1 1 の 特殊 技能が 設定され てい 
る。 この 細かな パラメ 一夕 こそ 
『ファン 夕 ジー』 シ リ ーズの 特徴 
でも ある わけ だ。 

基本的に は 前 作と あまり 変わ 
り はないけ ど、 大きく 変わった 
の は 戦闘 システム である。 これ 



-ル 島の ほぼ 中心に ある ペンタゴンの 町。 じつに キ レイな グラフィック だ 



o ダ: 



- ft* •■ ： -み 
) 

?Jt -^. ふ, y> 



* れ - 



！ン 内で は 二ん な 表示になる 




' ド 移動 中の Hffi 



までの コマンド 選択 方式から、 
実際に キャラ を 動かして 戦う 形 
になった の だ （ォ 一卜 バ卜ル も 
可能)。 ダメージ をう ける と 負傷 
した 体の 部分が 青— 赤— 黄と 色 
が 変わって いく。 たとえば 腕 を 
ケガ すると 武器が 使え なくなつ 
たり もす る わけ だ。 

また、 これまで は 使えな かつ 
た マウス や ジョイ パッ ドの 使用 
が 可能 に な つ た ため 操作 性 も 格 
段に アップ。 ただ、 他 機種 版で 
はでき た 『II』 からの データの 
転送 は、 メモリの 都合で カツ 卜 
されて しまった。 残念。 
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- 「スペース キ 一J を、 押レ てくだ さい。 



ネス は 17 歳。 その美し い 容姿 か 
ら "生命 ある 宝石" と 国民に 愛さ 
れ ていた。 ある 曰の こと、 アイ 
ネスの もとに 「義兄の ク リンド 
皇子が 突然 消息 を 絶って しまつ 
た」 という 情報が はいった。 誘拐 
か!？ はたまた 事故 か I？ 日が 
たつに つれ ク リ ン ド 蒸発 事件 は 
他の 星々 を も 巻き こみ、 惑星 間 
戦争にまで 発展す る 危険が でて 
きたの だ。 アイ ネス は 守護 獣で 
ある 一角 狼ジ エアと 女衛 士フリ 
ッカ とともに、 ク リンドの 搜索 
に 向かう ことになる。 

ゲーム は コマンド 選択 式で、 
八 ラ八ラ ドキド キのス 卜 一 リー 
が ゥリ。 行く先々 でかわい い 女 
の 子と 出会える の も 魅力。 さら 
に、 ゲーム 中に 登場す る メカ は 
アニメで おなじみ、 あの" スタジ 





なかよ く お茶 を欧む アイ ネス と ジ エア 
ォ ぬえ" が デザィ ン したって い 
うから コ イツ も 見逃せない ぞ。 
エッチ を 前面に 押し出す 美少女 
ソフ 卜が 多い けど、 この ゲーム 
はちよ いとば かしち が ラぞ。 




O アイ ネスの 護 衛 をす るフ 1 



o 先見 師ェテ ルナ,. 彼女 もべ ッ ピンさん 



る ちょっと H な AVG だ。 

フェアリーテール は 『X' na』 
と 『[ドラゴン シティ] XffiS』 の 
2*o 現在、 新しい グラフ イツ 
ク か" ドン ドン あか' つてい ると こ。 

発売日の ほう は tffp 予定表 をみ 
て 確認して ほしい。 

つづいて roum は、 先月の 「 お 
話 だけで もい いです か？」 でも' 
チラ ッと 害いた、 ももの き はう 
すの 『ピ 二 チア タ プ総集 編』 だ。 
これまでに : 発売 さ れた 『ピーチ 

アップ j 全 8 本よ り、 人気の あつ 
た 作品の パージ ョ ンァ ッ プ版を 

職 謹 

レ醫 £ 

x 指定 * と は アメリカ の 成人^ s 指定 
のこと。 ようは、 i8»^Lb つて m だ 




o いつも！^ に ドーナツ を 持って きて く 

れる ディー. 才 一さん の 1 " 星 <7)M)Sj 

中心に • これまでの タイ ト 
ル グラフィック や、 隠し コマ ン 

ド なんか も 盛り こみ 3 月 2B 日 
【二 ^予定。 ディスク 4^且、 
6, 800 円 はお 買い 得。 

そしてもう 1*o コン' 《ィル 
から 『魅惑の 3 D R P G 〔仮 
題〕』 という ゲームが 発売に な 
る。 コンパイル 営業の 田 中 氏の 
話に よ る と、 「いままでに なかつ 
た 画期的 な システムの R P G j 
だそう だ。 これ じゃまつ たく 内 
容 か-わか らん。 来月 ま での 宿題 
という ことで カン ベン: fao では。 



ドラゴン アイ ズ 



IGAME テクノポリス 
IQ03-3P00-9834 
■ 3 月 発売 予定 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 


価 格 


6.800 円 



月刊 テクノポリス 誌と フェア 
リ 一 テールが 美少女 最強 夕 ッ グ 

を 結成。 そして 生まれた のが" G 
AME テクノポリス" とい ラブ 
ランド だ。 テクノポリス 誌で 連 
載され ていた 原作 を ネリ ネリ し 
て 完成 させた この ゲーム は、 宇 
宙を 舞台に した 美少女 A VG な 
の だ。 

惑星 ガール ドリアの 皇女 アイ 






= し = i—，\-、 


d つ' ノ つ— ' ~ l: \ [ W 1 



この コーナー は、 MSX の 超 
顿り懒 や、 発^^び てい 

る ソフトの フォロー など、 

ソフトの もろもろ (7>|^ をお と 

どけし ようと 思って いる。 ひと 
二と でい うと 「追跡 カミングス 
ーン 」 と 「お 話 だけで もい いで 
すか？」 を^させ たものと い 
つた コーナ一 だ。 

まず は ％^A、' 遅れて いるもの 



から。 去年の 8 月 号で 紹介した 
アリス ソフ 卜の 『ランス 2』。 1 
月 1 5 日 の 予定 だつ たが、 ちょつ 
と 開^、' 遅れぎ みで 3 月に ズレ 
二む とのこと。 

フィールド 型 RPG 『ェ クス 
タリアン』 で デビューした ディ 
一 *才 一は、 3 月 5 曰に 『星 <W 

mmi<om^^o こ れは ペン 
シ ョ ンで 起こった 事^ 謎 を 探 




O フェアリ 一テールの 1 " X' na (キ サナ) j は 
3D ダン ジョン RPG 



O 人気^ Lb 昇 中の ァ リス ソフ I 
2 j は Sffit できそう だ そ' 



""ランス 



の- 】 ろの アイ ネス 1 §ジ エア. 

である。 <sa 面 はこん なかん じになる 
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ふ 



リフト 八 ウスめ 





PC- 98 版で 好評 発売中の A 
VG 『ドラゴン アイ ズ』 の 移 
植 のまった だ 中です./ 制作 
室 は 修羅場と 化して いますが、 
ダレる 間 もな 〈全力 を 出して 
取り組んで います〃 ぜひ、 
ご 期 待 〈ださい。 3 月に 成果 
を ご 被 露し ます ゎゥ 
(広報 担当 'ffH しょう子） 



ソフ 卜八ゥ 
スの 近況が 
わかる この 
コーナ ー 

今月ち 14 社 
の 登場 だ。 

今月 号で ゲームの 紹介 を してい 
る ソフ卜 八 ウスから、 春に むけ 
て 新作 を 開発 中のと ころまで、 
てんてん てんこ 盛りな の ねん。 

國 光栄 顬 

みなさん 待望の 『提督の 決 
断』 が、 いよいよ 発売 間近と な 
りました。 太平洋 を 舞台に、 
大 « 同士の 決戦から 部 
隊 による 航空 戦。 さらに は 戦 

略 SLi; となる *i 也 をめ ぐり、 
壮絶な 上陸 戦が 展開 される 本 
格 派 シミュレーション • ゥォ 
一 ゲームで すよ。 （高） 



■X; レン 



『ドラゴン • ナイ ト II』 は、 も 
う 楽しんで いただけた でしよ 
うか？ また m 入して いない 
方 は 販^に 走りましょう〃 
ゲームの 内容 を 他 胃と ほぼ 
同様にしたら、 なんと デ イス 
ク 9 キ: m になって しまい ま し 

た。 9^1 且で 7,800 円 。う〜 ん、 
安す ぎる〃 （阿部） 




コンパイル まひよ ~A<。『DS 
#22』 は 完全 限定の シングル 
CD 付きです。 今回 は 海外の 

ミュージシャン も #ira し、 業 

刀の 3 D 立体 S 错て IKIIW 
連 Sto 『アレス タ 2』 の タイム 
付き 特別 遊べる 版 や 二 チブッ 
『花の ももこ 組/』 ほか 満載で 
2,980円ぉほ1】。 （田 中 じ や） 



グロ 一 ディア 



二ん にち は。 『エメラルド' ド 
ラ ゴン』 は 進んで います か？ 

ここでお わび をし ます。 MS 
X 版 『ェメ • ドラ』 は FM 音源 
で BGM をなら してい ますが、 
「BGM は PSG に は 対応し 
ていません」 と 書いて なかつ 
たのです。 本当に ごめんな さ 
い: fee (成 田 聡） 




" シナ リ オジェ ネ レー タ シス 
テム" によって 生み出される 
無数の 世界。 シナリオ 毎に 登 
場 キャラクタが g 矣 する 数々 
の 冒険。 みなさん を 飽きさす 
二との ない 『ティル 'ナ， ノー 
グ』 の 世界へ と 誘います。 難 
たちか^ F 和 を 取り戻す ために 
みなさん とともに。 （M) 




まだ また 寒い 日 力、' つづきます 
ねえ。 部屋 も 冷えて ふと 二ろ 
も 冷えて、 ついに は 心まで 冷 
えち やつたり もします。 そん 
なと き は、 ディー .ォ 一の 美 
少女 ソフ 卜の 女の子た ちに 暖 
めても らいましょう。 AVG 
『星 ^她 語』 は 3 月 5 日、 つ 
いに 発売です。 （K) 




、毎度お 11*、' せいた してお り 
ます。 こちら は バーディー ソ 
フ ト、 バーディー ソフ トでご 
ざいます./ _ という ことで、 
MSX 界 では 新顔です が、 こ 
の 先み な さんに 楽し ん でいた 
だける ソフト を 開発し ますの' 
で、 ど〜 ぞ ヨロ シク。 
(毎度お 11^ 'せ •••••• 安藤 夏） 




1 月 15 日。 成人した みなさ 
ま、 これから は XXX な こと 
もで きち やうって ヮケだ あ/ 
おめでと 一り そして、 同日 
ついに 『M I D I サ ウルス 」 
も 発売され ま した。 やった 
あ/ めでたし、 めでたし。 
みなさん、 ぜひ ぜひ 買って く 
た' さい ネ。 （ヒロ リ） 




ひさびさに 出ました;^ II 少 
女 3D- RPG『X， na ぶ いや 
一、 MSX は 制限が 多くて 苦 
労し ました （いまでも してる 
けど)。 でも、 その かいあって 
デキは 最高/ 動き もい いし 
キ レイ だし、 半 早早 は XXX 

だし o 近日 発売、 こうご 

鹏〃 (Y0H) 




『花の ももこ 組./』 はいかが で 
した か？ 突然、 年末に 発売 
したんで ビック リ したん じ や 
ないかな。 じつは わたし も 店 
頭に な らぷ' ま てま [1 ら なかった 
ん です。 これから もどん どん 
ァ一 ケ一 ドの 麻雀 ゲーム を 移 
植 していく ので、 みなさん も 
応援して: tao (みう 2 ) 



ポニーテール ソフ卜 



お 正月、 生意気に も スキーに 
行った 私 は、 なつ、 な あ〜 ん 
とポッ キーフ アン だとい う 女 
の 子と 知り合つ ちゃい ま した 
(わたし や、 しあわせ もんだ 
よ。 デへッ ）。 全国の みなさ 

ん、 『ポ ツキ 一 2』 はもう すぐ 
発売す るから スゴ〜 ク 期待し 
て 待って て; fao (片 山） 




寒う ござんす ねェ。 バレン タ 
イン デーも 近づいて 心 も 寒々 
と してまい りました。 マイク 
口 キャビン 力、 ら Sfife 画の Iffg 
も、 まだ キャッチされ ていな 

い •••••• o なんだか スッ ゴィ寒 

〜い。 こんなと き は 1 " FR A 
Y j か 『サ ーク II』 をして 暖ま 
ろう。 ソレ、 ソレ/ (谷 口） 




ももの き はう す もやつ と 二 マ 
ガ ジンから 卒業。 これから は 
ォ リ ジナル を ガンガン 作って、 
みんなの 相棒 を はげま し つづ 
けたいと 思います。 よろしく 
応援 し て ネ。 感謝の印 に 『ピー 
チ アップ 総 集 編 j をお 送り し 
ま す。 （成人式 
をむ かえた ばっかりの 一美） 
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フ ト はすべ て ターボ R て 乍 可能です。 

I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定日 


夕ィ 卜ル (媒体) ノ メーカー 名/予定 価格 


月 


8 曰 


ディスク ステ —ジョン^ (□ :CD 付) /コンパイル/? , 9B0P3 12 


上旬 


宇宙 翔ける ビジネスマン (□) / 全 流通 /6 . 800 円 


上旬 


ァズ. ュ-' ライク やりたい 放題 3(Vol.l ヨーロッパ ツアー) (D)/ 全 流通 /6.800 円 




]5 曰 


MSX-Data 口 ack (本 +□) /アスキー/^, 000 円 




中旬 


私 を ゴルフに 連れてって (□) /フェアリーテール /7 . 800 円 




中旬 


(ドラゴン シティ ) X 指定 (□) / フェアリ— テ―ル /6 , 議円 




下旬 


イルミ ナ / (D) ノ カクテル • ソフ卜 /6.800 円 




？ 


キャル （□)/ バーディー ソフ卜 Z6.800 円 




？ 


ビ一ス 卜 （□) ノバ 一ディ一 ソフ 卜 /7.800 円 


3 
月 


5 曰 


星の 砂 物語 (□)/ ディー • ォー /6.8tlD 円 ffl 


8 曰 


MSX • FAN 4 月 号 (本) ノ徳間 書店/価格 未定 


8 曰 


ディスク ステ 一ジョン #23 (D) / コンパイル/ 1 . 940 円 S 




上旬 


ナイス ミディ パック MORA A セット (R+D)/ ピッツ— M7.500 円 




上旬 


ナイス ミディ パック M 旧 IRA B セット (R+D) /ピッツ— /52.000 円 




上旬 


ナイス ミディ パヵ MORA C セット (R+D)/ ビヅン — / 昍厢円 




お 日 


ピ一チ アップ 総 集 編 (□) /ももの きはラ す/価格 未定 E 




下旬 


提督の 決断 (F1)/ 光栄 /14.800 円 ffl 




下旬 


提督の 決断 (R: サウンド ウェア 付) /光栄 /1 7 . 200 円 13 




下旬 


レイ • ガン （□)/ エルフ /6.800 円 




？ 


ドラゴン アイ ズ (□) /GAME テクノポリス /6 . 圆円 




？ 


ランス II 反逆の 少女た ち (D) /アリス ソフ 卜 /6 . B00 円 



； 『ナイス ミディ ハック MIDIRA (ミディ ラ） j は、 MIDI サ ウルスと-? V 源 ュニッ トが弋 



U^SO 7 ^' この 情報 は 

わかる/ 999 MSX 新作 発売 予定表 l s fJ5| 

記号の 意味 4 無 印 は MSX 2. 2+。 ♦ は MSX、 MSX2Z2+ 対応。 ★ は MS X ターボ R 專用 |3 のつ いた ソフト は MS X — MU S 1 C に 対応。 とくに 注意書き のない ソ 



発売 予定日 


タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名 Z 予定 価格 


4 
月 


8 曰 
中旬 

？ 

？ 


MSX • FAN 5 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 
ポッ キー 2(ロ）/ ポニーテール ソフ卜 /7.800 円 
ディスク ステ— シ ヨン #24 (□) / コンパイル /1 . 940 円 CB 
ピンク ソックス 5 (□) /ウェンディ マガジン /3 . 600 円 E 



ッ トは CSM- 1( カシオ）， B セッ トは CM- 32L(t 



:-/ 卜に なった もので 全部で 3 種 新発売 予定。 A セ 
ド）、 C セツ トは I J Hm (力 ワイ） の Cf かセ ッ ト に な る 。 
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火星 甲殼団 （□) /アスキー/価格 未定 

斬 夜叉 円舞曲 (D)/ ウルフ チーム/価格 未定 E 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 (R)/ 光栄 ノ 価格 未定 (3 
魅惑の 3DRPG (仮称） （□)/ コンパイル/ 3. 880 円 E 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 (2 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜/ 8. 800 円 
天使た ちの 午後 • 番外 111(D)/ ジャス 卜/ 8. 800 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
| ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 テク スタ /7 , 800 円 
毎日が えつち （□) ノ 八 一 卜 電子 産業 ノ 7. 200 円 12 
ビバ • ラスベガス （□)/ 八ル 研究所 ノ 価格 未定 
シ ンセサ ウルス Ve「.3 . (□) / ビッ ツー/価格 未定 ffl 
スコア サ ウルス （□) / ビッ ッ一 /価格 未定 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (D) /ファミリー ソフ卜 /7 . 昍 円 
エフ エラ アンド シ 1 J オラ ジ' ェン: U 1UL ダ"^ ネス O/ ブ ン:？ 親 
3D プール (□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリート （□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称) (□) /マイ ティ マイコン システム/ 9 . 800 円 
銀河 英雄 伝説 II シナリオ 集 (□) / ボース テック /価格 未定 12 



5 月 以降と 発売 曰 未定 



、 - 




タポ ちゃん (MI 能 性 S 




姓 は 米屋の、 名 は チヤ チヤ チ 
ャ。 変わった 名前 だが、 有名な 
アマチュア プログラマ である。 
少なくとも わたし はよ く 知って 
いる。 創刊の 年から だから、 も 

う 4 年 近い 付 さ 合いだ が、 今回 
の 取材で はじめて 会った。 会つ 
て 驚いた。 目が 3 つ、 手が 1 本、 
足が 6 本と いう、 馬に 乗った 丹 
下 左 膳の ような モンスター だつ 
たからで はない。 頭 も 性格 もよ 
さそ ラな、 とても 感じの いい 高 
校 生だった からだ。 

小学 5 年生の 夏休み、 いろい 
ろな 家電 メーカ 一が 個性 豊かな 
MSX を 発売して いた 美しい 時 
代に、 彼 は はじめて パソコン を 
手に した。 三洋 電機の ライ 卜べ 
ン 付き、 RAM32K の MSX。 

「買う まえに 巳 AS I C 入門 
の 本 を 読んで、 誕生日 を 入力す 
ると 星座 を 教えて くれる、 しょ 




う もない プログラム を 作って た 
ん です。 それ を 打ち こんだら、 
エラーな しに ちゃんと 動いて 
(パソコンって) すごし ぬと 思った」 
わたし は その 話 を 聞いて、 米 
チヤって すごい なと 思った。 

せんだん かんば 

栴擅は 双葉より 芳し。 意味 は 辞 
書で 調べて ください。 
プログラム は 最初から ずっと 

ェ ム アイ：！ 一 

独学。 マシン 語 は、 M I A の 『マ 
シン 語 入門』 （入門 編、 応用 編、 
実践 編の 3 冊) で 覚えた。 
「この 本 はぜつ たいお 勧めです」 
たこの 海岸 物語 3 部 作 や 『P 
URE STAR』 は、 ずっと M 
SX1 と 力 セッ卜 テープで 八ン 
ドア セン ブルして 作って きた。 
MSX 1 から、 FDD 付 さの 
MBX£+, ソニー XDJ に 乗 
り 換えた のが 中学 卒業の 春。 そ 
して、 それから 1 年 半年 後に 夕 
ーボ R が 発表され た。 



米 チヤの »iS 部と 寸近 の: Ka> 瞧： ノ一 
ト パソコン も 置いて ある。 足 もとに M ファンが 
ずらっと そろえて あるの は • 部"^ 心づ かい 

「A1 ST は 予約して 買った。 
ほ し し ヽ 機能が ぜんぷあった から」 

では ここで 問題です。 米 チヤ 
の ほしかった 機能と はなんだ つ 
たでし ょラ。 PCM7 アニメ 
の セリフ を 吹き こんで 楽し そラ 
に 遊んで はいた けれど、 正解 は、 
16 ビッ 卜で 速い ことと、 本物の 
RAM ディスク。 なんか、 キヤ 
ン ぺーン クイズみ たいだな。 

「いちばん うれし いのは ァセ 
ン ブルが 速い こと。 10 倍く らい 
速くな つた。 これまで MSX-D 
OS TOOLS の MECD とか 
M80 とかが 遅くて 使い ものに 



EDITORIAL WEATHER 



いまわた し は 

しめ 切り を 48 時間く らいす ぎてい 
る 力;、 この 後に およんで この コラ 
ムの ネタを 考えて いる。 今月 は 手 
下 に だ まされて マシ ン語 入門 記事 
を 害 かされる はめに なった。 考え 
が 少しずつ 真理に 向かって 収束し . 

次号 4 月 号 は 



て、 おつ、 来た 来たと 思って いる 
ところに 「あの 草かん むりの 漢字 
つて どうやつ て 出 すんで す 力、」 な 
どと 声が かかる。 わたし を ワープ 
口の マ 二 ユア ルだ と 思って いるの 
だ。 答えて、 原稿に もどる と 頭の 
なか はすつ か り 初期化され ている。 
その後、 ぴ かつと ひらめいた とた 



いよいよ ザ • 4 周 i 
いろんな 企画 を 熱い. 胸に 秘め 



ん、 「緊迫って どう 害 くんで したつ 
け」。 わたし を 国語辞典 だ と 思って | 
いるの だ。 また 喑 闇へ もどり、 そ ！ 

れ でも、 気を取り直して、 原稿 を j 
害 二う とすると、 「あの、 いま 何時 
です か」。 おれ は 時計 じ やない./ ) 
壁に あんなに 大き く 時計が かかつ 
ている じ やない か。 

3 月 8 日 発売 y 



A I S T て 作った プルダウン メニュー 式の キヤ 
ラク夕 エディタ。 マウスで クリック とやる とシ 
ャッと メニューが おりて くる 

ならなかった ので 自分で 作って 

いたんです けど、 ターボ R にな 
つたら どちらも 使い ものになる 
ようになって、 もう 自作す る必 
要が なくなった」 （笑） 

いま は、 元 M ファンの 副編少 
年 S の プロデュースで フ アミ コ 
ン 用の ソフ卜 を 開発 中。 その キ 
ャラ クタ エディ 夕 を A 1 ST で 
作って いた。 マウスで クリック 
クリック、 プルダウン メニュー 
式の 使いやす そうな エディ 夕 だ。 

この 春に 高 3 になり、 本格的 
な 受験 フェイズに 入る。 全国の 
米 チャフ アンよ、 彼が よい 大学 
に 無事 合格して くれる ょラ に、 
みんなで 祈願し ょラ。 

AD INDEX 
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77 
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徳間寄 店 85、 86、 88、 89 

日本 カルチャー スクール 47 

日本 テ レネ ッ ト 83 

日本 視力 回復 協会 87 

日本 進学 指導 センター -78,79 

ハ ド ソン 84 

フ アミ リー ソフ ト 122、 表 3 

ブラ ザ一 工業 表 2、 3 

マイク 口 キヤ ビン 80 

松下電器 産業 表 4 

リバ一 ヒル ソフ ト 81 
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p 徳間 害店ィ ： 



' ァ 株式会社 



本誌 掲載の^ 



'ラス ト、 プログラム および 記事の^^ 転載 を 禁じます c 




迫 首 K 



ン 帝国 

書の I 



QJ つの 艦隊 を 戦わせる、 プ 

レイヤ— 対 n ンピュ —夕の 

知恵 比べ、 それが フリ I 卜 

コマ ンダ— H だ。 マップ 即 

ち 戦場の 数 は キャンべ —ン. 

シナリオ 両モ— ド あわせて 

^、 それぞれ 使える ュニッ 



卜の 種類 や 勝 

利 条件が 異な 

つてい る。 味 

方の 犠性 を最 

小 限に、 全て 



の 戦いに 勝利し、 敵 を 降伏 

に 追い こむ ことが プロ 卜ン 

艦隊 司令官 3JH 、 



たる プレイ 

ャ— の 使命 

なの だ。 



壮快 






好評 発売中 > 



3.5ィンチ2ロロ 6 枚 組 

RAM 64KB-VRAM 128KB 

FM 音 3 ^[応 

要 漢字 ROM (第一 水準） 
MS X 1が ス: 標 r^。 

欞準 価格 8800 円 

(この 価格に 消費税 は 含まれて お <0 ません） 




顯 

漏 

匪 
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MARCH 



卡^ 3 せ 3 Hlos^l 



^ ^ 0^^^0 ^ * ^ 



=fl05-55^:^:^ ^冈^ お 4110-1 

=P105 ^$^sss?^ 



は 03 (343 ビ 6231 (さ 

003(3431) 1627 さ 



iopg 



ョヨ I i ヨ 



